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1 - Einleitung & Installation
Einleitung

1 - Einleitung & Installation

Einleitung

Proteus VX ist ein professionelles Desktop Soundmodul, das auf den Proteus-Sound-
modulen und den Emulator-Samplern basiert. Die Ingenieure und Designer von E-MU
Systems haben ihre jahrelange Erfahrung und ihr Fachwissen eingebracht, um das
bisher umfassendste und flexibelste Software-Instrument zu erstellen.

Proteus VX nutzt als Synthesis Engine die bertithmte Emulator 4 Ultra/Proteus 2000
Synthese-Architektur. Obwohl in der LE-Version nicht alle Module programmierbar
sind, arbeiten sie im Hintergrund, um Sie mit beeindruckenden und inspirierenden
Sounds zu versorgen.

Proteus VX

Mit Proteus VX konnen Sie schnell und einfach multitimbrale Setups auf 16 verschie-
denen MIDI-Kanilen erstellen. Die Proteus VX Sound Engine zeichnet sich durch
folgende Features aus:

= 24-Bit Wiedergabe

= Bis zu 192 kHz Sample-Rate

= Interne 32-Bit FlieRkomma-Verarbeitung

= Drag and Drop-Auswahl von Presets

= Phase Locked Stereo-Signalweg

= Ultra High Precision Pitch Interpolation (wahlbar)

= High Voice Polyphony (systemabhangig)

= Echtzeit-Controller fur alle wichtigen Kontrollpunkte

= 54 verschiedene Filtertypen, einschliellich mehrpoliger ResonanZfilter, Phaser,
Flanger, Vokalfilter sowie Morphing-Filter mit mehreren Parametern.

Die folgenden Funktionen sind in Proteus VX nicht programmierbar.

= Extrem leistungsstarke Voice- und Samplezonen ermdglichen Crossfades nach
Position, Anschlagdynamik oder mittels Realtime Controller — bis zu 128 Ebenen
tief.

= Drei Multi-Stage-Hullkurven, zwei Lag-Prozessoren und zwei Multi-Wave-LFOs pro
Stimme.

= Super-flexible PatchCord-Modulationsmatrix ermoglicht die Verbindung beliebiger
Modulationsquellen mit beliebigen Zielen.

Bevor Sie beginnen...

Sie sollten das Betriebssystem Thres Computers gut kennen und wissen, wie Sie die
Maus sowie die standard Meniis und Befehle verwenden. Dartiber hinaus sollten Sie
auch das Ausschneiden, Kopieren und Einftigen sowie das Offnen und Schliefien von
Dateien beherrschen.

E-MU Systems 9



1 - Einleitung & Installation
System-Anforderungen

Hinweise, Tipps und Warnungen
Themen von besonderer Wichtigkeit sind im vorliegenden Dokument als Hinweise,
Tipps und Warnungen gekennzeichnet.

¢ Hinweise enthalten zusatzliche Informationen zum aktuell behandelten Thema.
Haufig wird in Hinweisen der Zusammenhang zwischen dem aktuellen Thema und
anderen Aspekten des Systems erlautert.

B Tipps beschreiben Anwendungen fur das jeweils aktuelle Thema.

V¥ Warnungen kommt eine besondere Bedeutung zu. Sie helfen Ihnen beim
Vermeiden von Aktivitaten, die zu Personenschaden bzw. zu Datenverlusten oder
einer Beschadigung des Computers fuhren kénnen.

System-Anforderungen

Um Proteus VX verwenden zu konnen, benétigen Sie mindestens:
= Pentium Ill 1GHz oder entsprechende CPU (P4, 2 GHz oder schneller empfohlen)
= 512 MB RAM (1 GB DDR oder mehr empfohlen)
= Festplatte mit einer Ubertragungskapazitat von 200 MB/s

= Windows XP oder Windows Vista

Eine VST Host Applikation, die VST Instrumente betreiben kann

Software-Installation

Installierte Programme
= Proteus VX Anwendung

= Proteus VX VSTi

= Proteus X Composer Sound-Banken

1. Legen Sie die CD-ROM mit der Aufschrift ,E-MU Audio Production Tools” in das
CD-ROM-Laufwerk ein.

2. Wenn der Windows AutoPlay-Modus fiir Thr CD-ROM Laufwerk aktiviert ist,
startet die CD automatisch. Andernfalls klicken Sie auf dem Windows Desktop auf
Start->Ausfiithren und geben Sie d:\setup.exe ein (ersetzen Sie d:\ durch den
Laufwerks-Buchstaben Thres CD-ROM Laufwerks).

3. Es erscheint der Installations-Startbildschirm. Haken Sie die Box ,Install Proteus
VX* ab und klicken Sie auf OK.

4. Befolgen Sie die angezeigten Anweisungen.

* Die Proteus VX-Anwendungen wurden unter ,Program Files/Creative Professional/
ProteusVX.” installiert.

5. Achten Sie auf ,ReadMe”-Dateien im Ordner ,Proteus VX* oder im Menti ,Start”
und lesen Sie diese, bevor Sie fortfahren. Die ,ReadMe”-Dateien kénnen wichtige
aktuelle Informationen enthalten, die beim Verfassen dieses Handbuchs noch
nicht vorlagen.

6. Nehmen Sie die E-MU Audio Production Tools CD aus dem CD-ROM Laufwerk.

Proteus VX Operation Manual



Computer fur Proteus VX optimieren

Windows: Die folgenden Vorschlige konnen Thnen das Konfigurieren Ihres Windows-
Computers fiir eine optimale Leistung erleichtern. Aufgrund der Unterschiede
zwischen Systemen empfehlen wir, die urspriinglichen Einstellungen der zu dndernden
Systemparameter zu notieren. So konnen Sie diese wiederherstellen, wenn Sie bei der
Optimierung Ihres Systems fiir Proteus VX auf unerwartete Probleme stofden:

Sie sollten auch die Moglichkeit in Betracht ziehen, einen Computer ausschlief$lich
als Audio-Workstation zu verwenden. Dieser Computer kann dann fiir eine
bestmogliche Audio-Leistung optimiert werden.

Verwenden Sie die schnellste verfiigbare Festplatte. Viele Laufwerke verfiigen
mittlerweile tiber einen 8 MB grofien Datenpuffer, der die Leistung zusitzlich
verbessern kann.

Sie sollten die Festplatte hiufig defragmentieren.

Fithren Sie eine ,saubere” Installation des Betriebssystems mit dem Minimum zu
installierender Komponenten und Programme durch.

Verwenden Sie die Funktion ,Systemwiederherstellung” von Windows XP oder
andere Programme zum Wiederherstellen, beispielsweise ,Norton Ghostm”, damit
das System geordnet und schnell arbeitet.

Cubase LE4 einrichten

Befolgen Sie die Anleitungen genau, um sicherzustellen, dass Cubase LE 4 beim ersten
Mal rund lauft. Cubase LE 4 merkt sich die Einstellungen - Sie miissen sie also nur einmal
vornehmen.

1.

den ASIO-Test durchfiithren mochten. ?:_Eaé';‘s“c’j [l
Wihlen Sie No/Nein, da Sie den Treiber gar 55 Audin
nicht benutzen werden. | E@ade
# ) Cakewalk Projects
2. Wihlen Sie New Project aus dem File-Menii. g
3. Wihlen Sie Empty und klicken Sie auf OK.
4. Es erscheint eine Select Directory Popup- =
Dialogbox. Wihlen Sie die Position auf Threr

Offnen Sie Cubase LE 4 {iber das Start- A — —a—@
Menti. Es erscheint eine ASIO Multimedia : —
Treibertest-Dialogbox mit der Anfrage, ob Sie

Set Project Folder

Festplatte, an der Sie IThre Audiodateien
speichern mochten, und klicken Sie auf OK.

. Es erscheint das Cubase LE 4 Project-Fenster.

Wihlen Sie Device Setup... aus dem Devices-Menii.

E-MU Systems

1 - Einleitung & Installation
Cubase LE4 einrichten

4 Proteus VX ist eine
“Lite” Version unserer
eigenstandigen Proteus X
und Emulator X Produkte.

Proteus X2 erméglicht
eine umfassende
Programmierung von
Synthesizer Presets.

Emulator X2 verfligt
uber alle Funktionen von
Proteus X2 plus
intelligentes Sampling
und eine Fulle
leistungsstarker Sample-
Editierfunktionen.

TIPP . ..

Wenn Sie zwei oder
mehr Festplatten
besitzen, sollten Sie die
Audiodateien nicht auf
der gleichen Festplatte
wie |hr Betriebssystem
speichern.
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1 - Einleitung & Installation
Cubase LE4 einrichten

Window Help

MIDI Device Manager
Mixer

Plug-in Information
VET Connections

VST Performance
Video

Show Panel

F3

F4
F12
F8

Schritt9:
VST
Audio

| DeviceSetp.. iy g

Devien Satup

VET Sptens Lk

E e ][ e ]

M Tbeasie Ditver when Aophcation i n Back gourd
Irgut Latency SOH
Dutind Latarry, AART s

Advancod Dptisns  Selin ey

o BESLE
EE
2 Lowet Latercy

B Wb Procesorg

B At box Fleesd Loy

TR ecor e

Lo J[ coed |

7. Wihlen Sie VST Audio System aus dem linken Ausschnitt.

8. Wihlen Sie ASIO-Treiber. Wihlen Sie den ASIO-Treiber, der zu IThrem E-MU
Produkt gehort. Wahlen Sie: E-MU ASIO (0404, 1212, 1820, 1616 Digital Audio-

systeme), ASIO E-MU 0404 |USB, ASIO E-MU 0202 |USB, oder ASIO
E-MU Tracker Pre | USB.

9. Ineiner Popup-Dialogbox erscheint die Anfrage, ob Sie den ASIO-Treiber behalten

oder wechseln mochten. Wihlen Sie Switch (wechseln).

Buffer Latency-Einstellung

10. Klicken Sie auf ASIO E-MU Tracker Pre|USB (direkt unter VST Audio System im

Devices-Ausschnitt).

Device Setup. 3]
Schritt 10
| =] E-MU ASIO
e : Control
LI MIDI =~ Dutput Latency: B.463ms
i € MIDI Port Setup Panel
) Video
T Video Player
o # WST Audi Systern
E-MU 4510
v 10| Port System Nam Show As Visile
. In Dock A -1 Dock & -1 [x] ~
Schritt 9 In__|DockA-2 Dack A -2 =
In_|DockB-3 Dock B -3 [E]]
\/ST In_ |DockB-4 DockB -4 [E3]
In 1LAR-5 1LAR -5 [x]
i In_[1L/R-6 1L/AR -6 3]
Audio In__|SPOIFL/R-7 SPDIFL/A -7 %]
In__|SPDIFL/R -8 SPDIFL/R -5 ]
In Aur 1L -9 Al -9 ]
In_ [Aus1R-10 A1 B -10 [
Ot | ASIO15/16-1 ASIOT5A6-1 %]
Out | ASI016/1E-2 ASI016/1E6-2 [x]
. ST [_rer

11. Klicken Sie auf den Control Panel-

Button. Es erscheint die rechts abgebildete

Popup-Dialogbox.

12. Stellen Sie den ASIO Buffer Latency-Wert
so niedrig ein, wie es Ihr Computer erlaubt, 3 puter size:
und klicken Sie auf OK. (10ms ist ein guter

Ausgangspunkt.)

Eine niedrige Latency-Einstellung ist

E-MU 0202 | USB

fasiol

Preferences

10ms v
Cancel
Bi Depth:
SE-VMU

wichtig, um beim Einsatz von virtuellen
Instrumenten eine schnelle Ansprache

sicherzustellen und Verzégerungen beim Abhoren tiber Cubase zu minimieren.
Wenn Sie Knackser oder andere Audioprobleme wahrnehmen, erh6hen Sie den

Buffer Size-Wert.
13. Schliefien Sie den Device Setup-Bildschirm mit einem Klick auf OK.

WARNUNG!

Wahlen Sie NICHT den
ASIO Multimedia-Treiber”
vor, oder die ,ASIO
verweisen X vollen Duplex-
treiber.”

NOTE

Das E-MU 0202 Control
Panel ist links abgebildet.
Das Bit Depth-Feld erscheint
nicht bei den Modellen
0404PCl, 1212, 1820 oder
1616.

Proteus VX Operation Manual



Neues Projekt einrichten

Project Setup E
14. Wihlen Sie New Project aus dem File-Menii in Cubase | | g ...
LE 4. Es erscheint eine Template Popup-Auswahldia- T ninonon R
logbox. Wihlen Sie Empty und klicken Sie auf OK. C o |

15.

16.

In einer weiteren Popup-Dialogbox werden Sie aufge-
fordert, das Verzeichnis zu wihlen, in dem Ihre Audio-
dateien gespeichert werden. Wahlen Sie eine
Speicherposition fiir Ihre Audiodateiein und klicken —
Sie auf OK.

Wihlen Sie Project Setup (Shift +S) aus dem Project-
Menti. Hier stellen Sie unter anderem die Werte fiir [

[-| Display Format

TR Doy Oifset

Bars+Beats

[ERLIT N - | Sample Rate

[~| Recard Format

Sample Rate und Record Format (Bit-Tiefe) ein. Stellen
Sie Record Format auf 24 Bit und Sample Rate auf 44.100 kHz ein.

Optional - Zusatzliche Eingangs-Busse hinzufugen

Wenn IThr verwendetes Audio-Interface mehr als zwei Eingdnge besitzt (0404 USB,
0404, 1212, 1616, 1820), konnen Sie anhand folgender Anleitungen diese zusat-
zlichen Eingdnge wahlen, um Ihre Audiospuren zu bespielen.

17.

Schritt

B Al Add Bus
Bus Mai | Speakers | Audio Device
18 = Steren | E-MU ASIO

Schritt
19

18.
19.

20.

21.

22.

Wihlen Sie VST Connections (F4) aus dem Devices-Menii.

V5T Connections - Inputs
Inputs l Outputs l

| Device Part |

—o Left |
Y Hi_ght_

(DockA-1
| Dack A -2

PatchMix Eingange

Wihlen Sie das Inputs-Register, woraufhin das obige Fenster erscheint.

Klicken Sie auf den Add Bus-Button. Es erscheint die
rechts abgebildete Popup-Dialogbox.

Add Input Bus

. . . Configurati
Wihlen Sie die gewtiinschte Anzahl an Mono oder =] Configatn

Stereo Eingangs-Bussen und klicken Sie auf OK.

Es erscheinen weitere Mono- oder Stereo-Busse in der

Liste. Merke: Das eigentliche PatchMix Input Label
erscheint im Device Port-Feld.

Schliefen Sie das Fenster, indem Sie auf die Schlief8box klicken.
Die hinzugefiigten Eingdnge konnen jetzt im Track Input-Feld des Inspector-
Ausschnitts gewdhlt werden.

E-MU Systems

1 - Einleitung & Installation
Cubase LE4 einrichten

HINWXEIS

Wenn die Cubase LE 4
Applikation aus irgen-
deinem Grund abstlrzt,
sollten Sie Ihren Computer
neu starten.

TIPP . ..

Hier kbnnen Sie lhre
Eingangs-Busse auch
umbenennen (Rename),
um beim Zuordnen von
Eingangen zu Spuren
unnotige Verwirrung zu
vermeiden.

13



1 - Einleitung & Installation

Proteus VX VSTi Uber Cubase LE4 betreiben

Proteus VX VSTi uber Cubase LE4 betreiben

Fiir dieses Tutorial benotigen Sie ein MIDI Interface und ein MIDI Keyboard (oder ein
anderes MIDI-Eingabegerit). Das komplette Set von Anleitungen finden Sie im Proteus

VX Handbuch (unter dem Meniipunkt Help).

Stellen Sie die AnschlUsse her

1. Verbinden Sie MIDI Out Ihres MIDI Keyboards mit dem MIDI-Eingang Ihres MIDI

2. Wibhlen Sie im Project-Menti die Option Add Track, Instrument.

3. Es erscheint eine Popup-Dialogbox mit der Aufforderung, ein VST Instrument zu
wahlen. Wihlen Sie Proteus VX. Wihlen Sie fiir Count den Wert 1. Klicken Sie auf

The Inspector

Interfaces.

b o

Duplicate Track
Remove Selected Tracks
Hide All Automation

Pool

Project Setup... shift+5
Auto Fades Settings...

OK.

Folder

Cirl+P

IT Marker

T video

Add Instrument Track

o FxChannel

P Group Channel

Markers cotem | W m
Tempo Track Ctrl+T = Ml

Das Cubase Project-Fenster sollte jetzt mehr oder weniger wie die Abbildung unten
aussehen - mit einer oder mehr Audiospuren und einer Instrumentenspur:

Instrurnent Track Configuration

1 Ho VST Instrument
v No ¥5T Instrument

HALionOne
Waldarf

Cubase LE 4 Project - Untitled1

EmulatorXVSTi 2.5.

o] (<plo] o] > [ e i
[imi}

1 m| Audio 01

ricel

3

Audio 01_07

Prot.X01 (@)
) ©

Instrument

Pl —a—-

— €]

HIN\EIS

Wenn Sie als Count den
Wert 2 oder hdher wahlen,
werden mehrere Kopien
von Proteus VX erstellt, was
zu einer sehr ineffektiven
Nutzung der CPU fuhrt
(siehe Hinweis auf page 16)

HIN\EIS 2

Wenn Sie Proteus X oder
Emulator X besitzen,
kénnen Sie diese anstelle
von Proteus VX wahlen.

Proteus VX Operation Manual



1 - Einleitung & Installation
Proteus VX VSTi Uber Cubase LE4 betreiben

VX 6ffnen & Bank laden

4. Da Proteus VX Samples als Basis seines
Sounds verwendet, mtissen Sie eine Bank mit
Samples laden, bevor er gespielt werden
kann. Mit dem Edit Instrument-Button in der
Inspector-Sektion des Fensters konnen Sie das Edit Instrument-Button
virtuelle Instrument editieren.

5. Klicken Sie auf den Edit Instrument-Button. Es erscheint das Proteus VX-Haupt-
fenster.

AlBAIC I

Preset Inc/Dec-Tasten MIDI Channel-\Xahl

ProteusVX

m
O]

Ee= BESHd

_ . Proteus VX VST
(Untitled.exh) I

] Presets
-] Multisetups

e Sampler | B System brary

For Help, press F1 Obytes | CPU Disk 0 Ch. 1 | Proteus VX VSTi

6. Jetzt konnen wir die Proteus X Composer-Bank laden. Wihlen Sie Proteus X
Composer aus dem File-Menii. Die Bank ist hier installiert: ,Program
Files\Creative Professional\E-MU Sound Central\Proteus X Composer.”

Das Laden dauert wenige Sekunden.

7. Wechseln Sie das Preset mit den Inc/Dec-Tasten. Sie miissen auch ein Preset
wahlen, bevor Sie etwas horen kénnen. In dieser riesigen Bank befinden sich 1024
verschiedene Presets (Sounds).

8. Rufen Sie das Mini-Keyboard M mit einem Klick auf das entsprechende Icon von

Proteus VX auf und spielen Sie ein paar Noten.

* Wenn die Klidnge sehr leise sind, konnen Sie den Headroom von Proteus VX
verringern (Options, Preferences, Headroom/Boost). Bei weniger Headroom
geridt Proteus VX schneller in den Clipping-Bereich, wenn mehrere Kanile
abgespielt werden.

=]

. Spielen Sie auf Ihrem MIDI-Controller und stellen Sie sicher, dass Proteus VX
gespielt wird. Andernfalls priifen Sie, ob Thr MIDI Keyboard auf die gleiche MIDI-
Kanalnummer wie Proteus VX (wahrscheinlich Kanal 1) eingestellt ist.

10. Wechseln Sie das Preset mit den Inc/Dec-Tasten 5 des Prg: Felds des Inspectors.
Das Preset von Proteus VX sollte entsprechend dem Preset von Cubase LE

E-MU Systems 15



1 - Einleitung & Installation
Proteus VX VSTi Uber Cubase LE4 betreiben

wechseln. Andernfalls stellen Sie sicher, dass die Receive Program Changes-Box in
Proteus VX abgehakt ist. (Options, Preferences..., MIDI Register)

11. Probieren Sie die MIDI Controller-Regler an Threm MIDI Keyboard aus. Damit
diese funktionieren, miissen die Continuous Controller-Nummern Threr
Keyboard-Regler mit denen von Proteus VX iibereinstimmen.

(Options, Preferences, Controllers Register)

12. Spielen Sie einfach ein wenig herum - Sie konnen keine Daten verlieren. Nichts
wird dauerhaft gespeichert, solange Sie die Bank nicht mit Save speichern. Also
viel Spafs.

MIDI-Spur aufnehmen

13. Stellen Sie sicher, dass der Record Enable-Button der MIDI-Spur aktiviert ist (dies
ist die Voreinstellung).

112l [m| S Prot..Xx01 (@)~ Record Enable

W R|w|e

14. Klicken Sie auf Record in der Cubase LE-Transportsteuerung und spielen Sie auf
Threm MIDI Controller.

~€—— Record

15. Driicken Sie Stop, wenn Sie die erste Spur bespielt haben.
16. Driicken Sie den Go To Start-Button. |

17. Driicken Sie Play » im Cubase-Transport, um Ihre Spur abzuspielen.

MIDI-Spur auf einem anderen MIDI-Kanal aufnehmen

HINWEIS: Proteus VX VSTi kann bis zu 16 MIDI-Spuren gleichzeitig abspielen. Die LE
Version von Cubase 4 unterstiitzt allerdings nur einen MIDI-Kanal pro VSTi. Sie
konnten fiir jeden Kanal eine weitere Instanz von Proteus VX laden, aber dies ist eine
sehr ineffektive Nutzung Ihrer CPU-Ressourcen und NICHT empfehlenswert. Die
Vollversion von Cubase 4 unterstiitzt mehrere MIDI-Kanile bei einem einzelnen VSTi.

Program Changes

Bei Cubase LE 4 konnen Sie MIDI Program Change-Meldungen in die MIDI-Sequenz
einfiigen (Key Editor, List Editor, Insert Program Change). Dank diesem Trick kénnen
Sie mehr als ein Proteus VX Preset in einem Song verwenden.

Allein unterwegs

Cubase LE 4 und Proteus VX enthalten exzellente online Dokumentationen und Hilfe-
Dateien. Lernen Sie in Ruhe alle Funktionen dieser machtigen Programme kennen und
genieflen Sie sie.

Proteus VX Operation Manual



Proteus VX

ﬂpoooo

BANK - PROGRAM

CHANNEL ¥ &)

01 000:000

Dynamic Grand

MIDI CONTROLLERS
|
CTRLB &

0 -

CTRLA
75

Fehlersuche-Priifliste

FRA

-

| MasTER sETTINGS
Sl
+0

TUNE (cants)

| TwasvaLoOP oveRmiDE
LOCKTO  yur
TEMFD T

Keine MIDI Keyboard-Steuerung?
* Ist der MIDI Track-Eingang der korrekte MIDI Eingang?
* Leuchtet bei Cubase SE die MIDI-Anzeige auf, wenn Sie spielen?

Kein Audio?

Priifen Sie das Cubase LE “Devices” Menii.

1 - Einleitung & Installation
Proteus VX VSTi Uber Cubase LE4 betreiben

AURENTY | aumFnz | AURFRE

AUX EFFECT

MAIN MIX VOLUME
- @

120.00 7
EMFO (BFEI) B

+0
TRAMSPOSE

| AI.IX.GI'I;J"{'IHTS
1 Buz 1
2 Buzl
2 Busl

LIMITER

» Sehen Sie Aktivititen auf den Main Mix-Anzeigen von Proteus VX, wenn Sie auf

dem Mini-Keyboard spielen?
* Wird Thre Audiovorrichtung in den Priferenzen des Proteus-VX vorgewahlt?

E-MU Systems



1 - Einleitung & Installation
.Preferences” einrichten

.Preferences” einrichten

Die ,Preferences” Dialogbox enthilt eine Reihe wichtiger Regler, mit denen Sie Proteus
VX fiir die Audio-Hardware konfigurieren und die Regler an Thre Arbeitsweise anpassen
konnen.

» Auf die Preferences Dialogbox zugreifen

1. Wihlen Sie aus der ,Options” Dialogbox die Option ,Preferences”. Der folgende
Bildschirm wird angezeigt.

Preferences @

Audio |MIDI || Controllers | Other Settings |

Audia

Ulkra-High Precision Interpolation

A~

CPIJ cap (%) | 60 =
VST i
Headroom | Boost (dE) | -15 2

K<

Qubput buses | 1

oK ] [ Cancel

2. Die ,Preferences” Dialogbox ist in vier Hauptgruppen unterteilt. Klicken Sie auf die
Uberschriften der einzelnen Registerkarten, um eine dieser vier Regler-Sets auszu-
wahlen.

Wahl! von Audio Hardware Setup & Pitch Shift Algorithm, Anzahl der

Audio VST Output Busse.

Receive/Ignore Program Changes, Wahl von Internal/External
MIDI Tempo Source, Velocity Response Curve, Volume Curve,
Volume Sensitivity

Mithilfe dieses Abschnitts kbnnen Sie die MIDI Continuous Controller

Controllers . _
einrichten, die Proteus VX empfangen soll.

Other Loschen der Clip-Anzeige nach 10 Sekunden
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Audio-Voreinstellungen

Preferences “

Audio |MIDI | Controllers | Other Settings |

Audio
USEQ,P Ulkra-High Precision Interpolation
CPU cap (%) | 60 al
VaT ]
Cutput buses | 1 el Headroom | Boost (dB) | -15 15

OF ] [ Zancel

Audio Setup
Mit diesen Reglern stellen Sie Audioqualitdts-Parameter fiir Proteus VX und Ihre
Soundkarte ein.

Use Optimal Buffer Size

Ist diese Box abgehakt, wird Proteus VX die optimale Puffer-Grofle, basierend auf den
ASIO Buffer Latency-Einstellungen (zu finden im ASIO Control Panel) auswihlen. Fiir
die beste Audio Performance sollte diese Option immer ausgewihlt sein. In einigen,
wenigen Fillen kann die manuelle Einstellung der Puffer-Grofie die MIDI- oder Syn-
thesizer-Performance verbessern.

Buffer Size

Mit diesem Regler wird die Anzahl der Sample-Perioden zwischen den Aktual-
isierungen der Synthesizerparameter festgelegt. Die Puffergrofle kann der CPU-
Geschwindigkeit des Computers angepasst werden. Eine schnellere CPU kommt mit
einer geringeren Puffergrofie aus. Wenn ,Optimal Buffer Size” abgehakt ist, dndert sich
die voreingestellte Puffer-Grofe mit der Latency-Einstellung.

Sample Rate
Mithilfe dieser Option wird die Ausgangs-Samplerate von Proteus VX festgelegt. Diese
entspricht immer der Samplerate Ihrer Soundkarte. Die Voreinstellung ist 44,1 kHz.

CPU Cap

Mit diesem wichtigen Regler wird der Prozentsatz der von Proteus VX verwendeten
CPU-Ressourcen und damit die Hochstzahl der gleichzeitig abspielbaren Samples
festgelegt. In Abhingigkeit von der Struktur des Presets kann eine einzige Stimme in
Proteus VX mehrere gleichzeitig abgespielte Samples umfassen. Die maximale
Einstellung entspricht einer 80 %igen Auslastung der CPU. Wenn Sie merken, dass
Noten in einer Sequenz oder beim Spielen des Keyboards ,gestohlen” werden oder
wenn die Anzeige der Festplattenaktivitit am unteren Fensterrand in den roten Bereich
geht, legen Sie fiir diesen Regler einen hoheren Wert fest. Wenn Sie gleichzeitig andere
Anwendungen ausfithren mochten, konnen Sie den Wert dieses Reglers verringern, um
CPU-Ressourcen freizugeben.

E-MU Systems

1 - Einleitung & Installation

Audio-Voreinstellungen

V¥V  Warnung: Kldnge
mit langen Ausklingzeiten
werden eher ,Stimmen
stehlen” als kurze
perkussive Klange.

®  Tipp: Wenn mehrere
VSTis laufen, sollten Sie
die CPU Cap auf diese VS-
Tis verteilen. Beispiel:
Wenn ein VSTi bei 60%
keine Glitches erzeugt,
stellen Sie die CPU Cap
von zwei VSTis so ein,
dass sie zusammen 60%
ergeben.
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Headroom/Boost
Headroom bezeichnet die verfiigbare Dynamikbereich-Reserve vor dem Einsetzen von
Clipping.

Der Headroom-Bereich kann von 12 dB bis =30 dB in 1-dB-Schritten angepasst
werden. Fine Headroom-Einstellung von 12 dB sorgt fiir den hochsten Ausgangspegel
(und den hochsten Gerduschspannungsabstand). Wenn allerdings zu viele Noten
gleichzeitig gespielt werden, kann es zum Clipping kommen. Die Standardeinstellung
fiir Headroom lautet 15 dB. Dies gewihrleistet einen exzellenten Gerduschspan-
nungsabstand und bietet dabei eine geniigend grofie Headroom-Reserve. Wenn Sie
horen, dass das Signal durch Clipping verzerrt oder gekappt wird, verringern Sie den
Headroom-Wert. Die Funktion dieses Reglers entspricht in der Praxis etwa einer
Anpassung des Regelbereichs des Master Volume-Reglers.

Uitra-High Precision Interpolation Button

Mit dieser Schaltfliche konnen Sie zwischen E-MUs Algorithmus fiir ultraprizise
Tonhohenverschiebungen und einem geringerwertigen Pitch Shifting-Verfahren
wihlen, das weniger CPU-Ressourcen beansprucht.

Wenn Sie Presets verwenden, bei denen jeder Taste ein Sample zugeordnet ist, wie dies
bei vielen Banken der Fall ist, konnen Sie die hochprizise Einstellung deaktivieren und
CPU-Ressourcen freisetzen, ohne an Audioqualitit einzubtiifien. Es erfolgt ohnehin
keine Tonhohenverschiebung. Qualitativ hochwertige Tonhohenverschiebungen
werden nur benotigt, wenn Sie Presets abspielen, bei denen der gesamten Tastatur nur
wenige Samples zugeordnet sind. In diesem Fall verschiebt Proteus VX die Tonhohen
der verfligbaren Samples, um die gesamte Tastatur zu belegen.

VST Output Buses

Dieser ist nur in der Anwendung Proteus VX VSTi aktiv. Mit dieser Einstellung kénnen
Sie zusitzliche VST-Busse (Stereo-Paare) hinzuftigen. Den VST-Bussen konnen via
Multisetup, Output-Feld weitere Proteus VX-Kanalausginge zugewiesen werden. Diese
Ausgdnge werden an den VST-Mischer in der von Thnen verwendeten
Aufnahmeanwendung tibermittelt. Sie miissen das VSTI erneut starten, damit die
Anderungen wirksam werden

Im Gegensatz zu anderen VSTis ist Proteus VX multitimbral und kann bis zu 16 MIDI-
Kanile gleichzeitig spielen. Es ist wesentlich effizienter fiir die CPU, mehrere MIDI-
Kanile auf einer Instanz von Proteus spielen zu lassen, als mehrere VSTis zu betreiben.
Mit mehreren Output-Bussen konnen Sie jeden MIDI-Kanal zu einem separaten Bus in
Cubase leiten.

20

¢ Hinweis: Die “Audio
Type” und “ASIO Control
Panel” Parameter sind in
Proteus VX nicht
editierbar. Sie sind immer
abgeblendet.
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Mithilfe dieser Gruppe von Voreinstellungen kénnen Sie die MIDI-Eingdnge
einrichten, das MIDI Master Volume sowie die Velocity-Kurven anpassen und die
Funktion ,IntelliEdit” aktivieren bzw. deaktivieren.

¢ Hinweis: Die

Preferences Intelliedit Funkt.|0n ist
auf Proteus VX nicht
__Ay_d__i_q__i MIDI !Controllers Other Settings | - anwendbar. Das Feld ist
MIDI Inputs MIDI Response | immer abgeblendet.
Valurme
ch. 1-16 |EMU 0404 |USE :v! Receive Program Changes sensitivity ‘
|:| External Tempo Source > -
—— = |
Preset Tempo Channel 15 ‘
| R Velodity curve Volume curve g |
| InteliEdit | <Mone: I:] - I-
L. [ T : T
| Linear | v] | Linear | vi 31
! el ]
[ oK. ] l Cancel l l Apply

MIDI Inputs

Receive Program Changes

Mit dieser Schaltbox kdonnen Sie festlegen, ob vom MIDI-Controller oder Sequencer
ausgehende MIDI Program Change-Meldungen von Proteus VX empfangen oder
ignoriert werden. Haken Sie die Schaltbox ab, damit Program Changes empfangen
werden.

External Tempo Source

Mit dieser Schaltbox konnen Sie zwischen der internen Tempo Clock oder der MIDI- ¥V  Wichtig!

Clock als Tempoquelle wihlen. Proteus VX verwendet ein globales Master-Tempo fiir Wenn ,External Tempo
tempobasierte Hiillkurven, tempobasierte LFOs und Clock-Modulationen. Wenn Sie Source” auf extern
diese Schaltbox abhaken, wird MIDI-Clock fiir das globale Tempo verwendet und der eingestellt ist, wird der

Tempo-Regler im Voice
Editor abgeblendet und
kann nicht verwendet
werden.

Tempo-Regler im Fenster ,Multisetup” wird deaktiviert.

Preset Tempo Channel

Sie konnen das Tempo von Proteus VX im Preset festlegen, damit bei der Wahl eines
Presets auf einem bestimmten MIDI-Kanal das Tempo gewechselt wird. Diese Option
wihlt den MIDI-Kanal, dessen Preset fiir die Tempo Control-Funktion verwendet wird.
Dadurch kénnen Sie das korrekte Tempo einstellen, wenn ein TwistalL.oop Preset
gewadhlt wird.

Beispiel: Sie haben dieses Feld auf Kanal 1 eingestellt, wobei Tempo Control des
Presets von MIDI-Kanal 1 auf 122.22 BPM gesetzt ist. Beim Laden der Bank wird das
Tempo auf 122.22 BPM eingestellt. Wenn Sie das Preset auf Kanal 1 dndern, dndert sich
auch das Tempo und folgt der “Initial Tempo” Einstellung im neuen Preset.

Wenn beim Preset des Preset Tempo-Kanals die Option Tempo Control auf “Oft”
gesetzt ist (oder wenn diese Option auf “Off” gesetzt ist), findet beim Wihlen des
Presets kein Tempowechsel statt.
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MIDI Response
Mit diesen Reglern kénnen Sie die MIDI-Ansprache von Proteus VX an Ihren MIDI-
Controller oder andere Instrumente anpassen.

Velocity Curve

Eingehende Velocity-Werte konnen mit einer von 24 Kurven skaliert und so besser an
Ihr Spiel oder den MIDI-Controller angepasst werden. Wenn Sie die Option ,linear”
auswihlen, werden die Daten zur Anschlagdynamik nicht verdndert. Die Form der
gewihlten Kurve wird im Fenster angezeigt. Wihlen Sie die Kurve aus, die zu Threm
MIDI-Keyboard am besten passst.

Volume Curve

Dies ist eine Anpassung, die dazu beitragt, das Lautstiarkeverhalten von MIDI
Controller #7 an Gerdte anderer Hersteller anzugleichen. Drei Kurven sind verftigbar:
,Linear”, ,Inverse Square” oder ,Logarithmic”. Die Aktivitdt dieses Reglers wird im
Fenster angezeigt.

Volume Sensitivity

Mit diesem Regler kdnnen Sie die Ansprech-Kurve von MIDI Continuous Controller #7
(Volume) dndern. Hierdurch konnen Sie die Ansprache von Proteus VX auf das
Verhalten von Gerdten anderer Hersteller abstimmen. Niedrige Werte komprimieren
den Bereich der Lautstirkeregelung und erhohen die Lautstirke bei niedrigeren Werten
von Controller #7.

22
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Controllers

Hier kdnnen Sie festlegen, welche MIDI Continuous Controller von Proteus VX
empfangen werden sollen. Passen Sie diese Regler an die Nummern der MIDI
Continuous Controller an, die Ihr Keyboard oder Sequencer tibermittelt. Das Verhalten
der einzelnen Controller ist in den einzelnen Presets programmierbar.

Preferences % }
| Awdio | MIDI | Controllers | Qther Settings _
Cl & | 021 [Undefined) [%|  Cill | 070 [Sound Yariation) v Pitch | Fitch Wheel v
Culg [022 Wndefined) ] culy [071 (Hamoric Comtentl | Mod [001 (Modwhesl) ||
Cil C U23 [Undefined) V Chl K | 072 [Release Time] v Fressure :E_han_ng Pressure v
ChlD | 024 (Undefined) [ ClL | 0732 [Attack Time) '_.v Pedal | 004 [Pedal) v
ChlE 025 (Undsfined] (%] CtlM 031 [Reverh Depth] V F'gwitch 1 | 064 [Sustain) |e]
aiE 028 [Undéﬁne'j]., [»] CHlM '.093:[Ch0fus I:S'EIDtH]_ V Fswitch 2 085 [I::-'nltamentn] _. v -
Ll G _.E!E?' (Undefined) V Cl 0 | 082 (Gen'l Purpose 7] V T'switch | OBE [Sosterta] v
CulH 028 Undefined] | Cuip [ 083 [Gent Pupose 8] [v]
’ ak. l [ Cancel ] l Apply l

Wie Sie sehen konnen, werden die Nummern der MIDI Continuous Controller in
diesem Bildschirm Buchstaben (A-P) oder Etiketten (,Pitch”, ,Mod”, ,Pressure”,
~Pedal” usw.) zugewiesen. Beim Programmieren von Presets konnen durch die
Zuweisung dieser Buchstaben oder Namensschilder verschiedene Parameter gesteuert
werden, z. B. die Filterfrequenz oder die Attack-Zeit.

Die Namensschilder, wie ,Pitch” oder ,Mod Wheels”, sind so gebrduchlich, dass ihnen
ein eigener Name zugewiesen wurde. Sie konnen die Zuweisung aber auch ganz nach
Belieben vornehmen.

Wenn Sie gerade erst anfangen, sollten Sie jedoch einfach die Voreinstellungen
verwenden. Klicken Sie auf den ,Use Default” Button, um die Voreinstellungen wie
oben gezeigt wiederherzustellen.
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Weitere Einstellungen

Preferences @
audio | MIDI | Controllers | Cther Settings
Startup Interface
Select preset on active channel when editing in Multi mode
Load last bank [ Clear dip indicators after 10 seconds wading
[C]Expand tree items when selected Rotary M
Paths Undo
SR |— History size
r [Jclear history when saving
’ Ok ] [ Cancel l I Apply

Startup

* Load last bank - Bei aktivierter Funktion wird beim Start der Proteus VX-
Anwendung automatisch die zuletzt geladene Bank geladen.

Interface

* Select preset on active channel when editing in Multimode - Wenn Sie bei
abgehakter Option ein Presets zur Bearbeitung in der Baumstruktur wihlen,
wird dieses Preset auf dem aktiven Kanal im Multisetup gewidhlt. Dies ist
wiinschenswert, wenn Sie ein Preset editieren und ein MIDI Keyboard spielen.

Wenn Sie eine multitimbrale Sequenz abspielen und eine kleine Bearbeitung an
einem Preset vornehmen mochten, sollten Sie diese Funktion ausschalten, damit
das Multisetup nicht verandert wird.

Clear clip indicators after 10 seconds - Mit dieser Funktion wird die Clip-
Anzeige der Hauptausgabeanzeige automatisch geloscht. Wenn diese Funktion
deaktiviert ist, bleibt die Clip-Anzeige so lange aktiv, bis Sie manuell darauf
klicken.

* Expand tree items when selected - Wenn Sie bei abgehakter Option Presets aus
der Baumstruktur wihlen, wird das gewéhlte Preset automatisch zum Editieren
geoOffnet. Wenn Sie bei nicht abgehakter Option Presets aus der Baumstruktur
wihlen, wird das Preset fiir die Wiedergabe gewihlt, aber nicht fiir die
Bearbeitung get6ffnet.

* Knob Tracking - Diese Optionen erméglichen ein Manipulieren der Drehregler
durch kreisende, horizontale oder vertikale Bewegungen (Rotary, Horizontal,
Vertical). Die Einstellung wirkt auf alle Drehregler.

Undo
* History size - Die maximale Anzahl gespeicherter Undo-Schritte.

* Clear history when saving - Beim Speichern einer Bank wird der gesamte Undo-
Verlauf gel6scht. Ist diese Box nicht abgehakt, konnen Sie das Undo-Verfahren
auch noch nach dem Speichern und erneuten Offnen einer Bank anwenden.

* Clear now - Der Undo-Verlauf wird sofort geldscht.
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Appearance-Einstellungen in Windows

Durch die Anpassung der ,Performance Options” unter Windows kdénnen Sie
erreichen, dass die Preference-Buttons besser lesbar sind und Fenster sich
gleichmifliger tiber den Bildschirm ziehen lassen.

>

1.

A L B W N

Appearance-Einstellungen verbessern:

Offnen Sie die Systemsteuerung in Windows. (Start, Einstellungen,
Systemsteuerung)

. Wihlen Sie System.

. Wihlen Sie die Registerkarte Erweiterte Einstellungen.

. Wihlen Sie in der Sektion Systemleistung die Option Einstellungen.

. Wihlen Sie unter Visuelle Effekte die Option Fiir optimale Leistung anpassen.

. Klicken Sie auf OK.

E-MU Systems
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Proteus VX Fragen & Antworten

» Die Controller-Regler meines Keyboards funktionieren nicht mit
Proteus VX
A Die von Ihrem MIDI Keyboard gesendeten Controller-Nummern mussen mit den
von Proteus VX empfangenen Nummern Ubereinstimmen. See “MIDI-Kanale &
Realtime Controller” on page 120. Unter “Controllers” auf page 23 wird beschrie-
ben, wie Sie die von Proteus VX empfangenen MIDI Controller andern.

» Wenn ich Proteus VX iiber ein MIDI Keyboard spiele, entsteht eine
lange Verzogerung
A Verringern Sie die ASIO Buffer Latency-Einstellung an Ihrer Host-Applikation. Eine
ASIO Buffer-Einstellung von 7ms oder darunter ist fGr die meisten Musiker
akzeptabel.

» In meiner Sequenz fallen Parts manchmal aus

A #1: Vielleicht Uberlasten Sie die Kapazitat der Computer CPU. Beim Multitracking
mit VSTis und VST-Effekten sollten Sie die Spuren “Rendern” oder “Freezen”, um
CPU-Ressourcen freizusetzen.

A #2: Erhéhen Sie probeweise den CPU Cap Parameter im Preferences-Menu
(page 19). Diese Einstellung steuert den Anteil an CPU Ressourcen, den Proteus
VX nutzen darf.

A #3: \Wenn Sie Ultra High Interpolation im Preferences-MenU ausschalten,
werden CPU-Ressourcen zulasten der Audioqualitat freigesetzt. Lassen Sie Ihr
Gehor entscheiden.

» Kann ich SoundFonts mit Proteus VX spielen?

A Nein, aber die Vollversion von Proteus X (und Emulator X) enthalt ein File Con-
verter-Programm, das SoundFonts in das von Proteus VX benutzte Emulator-For-
mat konvertiert.

» Kann ich General MIDI Files mit Proteus VX spielen?

A Nein, aber die Vollversion von Proteus X (und Emulator X) enthdlt eine General
MIDI-Bank. Diese Bank kann in Proteus VX geladen werden.

P Kann ich verschiedene MIDI-Kandle zu separaten Ausgdngen leiten?

A Ja. Mit der VST Output Bus Einstellung (page 20), kbnnen Sie weitere VST
Busse hinzufugen. Nachdem zusatzliche Busse erstellt wurden, kénnen die
Proteus VX Kanal-Ausgange unter Multisetup, Output-Feld den VST-Bussen
zugeordnet werden.

P Wie finde ich die Anzahl der pro Note benutzten Samples heraus?

A Spielen Sie auf dem Keyboard einen Einzelton und sehen Sie auf das “Samples
Playing” Display am unteren Fensterrand. Siehe Diagramm auf page 28.
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2 - Gefuhrte Rundgange

Verzeichnisbaum erforschen

In diesem Abschnitt konnen Sie lernen, wie Sie mit Hilfe des Verzeichnisbaums durch
Proteus VX navigieren. Machen Sie sich keine Sorgen, wenn Sie noch nicht alle
Funktionen kennen. Diese werden zu einem spéteren Zeitpunkt alle erklart.

1. Wenn die Proteus VX-Anwendung ausgefiihrt wird, laden Sie eine Bank, indem Sie
im Ment ,File” die Option ,Open” wihlen. Klicken auf den Presets-Ordner im
Baum, damit ein Screen wie der folgende erscheint.

Tool-Leisten
Bank /
Elle Edit Wiew Pressts Qptions
e E=t D mwmw EEHEE 3
Proteus X LE Name b} Bank:Prog Cateqory
(Proteus X Composer.exb) | [ Wlipynamic Grand POO00 000:000 Keyboard 1
Preset- I = P03E4 007:088 Kit
W 00 namic Gran PO3ES 007:089 Kit
Ordner i Egg;ggg g:n(el rand POgE6 n07:090 Kit
W 007:089 Dance 2 POSET  007:091 Kit
1090 Dearl yBeEmuD PO988 007:052 Kit
MW 007:091 Dee and Be 1 POSE9 007:093 Kit
W 007:092 Dee and Be 2 POZ90 007:094 Kit
IW 007:093 DeepBoaty POS91L 007:095 Kit
W 007:094 Disenegrate PO99Z 007:0%6 Kit
UL 1095 Drum 303 PO993 007:097 Kit
W 007:096 DrumfBass 1 PO994 007:098 Kit
WM 007:097 DrumfBass 2 PO993 007:102 Kit
:: ::: 00;?;2 g’“m’aﬂass 3 P0999 007:103 Kit
S rumeLzza PLOOO 007:104 Kit
IM 007:103 For Real PLOOL 007:105 Kit
:: ::: 007::3; E:E: DC::‘lCPetSZ PLO0OZ 007:106 Kit
Presets I 007:108 R PLO03 007107 K
W 007:107 HatAttack PLO04 007:108 Kit
L] 108 Hot Swing PLOOS 007:109 Kit
1 007:109 Jams PLO0G 007:110 Kit
e e
W 007:112 OnTheTip PLOO9 007:113 Kit
IM 007:113 Phased DrumR. PLO10 007:114 Kit
W 007:114 Phattasassin PLO1L 007:115 Kit
UL 1115 R&E Flava PL012 007:116 Kit
m 007:116 Shag, -
| % C1mietns  D@IF Listen-
Multisetup/ Baum Ansicht
Ordner
For Help, press F1 32 MB CPU Disk. o Ch. 3  Presets (27 items)
Sampler/System/Library-Register
Der Verzeichnisbaum ist der links auf dem Bildschirm angezeigte Abschnitt. V¥ E4/E3 CDs ver-
Unterhalb des Baums sehen Sie die drei Registerkarten ,Sampler”, ,System” und wenden ein proprietares
,,Library”.. qumat und kénnen nur
mit SCSI/ATAPI Lauf-
werken gelesen werden.
Sampler Ermoglicht die Anzeige des Inhalts der aktuellen Bank von Proteus VX. Sie kdnnen nicht mit Fire-
wire- und USB-Lauf-
Mit dieser Registerkarte kdnnen Sie auf das ganze Computersystem werken gelesen werden.

zugreifen: PC, Festplatten, CD-ROM-Laufwerke, Netzwerk usw. Sie

System kébnnen nach Presets und Multisetups suchen, die Sie anschlieRend zur
aktuellen Bank hinzufugen kénnen. Laden Sie Emulator IV-Banken
aus diesem Register.
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Mit der Registerkarte ,Library” kdnnen Sie alle Emulator und Proteus VX
zugehorigen Dateien anzeigen, unabhangig davon, ob Sie auf

Library Festplatten, CD-ROM oder im Netzwerk gespeichert sind. Sie kdnnen
Presets und Multisetups in der ,Library” suchen und anschlie3end zur
aktuellen Bank hinzufugen.

Multisetup Page

Das Multisetup ist die oberste Ebene der Proteus-Hierarchie. Hier konnen Sie Presets
wihlen und dieses den einzelnen MIDI-Kanilen zuordnen.

Ein Multisetup weist jedem der 16 MIDI-Kanile ein Preset, einen Pegel, eine Pan-
Position und ein Ausgangs-Routing zu. Multisetups konnen gespeichert und fiir den

Einsatz mit bestimmten Songs oder Sequenzen aufgerufen werden, damit alle MIDI-
Kanile das richtige Preset spielen.

Klicken Sie auf das Proteus VX Icon, um die Multisetup Page aufzurufen.

Es gibt zwei Ansichten der Multisetup Page. Die Multisetup View Buttons wechseln die
aktuelle Ansicht. Die Single Channel-Ansicht sehen Sie unten.

* Single............. Zeigt das Preset des momentan gewihlten MIDI-Kanals an.
* Channels 1-16.. Zeigt Preset, Volume und Pan der MIDI-Kanile 1-16 an.
Eine vollstindige Beschreibung des Multisetup Screens finden Sie auf page 37.

Single Channel Vie

MIDI Aux FX
Multisetup View Modus- Display
Buttons Wahl Buttons
AN AN
B Proteus X Composer.exb - Proteus V. & 'Dﬁ‘

File Edit View Mulisetup Options Help \

iEe=0cH BB D X ([=mT

_Hier o _
klicken (b
ED Presets [ﬂ

1M Dynamic Grand |3

CHANNEL V) &) BANK: FROGRAM

Poooo .., o1 000:000
Dynamic Grand

i I Yo My Dynos
i .M Orchestral

¢ Lo Grusty

i bW A Ku Stg

i W Rock'in B

L -l WideSuitcase
i - Zimppler

i LMW AnalogPlanet
- IHKt1

i W And Voice

{ bl MetalScience
i +-1IM Sik OBXsaws
i AN Stolen7Away
W Movie Brass

i ..M Dyna-heim

i -l Jumping TT—
i LM New Age Oohs ™ Ty e g romm—" P 3 g

i W Sugar Freak I - - ( p o F o k. B BIED " z % 2080 Master

oMM Clavinett Vet Volume
i --M Acoustic 1

| FILTER OvERRIDE

MlD' - .:ImAIhnaPizz
< mm walky Tak

Controller ~—_

. -1 Melosoul EP = 4 v #2's | vnsTaLoOR ovERRIDE
i b-IM Breather

== Sampler Q"’ System £E Library

For Help, press F1 MUl Disk o €h. 1_ Prateus VX

Loox
TEM

Benutztes Preroll RAM Nutzungsanzeige fur CPU & Disk Gespielte Samples Aktueller Kanal
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Presets wechseln (aus Single View)
Single View ist voreingestellt, wenn Sie Proteus VX starten. Diese Ansicht ist dann

praktisch, wenn Sie live auftreten oder immer nur ein Preset spielen. In Single View
werden alle Haupt-Parameter fiir den gewdhlten MIDI-Kanal angezeigt, wobei Sie in
einem komfortablen Category-Modus schnell Presets in einer bestimmten Kategorie
wahlen konnen. Eine Nahaufnahme der aktuellen Kanaleinstellungen sehen Sie unten.

Single View VergroBRerung

Select All oder Select Select
by Category Category

Preset
Inc/Dec

Select/View
Preset
Number

+ Category

Ethereosity

Preset
Name

Channel
Volume

Main Output FXA/FXB
Enables

Select

P Presets iiber ihre Nummer wahlen

—_

vor oder zurtick zu riicken.

Select/View
MIDI Channel

MIDI Channel

Aux Output

Inc/Dec

Bank/
Program
Display

Gewahlte
Category

Channel
Pan

Klicken Sie auf die Preset Increment/Decrement Buttons, um die Preset-Nummer

2. Markieren Sie das Preset Number-Feld und geben Sie die gewtiinschte Preset-

Nummer ein.

P Presets nach Kategorien wahlen

—

Klicken Sie auf den Select Category
Button. Es erscheint die rechts
abgebildete Popup-Dialogbox.

2. Wihlen Sie die gewtinschte Preset-
Kategorie und driicken Sie dann OK.

3. Wihlen Sie Select By Category auf
dem obigen Single View Screen.

4. Wihlen Sie Presets mit den Increment
oder Decrement Buttons. Es werden
nur Presets der gewdhlten Kategorie
gewihlt.

» Aktuellen MIDI-Kanal wechseln

Category Filter

Cakeqgories:

Guikar

Hit
Kevboard 1
Keyboard 2
Keyboard 3
Kevyboard 4
Eit

Lead

Moise
Crchestral
Pad

Der Current MIDI Channel ist einfach der MIDI-Kanal, mit dem Sie momentan
arbeiten. Um den aktuellen MIDI-Kanal zu wechseln, erh6hen oder verringern Sie

einfach die Kanal-Nummer mit den Buttons oder klicken Sie auf die Kanal-Nummer

und geben Sie die gewiinschte Nummer ein.

E-MU Systems
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& Single View wechselt
nur das Display und wirkt
nicht auf den momentan
gewahlten MIDI-Modus
(z. B. Omni, Poly oder
Multi).

& Das Bank/Program
Display zeigt die Bank-
und Program-Nummer,
mit der Sie das Preset
uber einen Sequencer
wahlen wurden.
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Channel 1-16 View

Driicken Sie den Multisetup View 1-16 Button, um die Kanile 1-16 anzusehen.
Diese Seite ist beim Sequencing besonders niitzlich, da Sie 16 MIDI-Kanile auf einmal
sehen konnen. Der Output Display-Button ist jetzt aktiviert. Siehe auch “3 - Multisetup
/ Globale Regler” on page 37.

Channel 1-16 View

MIDI Aktiv- Preset Multisetup ~ Channel Channel Output MIDI
itat Wahl View Volume Pan Display Modus
Buttons Button Wahl

Aux FX Main
Display Output
Buttons Routing

B Proteus X Compeger.exb - Pigteus VX \ /
File Edit View MulhsemNphnns H}lp\ \ \
e = BoH FNEBR E | \2 g
Hier Proteus VX T T
klick ) o b AuxSend
icken ‘ - N e #
=] Presets [l B = - -— Enable
WM Dynamic Grand Ll = iy
WM Yo My Dynos | = e
Ak | W Orche: =
tuel- Grusty =
- I A K St - Y * - Preset FX
ler Kanal W Rockin B 2 —< — R ~ Enables
1M VideSuitcase i _— >
W Zimppler B e v |- 7
1M AnalogPlanet = = - -
W Kit 1 - PE—— ~ |z~
W And Voice - — <l Master
M MetalSdence > S g — - =
WM sik OBXsaws - PR - — - - Temp O
WM Stolen7Away - e - | -—
W Movie Brass = - —
WM Dyna-heim — S
WM Jumping [ wioi conTmoLLERS
WM New Age Ochs pormt” gl MaSter
WM Sugar Freak i -
Volume

W Clavinett

W Acoustic

L yTBane
W Real Flute

Continu_ W Allin a Pizz
ous Con- mm walky Talk

I Filmscore

W Cvss-worm
W Bag O Tricks
1M Melosoul EP

- i [ TYASTALOOP OVERRIDE I LimiTER
WU Breather ™ . 0 = A 0 Fe Ly
2 Tenrs

Channel Tune
& Transpose

T Aux Output

T R BT | e s | oo | s I s, ™ Wahl
For Help, press F1 32MB CPU ' Disk a Ch, 3 | Proteus %
Benutztes Preroll CPU & Disk Nut- Gespielte Aktuel- Filter Limiter

RAM zungsanzeige Samples ler Kanal Override

Presets wechseln (aus der 1-16 View)

Wenn Sie auf Threm MIDI Keyboard spielen, werden Sie feststellen, dass eine der MIDI
Activity LEDs leuchtet. Auf diesem Kanal sendet IThr MIDI-Keyboard. Falls Sie keine
MIDI-Aktivititen sehen, priifen Sie Ihre MIDI-Verbindung und stellen Sie sicher, dass
MIDI im Preferences-Menti korrekt eingestellt ist. Siehe page 21.

» Presets probehéren und wéhlen

1. Klicken Sie einmal auf den Preset Select Button des vom MIDI-Keyboard verwen-
deten Kanals. Eine vollstindige Liste aller in der Bank enthaltenen Presets wird
angezeigt.

2. Klicken Sie einmal auf ein Preset, um es probezuhoren. Spielen Sie auf dem
Keyboard, um es zu horen.
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3. Probieren Sie einige weitere Presets aus. Wenn Thnen ein Preset gefillt, doppel-
klicken Sie darauf, um es auszuwihlen, und wechseln Sie zurtick zum Multisetup
Screen.

4. Andern Sie den aktuellen Kanal, indem Sie auf die links neben dem Preset
angezeigte Nummer klicken. Die ausgewdhlte Nummer wird gelb angezeigt.

5. Spielen Sie auf dem kleinen Keyboard, das am unteren Bildschirmrand angezeigt
wird. Beachten Sie, dass die MIDI Activity LED des aktuellen Presets jetzt bei jedem
fiir diesen Kanal ausgewéhlten Sound aktiv ist. (Thr MIDI-Keyboard liegt immer
noch auf dem festgelegten Kanal.)

6. Andern Sie den Kanal am MIDI-Keyboard und spielen Sie anschlieffend darauf.
Proteus spielt jetzt das Preset auf diesem Kanal.

P Presets aus dem Verzeichnisbaum auswahlen

1. Wenn Sie im Baum auf ein Preset klicken, wéhlen Sie es fiir den aktuellen MIDI-
Kanal aus. Durch diese Aktion wird auch die Seite ,Preset Global” aufgerufen.

2. Wenn Sie zur Seite ,Multisetup” zuriick wechseln méchten, klicken Sie auf den
Zuriick-Pfeil oder auf das Proteus VX Icon ganz oben in der Baumstruktur.

» Andern des aktuellenMIDI-Kanals

1. Beim aktuellen MIDI-Kanal handelt es sich einfach um den MIDI-Kanal, mit dem
Sie gegenwdrtig arbeiten.

2. Wenn Sie den aktuellen MIDI-Kanal 4ndern mochten, klicken Sie auf der Seite
,Multisetup” auf die Kanalnummer. Die ausgewihlte Kanalnummer wird gelb
angezeigt. Beachten Sie, dass sich auch die unten im Fenster angezeigte Kanal-
nummer so dndert, dass sie den aktuellen Kanal angibt.

Controller einstellen

Jedes Preset besitzt ein Set von 16 Continuous Controllern, mit denen Sie den Sound
beim Spielen einstellen und steuern kdnnen. Ihr MIDI-Keyboard besitzt moglicher-
weise mehrere Dreh- oder Schieberegler, die tiber MIDI ibertragen werden. Sie kénnen
diese Regler verwenden, um Proteus VX zu steuern, wenn Sie die vom MIDI-Keyboard
tibermittelten CC-Nummern mit den entsprechenden CC-Nummern in Proteus VX
angleichen. Diese globalen Einstellungen finden Sie unter ,Options/Preferences/

Controllers”. Weitere Infos tiber MIDI Controller finden Sie auf page 23 und page 120.

Auf page 132 finden Sie eine Tabelle der Proteus VX MIDI Controller-Funktionen.

P Sound mittels Controller andern

1. Spielen Sie auf dem MIDI-Keyboard, wihrend Sie die Controller-Regler auf dem
Bildschirm einstellen. Achten Sie darauf, ob sich der Sound dndert. Wenn sich der
Sound nicht dndert, stellen Sie sicher, dass das aktuelle Preset (rote Nummer) der
Nummer des vom Keyboard gespielten Presets entspricht.

2. Wenn Thr MIDI-Keyboard Controller-Regler besitzt, und Sie die Controller
(»Options/Preferences/Controllers”) Threm Keyboard entsprechend eingerichet
haben, konnen Sie mit diesen Reglern den Sound dndern. Beachten Sie, dass die
Regler auf dem Bildschirm den Bewegungen des Hardware-Reglers folgen.

3. Versuchen Sie, den Filtertyp zu dndern. Klicken Sie auf die Auswahl rechts neben
dem Filternamen, und wéhlen Sie einen von 53 verschiedenen Filtertypen aus.

4. Stellen Sie die Regler ,Tone” und ,Presence” beim Spielen des Keyboards ein, um
die Anderungen zu horen.

E-MU Systems
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® \Wenn Sie “None” im
Preset-Feld wahlen, wird
der MIDI-Kanal
deaktiviert.
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5. Andern Sie die Regler ,Volume” und ,Pan” fiir den verwendeten MIDI-Kanal.

Diese Einstellungen konnen mit MIDI-Controller #7 (,Volume”) und #10 (,Pan”)
auch ferngesteuert werden.

6. Um die Anderungen zu speichern, miissen Sie die Initial Controller Amounts auf

32

der Preset Globals Page auf die Werte einstellen, die Sie auf der Multisetup Page
gewdhlt haben, und dann die Bank speichern.
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Eigene Bank erstellen

Sie konnen benutzerdefinierte Banken ganz einfach selbst erstellen, indem Sie die
gewtinschten Presets via Drag&Drop auf das Proteus VX Icon im Baum transferieren.

>

Eigene Bank erstellen

Suchen Sie die Presets auf Inrem Computer

1. Wihlen Sie aus dem Menti ,File” die Option ,New"”. Dadurch wird eine neue leere
Bank erstellt. (Wenn Sie mochten, konnen Sie auch Presets einer bereits vorhan-
denen Bank hinzufiigen.)
2. Wibhlen Sie die Registerkarte System aus. In der Baumstruktur wird das Desktop-
Symbol angezeigt.
3. Suchen Sie die Presets, die in der neuen Bank enthalten sein sollen. Diese werden
unter ,Program Files” im ,Creative Professional” Ordner positioniert.
m  E-MU Systems bietet
Proteus VX = :I Praokteys ':DITIDDSEI".EK':I viele weitere groRartige
(Proteus X Composer.exb) =) SamplePool Soundbanken an.
(@ Desktop - H 3 Besuchen Sie unsere
= i§ My Computer Klicken Profeus & Composer Webseite unter:
|24 Local Disk (C:) zum + |:| Freseks http://www.emu.com
+-|5) Cakewalk Projects = .
£ () DELL Offnen #-[ ] Multisetups
+-15) Documents and Setl
#1-) DRIVERS
=-15) Program Files
) Creative
4|7 Creative Profes =-[_] Presets
+-12) Cyberlink W Dynamiciarand
Klick ) Del IENE o My Dyvnos
ICKEN =2 Bt systems I Orchestral
zum {3 Phantom Pr W st
Offnen =) Proteus Cor ||||| ¥
&= sampes |/ il A Ku:itq
+ Proteus W Rockin B
+-{7) Saint Thoms W wideSuitcase
IR Firnppler
w W AnalogPlanet
< > RN kit 1
e Samp... B System == Library | I And Yoice

MM MetalScience
System-Register .

Presets probehoren

4.

Nachdem Sie den Presets-Ordner gefunden haben, klicken Sie auf das Proteus VX
Icon im Baum, um die Multisetup Page aufzurufen.

Finden Sie ein Preset im Baum oder in der List View und rechtsklicken Sie darauf.
Es erscheint ein Popup-Menii mit den Optionen Audition und Merge.

. Wihlen Sie Audition (oder driicken Sie “A” auf der Computer-Tastatur). Der m  Tipp: Sie kdnnen
Preset-Name blinkt jetzt auf dem Multisetup-Bildschirm. Presets auch in der

. . Li héren.
Spielen Sie auf dem MIDI Keyboard, um das Preset von der Festplatte probezu- ibrary probehoren

horen.

Rechtsklicken Sie nochmals und wihlen Sie Stop Audition (oder driicken Sie “S”
auf der Computer-Tastatur). Der Preset-Name auf dem Multisetup-Bildschirm
blinkt jetzt nicht mehr.

Horen Sie sich weitere Presets an, bis Sie das gewtinschte gefunden haben.
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Preset hinzufugen (Merge)

10. Wenn Sie ein Preset hinzufligen mochten, Rechtsklicken Sie darauf im Baum oder
der List View und wihlen Sie Merge aus dem Ment (oder driicken Sie “M” auf der
Computer-Tastatur). Das Preset wird der aktuellen Bank hinzugefiigt.

Anderes Verfahren zum Hinzufagen von Presets

11. Linksklicken Sie einfach auf das Preset und ziehen Sie es auf das ganz oben in der
Baumstruktur befindliche Proteus VX Icon. Der Cursor wird als Pluszeichen
angezeigt, wenn Sie ihn tiber das Symbol bewegen. Lassen Sie die Maustaste los.
Eine Popup-Statusanzeige informiert Sie dariiber, dass das Preset geladen wird.

12. Wenn Sie das Preset doch nicht hinzufiigen mochten, wihlen Sie Undo aus dem
Edit-Meniti, um das Preset zu entfernen.

Mit dem Erstellen der Bank fortfahren
13. Fugen Sie der neuen Bank weitere Presets hinzu.

14. Wenn Sie zufrieden sind, speichern Sie die Bank.

P Alternative Methode zum Suchen von Presets mittels ,Librarian”

1. Wihlen Sie im oben angegebenen Schritt 3 an Stelle der Registerkarte ,System” die
Registerkarte ,Library” aus.

2. Fiihren Sie gegebenenfalls ein ,Update” der Bibliothek durch.

3. Wihlen Sie in der Bibliothek Presets aus und ziehen Sie diese per Drag and Drop
auf das Proteus VX Icon oben in der Baumstruktur.

Save und Save As

Wenn Sie aus dem Dateimenti die Option ,Save” oder ,Save As” auswihlen, wird die
gesamte Bank (aufler Samples) erneut auf die Festplatte geschrieben. Da Presets nicht
viel Speicher benotigen, geht dies sehr schnell.

Wenn Sie zum Speichern einer editierten Bank den Befehl ,Save As...” benutzen,
sollten Sie sie unbedingt umbenennen, damit Sie keine wichtigen Daten
tiberschreiben.

Proteus VX Bank-Struktur

Banken bestehen aus zwei getrennten Einheiten, die auf der Computer-Festplatte im
gleichen Ordner abgelegt werden miissen. Der SamplePool enthilt die verwendeten
rohen Sample-Daten. Die Bank-Datei enthilt alle Voice-, Preset- und Multisample-
Daten, aus der die Proteus VX Bank besteht.

Proteus & Composer

SamplePool = | Emulator % Bank File
14,613 KE
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m  Mit List View kénnen
Sie mehrere Presets zum
HinzufGgen wahlen.
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Die Librarian-Funktion

Mit wachsender Grofde Threr Sound-Bibliothek wachst auch das Problem, alle Banken
und Presets zu verwalten. Wie Sie wahrscheinlich schon bemerkt haben, kann eine
einzelne Bank buchstiblich Hunderte von Presets umfassen.

Sie konnen auf die Bibliothek zugreifen, indem Sie auf die unterhalb der Baumstruktur
angezeigte Registerkarte ,Library” klicken. Wenn Sie die Librarian-Funktion verwenden
mochten, wihlen Sie zunichst aus dem Dateimenii die Option ,Update” aus.
Hierdurch wird eine Datenbank aller von Thnen verwendeten Presets und Banken
erstellt, die schnell durchsucht werden kann.

Sie konnen auswihlen, welche Laufwerke dem Katalog hinzugefiigt werden sollen oder
manuell Speicherorte hinzuftigen, um den Auswahlbereich einzuschrianken und den
Aktualisierungsvorgang zu beschleunigen. Mithilfe der Schaltfliche ,Add Location”
konnen Sie auch zu katalogisierende Netzwerklaufwerke festlegen. Beim Aktualisier-
ungsvorgang werden nur die ausgewihlten Ziele mit neuen Daten tiberschrieben. Ziele,
die nicht ausgewdhlt wurden, bleiben unverandert. Mithilfe der Schaltfliche ,Clear
Library” kénnen Sie die ganze Bibliothek 16schen und neu beginnen.

» Librarian einsetzen
Katalogisieren der Festplatten

1. Wihlen Sie aus dem Menii ,File” die Option ,Update”. Eine Popup-Dialogbox
wird angezeigt, in der Sie aufgefordert werden, die zu katalogisierenden Festplatten
auszuwadhlen.

-Update Library

Select the drives or folders wou would ke to index from the Following list, To index a
location not in the list, use the Add Location. .. button,

cH Cancel

Update

Clear Library...

Add Location. ..

Update ausgewahlte Ziele unverandert.

Clear Library Loscht die Library-Datenbank.

Add Location

2. Wihlen Sie ein beliebiges Festplattenlaufwerk aus, das die Banken und Presets

enthilt, die zusammen mit der Proteus VX-Anwendung installiert worden sind. Mit

dem ,Add Location” Button konnen Sie Netzwerklaufwerke auswihlen, die dem
Bibliothekskatalog hinzugefiigt werden sollen. Uber den ,Add Location” Button

konnen Sie auch spezifische Ordner oder Speicherorte auswihlen, die katalogisiert

werden sollen.

3. Klicken Sie auf den ,Update” Button, um mit dem Katalogisieren zu beginnen.
Folgende Meldung wird angezeigt: ,Updating”. Dieser Vorgang kann ein oder zwei
Minuten dauern, ja nachdem, wie viele Dateien katalogisiert werden miissen.

E-MU Systems

Aktualisiert die Bibliothek mit ausgewanhlten Elementen und lasst nicht

Mit dieser Option kdnnen Sie manuell Ziele auswahlen, um die Aktualsierung zu
beschleunigen und um zu katalogisierende Netzwerklaufwerke auszuwahlen.

2 - Gefuhrte Rundgange
Die Librarian-Funktion

m  Cooler Tipp:
Kategorisieren mehrerer
Presets:

1. Rufen Sie den Baum
auf.

2. Klicken Sie auf den
Presets-Ordner.

3. Wahlen Sie mehrere
Presets.

4. Rechtsklicken Sie und
wahlen Sie ,Category”.
5. Wahlen Sie die
Kategorie.
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2 - Gefuhrte Rundgange
Die Librarian-Funktion

Dateien suchen

4.

Wihlen Sie die unterhalb der Baumstruktur angezeigte Registerkarte ,Library”.

Jetzt kann hier auf alle Banken und Presets von Proteus VX zugegriffen werden.
Dies kann bei grofien Banken einige Zeit dauern.

. Klicken Sie auf den Presets-Ordner, um alle

Presets auf Thren Festplatten zu sehen.

. Wihlen Sie mit der Filter by Category Option

eine Preset-Kategorie.

. Durchsuchen Sie den Bank- und Preset-Ordner

nach den gewtinschten Sounds.

. Rechtsklicken Sie auf ein Preset, um das Preset

von der Festplatte vorzuhoren. Sie miissen
beim Vorhoren auf dem Keyboard spielen, um
die Presets zu horen.

Dateien laden

9.

10.
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Wenn Sie einer Bank eine Datei hinzufligen
mochten, linksklicken Sie auf das gewiinschte
Obijekt in der Bibliothek, ziehen Sie es zum
Proteus VX Icon oberhalb der Baumstruktur
und lassen Sie die Maustaste los. Die Datei wird
der Bank hinzugefiigt.

Oder... Wihlen Sie das gewiinschte Objekt in der Bibliothek, und rechtsklicken Sie.

Proteus VX
(Proteus X Composer.exb)

Filker by Cateqory
<Ay = il

Filker by Mame

#-_] Banks
+ [:l Presets

m= 5 Emp. J =1 System

Wihlen Sie dann ,Merge”, um das Objekt der aktuellen Bank hinzuzufiigen.

Tipp: Sie kdnnen lhre
eigenen Presets mit
Tags far Kategorien
versehen, indem Sie
auf sie rechtsklicken.
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3 - Multisetup / Globale Regler

3 - Multisetup / Globale Regler

Das Multisetup

Das Multisetup ist die oberste Ebene der Proteus-Hierarchie, auf der Sie Presets wihlen
und den einzelnen MIDI-Kanilen zuweisen.

Ein Multisetup weist jedem der 16 MIDI-Kanile ein Preset, einen Volume-Wert, eine
Pan-Position und ein Output Routing zu. Multisetups konnen gespeichert und fiir den
Einsatz mit einem bestimmten Song oder einer Sequenz aufgerufen werden, damit alle
MIDI-Kanile das korrekte Preset spielen.

» Um das aktuelle Multisetup zu wihlen:

1. Klicken Sie auf das Proteus VX Icon an der Spitze des Baums. Es erscheint das
aktuelle Multisetup.

2. Die Single Mode-Ansicht wird unten gezeigt. Diese Ansicht ist praktisch bei der
Live Performance oder wenn Sie immer nur ein Preset spielen.

Single Channel Ansicht ;

Das Multisetup

V¥ Die MIDI Controller-
Einstellungen und das Fil-
ter Override werden
nicht mit dem Multisetup
gespeichert. Diese Ein-
stellungen werden mit
jedem Preset gespeichert.

Preset Multisetup Select All oder Select Channel Bank & MIDI Aux FX
Select View by Category  Category Select Preset Mode Display
Tabs \ / / Display Select Tabs
] Proteus X Composendxt - Proteus VX, \ / / =)
File Edit View Multisetup Chm{}ls\Ha\p \
G : Select
@me=BSH RBDC
Hier —— : Effect
N —e K e
klicken (Proteus X Composer.exh)
=5 D Presets [ﬂ BANK : FADGRAM Effect
i MW Dynamic Grand ] ————
1 Yo My Dynos ODO'DOQ BypaSS
MW Orchestral
Channel W Grusty
Pan \“‘“5“‘\
i 1M Rock'in B Preset
|- WideSuitcase
I Zimppler Category
Channel 1 AnalogPlanet DlSplay
VO|ume MM And Yoice
MW MetalScience
FXA FXB i :x :tlgg‘::::’ Master Tune
’ ’ : eErEE & Transpose
AUX OUtpUt 0 1 Dyna-heim
: 1 Jumpi
Enables = N”ET:;E o Master
: Tempo
Main IN Acoustic 1 - Vs
Output m Ereaﬂ'lyTEona FILTER OVERRIDE AUX QUTPUTS Maner
Select Volume
MIDI 11 Bag O Tricks Aux
—— llosoul EP | TwasTaLoos overrDE
Controller M Breather i Output
=== Sampler QE System =E Library Wahl
For Help, press F1 M cru | Disk — 0 Ch. 1  Proteus VX
AN
\\\\
Belegtes RAM CPU & Disk Gespielte Aktueller Filter Limiter
Nutzungsanzeigen Samples Kanal Override
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3 - Multisetup / Globale Regler
Das Multisetup

Es gibt zwei Ansichten der Multisetup Page. Die Multisetup View Buttons wechseln die
aktuelle Ansicht.
e Single................ Zeigt das Preset des momentan gewdhlten MIDI-Kanals an.

* Channels 1-1.... Zeigt Preset, Volume und Pan der MIDI-Kanile 1-16 an.

Presets wechseln (aus Single View)

Single View ist voreingestellt, wenn Sie Proteus VX starten. Diese Ansicht ist dann
praktisch, wenn Sie live auftreten oder immer nur ein Preset spielen. In Single View
werden alle Haupt-Parameter fiir den gewdhlten MIDI-Kanal angezeigt, wobei Sie in
einem komfortablen Category-Modus schnell Presets in einer bestimmten Kategorie

wahlen konnen. Eine Nahaufnahme der aktuellen Kanaleinstellungen sehen Sie unten.

Single View-VergroBBerung

Select All oder Select Select/View MIDI Channel
Select by Category Category  MIDI Channel Inc/Dec
Preset
Inc/Dec
Select/View P e Bank/
Preset hPOﬁU? St 004:095 Program
Number l : e Display
Ethereosity

Preset Gewahlte

Name Kategorie
Channel Channel
Volume Pan

FXA/FXB
Enables

Main Output
Select

Aux Output
Enable

P Presets iiber ihre Nummer wahlen
Klicken Sie auf die Preset Increment/Decrement Buttons, um die Preset-Nummer
vor oder zuriick zu riicken.

—_

2. Markieren Sie das Preset Number-Feld und geben Sie die gewtiinschte Preset-
Nummer ein.

P Presets nach Kategorie wéahlen E

Category Filter

1. Klicken Sie auf den Select Category Button. Catomorine
Es erscheint die rechts abgebildete Popup- e —~
Dialogbox. o
2. Wihlen Sie die gewtinschte Preset- Egigg:[gg [
Kategorie und driicken Sie dann OK. ﬁyboard 4 E
3. Wihlen Sie Select By Category auf dem head
obigen Single View Screen. i vl

4. Wibhlen Sie Presets mit den Increment oder
Decrement Buttons. Es werden nur Presets
der gewihlten Kategorie gewdhlt.

38

& Single View wechselt
nur das Display und wirkt
nicht auf den momentan
gewahiten MIDI-Modus
(z. B. Omni, Poly oder
Muilti).

& Das Bank/Program
Display zeigt die Bank-
und Program-Nummer,
mit der Sie das Preset
uber einen Sequencer
wahlen wurden.

B Sie kbnnen Presets
auch mit Auf/Ab-
Pfeiltasten der Computer-
Tastatur vor-/
zuruckrucken, wenn der
Cursor im Preset Number-
Feld steht.
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p» Aktuellen MIDI-Kanal wechseln

Der Current MIDI Channel ist einfach der MIDI-Kanal, mit dem Sie momentan
arbeiten. Um den aktuellen MIDI-Kanal zu wechseln, erhohen oder verringern Sie
die Kanal-Nummer mit den Buttons oder klicken Sie auf die Kanal-Nummer und

geben Sie die gewtiinschte Nummer ein.

16 Channel View

Driicken Sie den Multisetup View 1-16 Button, um alle Kanile 1-16 anzusehen. Dieser
Modus ist beim Sequencing oder beim Spielen mehrerer MIDI-Kanile niitzlich.

Channel 1-16 View

3 - Multisetup / Globale Regler
Das Multisetup

MIDI Preset Multisetup ~ Channel Channel Output MIDI Aux FX
Aktivitat Wahl View Volume Pan Display Modus Display
Tabs Tab Wanhl Tabs
Main
B Proteus X Cc Daser.exb - Proteus VX OUtPUt
Fie Edit View Multisstup~Options Pte@ ROUUﬂg
B+ BEH DERD
l_-ller — — . } e
klicken . - 7 AuxSend
(=] Presets ) [~1 m - -
MW Dynamic Grand £ = —_— - _— Eﬂables
M Yo My Dynos I = — —
Aktueller M T — i
i - rus = ——— -
Kanal 8 Rk - = = Preset FX
B9 WideSuitcase z = - Enables
M Zimppler % = ¥ |-
M AnzlogPlanet - e— - (-
it = — ¥ |-
il = — - Master Tune
W Silk OBXsaws - J— - | _—
L] :tol::;ﬁlway - — - = & Transpose
W Movie Brass - JR— - -
W Dyna-heim e e
¥ Jumping ("ot controtLens
M New Age Oohs Gicil MaStel’
W Sugar Freak :
W P Tempo
MiDr | T Acoustic 1 [ 2 "
Controller ::: l?igzzona FILTER OVERRIDE Aux ouTPUTS
W Alin & Pizz MaSter
Volume
W LV.'s Worm
Definierbare ey ! [riooncvnnes AUX
Textfelder LR [v] it
e == Loy Output
For Help, press F1 32MB CPU l Disk 1] Ch. 3  Proteus VX Wahl
Benutzter Preroll CPU & Disk Anzahl Aktueller Filter Limiter
RAM Nutzungsanzeige gespielter Kanal Override
Samples
Multisetup speichern
Das aktuelle Multisetup wird automatisch gespeichert, wenn Sie Ihr Projekt in der
Aufnahme-Anwendung (Cubase, Sonar, etc.) speichern.
* Richten Sie das Multisetup einfach wunschgemif ein oder wihlen Sie eins aus der
Tree- oder List-View und speichern Sie dann Ihr Projekt. Das Multisetup wird
zusammen mit dem Song gespeichert.
« Sie konnen Multisetups auch mit Sound-Banken speichern. See page 48.
E-MU Systems 39



3 - Multisetup / Globale Regler
Das Multisetup

Der aktuelle MIDI-Kanal

Sie kénnen den aktruellen Kanal 4ndern, indem Sie an eine beliebige Stelle des gewtin-
schten horizontalen Kanalzugs klicken. Die Nummer des aktuell ausgewdhlten Kanals
wird gelb angezeigt. Die MIDI Controller wechseln und zeigen die Einstellungen des
momentan gewdhlten MIDI-Kanals an.

» Preset wahlen:

1. Klicken Sie auf den Preset Select Button des gewiinschten MIDI-Kanals. Es
erscheint die Select Preset-Dialogbox.

2. Klicken Sie auf die Presets in der Liste, um sie probezuhoren. Presets konnen als
grofde Icons, kleine Icons, Listen oder detaillierte Listen angezeigt werden. Presets
konnen im Detail View-Modus auch nach Namen, ID, Bank/Programm-Nummer
oder Kategorie sortiert werden.

3. Um ein Preset zu wihlen, markieren Sie es und driicken Sie OK oder doppel-
klicken Sie auf das Preset in der Liste.

» Preset aus der Baumstruktur oder Listen-Ansicht wahlen:

1. Wihlen Sie den aktuellen Kanal, indem Sie irgendwo auf einen horizontalen
Kanalzug im Multisetup-Fenster klicken. Die Kanalnummer wechselt auf Gelb und
zeigt damit den aktuellen Kanal an.

2. Wihlen Sie in der Baumstruktur oder Listen-Ansicht das gewiinschte Preset aus
und rechtsklicken Sie auf das entsprechende Preset Icon.

3. Wibhlen Sie die Option ,Select on Current Channel”. Das Preset ist jetzt fiir diesen
Kanal ausgewdihlt.

4. Sie konnen das Preset fiir den aktuellen Kanal auch auswéhlen, indem Sie in der
Baumstruktur oder Listen-Ansicht einfach auf das Keyboard Icon des Presets
klicken.

MIDI Channel

Jeder Kanal reagiert nur auf MIDI-Daten, die auf dem entsprechenden Kanal
tibertragen werden. Verwenden Sie das unten im Fenster angezeigte Mini-Keyboard,
um Presets auf dem aktuell ausgewihlten Kanal probezuhoren. Sie konnen den
aktuellen Kanal auswihlen, indem Sie an eine beliebige Stelle des gewiinschten
Kanalzugs klicken. Die Nummer des aktuell ausgewéhlten Kanals wird gelb angezeigt

Preset-Zuordnung

Sie konnen einem MIDI-Kanal Presets zuweisen, indem Sie auf den rechts neben dem
Preset-Feld befindlichen Auswahl-Button klicken. Eine Popup-Dialogbox mit der Liste
der in der Bank enthaltenen Presets wird angezeigt. Wéhlen Sie ein Preset aus und
klicken Sie auf ,OK".

Channel Volume

Mit diesem Regler konnen Sie die relative Lautstirke des MIDI-Kanals einstellen. Dies
entspricht der Funktion von MIDI Controller #7 (Channel Volume). Uber MIDI vorge-
nommene Anderungen werden hier angezeigt.

Channel Pan

Mit diesem Regler konnen Sie die Stereoposition des MIDI-Kanals einstellen. Dies
entspricht der Funktion von MIDI Controller #10 (Channel Pan). Uber MIDI vorge-
nommene Anderungen werden hier angezeigt.
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3 - Multisetup / Globale Regler
Das Multisetup

Output-Zuordnung ouTFUT
Dieser Regler wihlt die Main Output-Zuordnung fiir den Analog OUT x
MIDI-Kanal. 100% des Stereo-Ausgangssignals werden zum

gewidhlten Ausgangs-Bus geleitet.

Die Anzahl der in diesem Feld verfligbaren Ausginge hingt von der Anzahl der
zugewiesenen Stereo-Kanile ab. Voreingestellt ist nur Bus 1.

* Fiigen Sie VST Output Busse unter Preferences von Proteus VX hinzu, um die
Anzahl verfligbarer Ausgéinge zu erh6hen.

Output View Button

Mit diesem Button kdénnen Sie die Aux Send On/Off-, Main Output Routing- und
Preset FXA/FXB Bypass-Buttons sehen, wenn Sie sich nicht im Single-Modus befinden.
(Der Button ist im Single-Modus deaktiviert.)

Vielleicht mochten Sie die Preset-Effekte auf bestimmten Kanilen umgehen, um CPU-
Leistung freizusetzen oder die Presets trocken zu horen.

Aux FX View Buttons

Mit den Buttons tiber dem TV Display wéhlen Sie, welcher der drei moglichen Aux-
Effekte momentan angezeigt wird. Hinweis: Der Output View Button ist im Single-
Modus deaktiviert.

Aux Send On/Off

Diese Buttons aktivieren (blau) oder deaktivieren (grau) die Eingdnge zu den Aux & Der Output View
Sends fiir jeden MIDI-Kanal. Diese Buttons aktivieren/deaktivieren auch die Aux Button ist nur verfagbar,
Outputs pro Kanal See page 43. Der Main Output bleibt von diesen Buttons wenn die 1-16 Ansicht
unbeeinflusst. gewahlt ist. Im Single-

. . . . . 1. . Modus kénnen Sie nur
Diese Buttons deaktivieren die Aux Sends, gleichgiiltig ob die Aux FX benutzt werden den aktuellen Kanal
oder nicht. Im Diagramm der page 62 konnen Sie die exakte Position dieses Schalters steuern.

im Signalweg herausfinden

Aux Effect View Buttons

Output View
Button
Aux Send
On/Off
Preset FX
Enable Buttons Main Output Routing

Preset FX Enables

Diese beiden mit FXA und FXB markierten Button-Reihen aktivieren oder deaktivieren
die Preset-Effekte fiir jeden MIDI-Kanal. Diese unterscheiden sich in ihrer Funktions-
weise von den Aux Send On/Off Buttons dadurch, dass sie die Effekte umgehen anstatt
sie ein- oder auszuschalten. Mit diesen Buttons konnen Sie Preset-Effekte umgehen, die
ins Preset programmiert wurden.

Detaillierte Informationen tiber das Ausgangs- und Effektrouting finden Sie in Kapital
“5 - Effekte” on page 59.

Select Effect

Klicken Sie auf das Effect Select Icon % in der oberen rechten Ecke des Effects TV
Screens. Eine Liste der verfligbaren Effekte 6ffnet sich. Unter “Aux Effekt im Multisetup
hinzufiigen” on page 60 wird detailliert beschrieben, wie Sie Aux-Effekte hinzuftigen
koénnen.
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3 - Multisetup / Globale Regler
Globale Regler

TwistaLoop Override i 5
Dieser 3-Weg Schalter bestimmt, ob die Beat Looping- OIS _ oy 5o

Funktionen ans Master Tempo gekoppelt sind. Die drei Modi
bewirken folgendes:

*On:....... Beats auf dem Kanal werden ans Global Master Tempo gekoppelt.
Dieser Regler setzt die “Sync To Master Clock” Einstellung im Preset
aufder Kraft.

« Off: ...... Beats auf dem Kanal werden NICHT ans Global Master Tempo

gekoppelt. Dieser Regler setzt die “Sync To Master Clock” Einstellung
im Preset aufSer Kraft.

* Not Set: . .. Der “Sync To Master Clock” Button der Preset Globals-Seite bestimmt,
ob die Beats ans Global Master Tempo gekoppelt werden.

Globale Regler

MASTER SETTINGSE MAIN BIX VOLUME
L L]

g ]
+0 = '] = g
u u i Fj

TUME [oants|

FILTER OVERRIDE

TWISTALOOPF OVERRIDE

LOCKTO
TEMPD T

Master Volume-Regler & VU-Anzeige

Hierbei handelt es sich um den Master Volume-Regler von Proteus VX. Mit diesem
Schieberegler konnen Sie die Ausgabelautstédrke aller MIDI-Kanile steuern. Sie konnen
den Bereich dieses Reglers in der Dialogbox , Preferences” mit dem ,Headroom/Boost”
Regler anpassen. See page 20.

Die VU-Anzeige zeigt den Gesamt-Ausgangspegel der Proteus VX Hauptausginge an.
Gleichzeitig ist sie eine praktische Anzeige fiir das Auftreten von Clipping oder fiir die
Fehlerbehebung von Audio-Ausgabeproblemen

Tempo-Regler

Mit diesem Regler und der dazugehorigen Anzeige konnen Sie das Master-Tempo
festlegen, wenn Proteus als Tempoquelle ausgewihlt wurde. Proteus VX enthilt eine
globale Master-Clock, die fiir tempobasierte Hiillkurven, die Twistaloop Eigenschaften,
tempobasierte LFOs und Clock-Modulationen verwendet wird.

WICHTIG: Dieser Regler kann nur verwendet werden, wenn die Option ,External
Tempo Source” in der Dialogbox ,MIDI Preferences” auf OFF gesetzt ist.

Wenn die Option ,External Tempo Source” in der Dialogbox , Preferences” auf On
gesetzt ist, und ein externes MIDI-Gerit oder eine MIDI-Anwendung eine MIDI-Clock
generiert, wird das Tempo des Proteus VX an das Tempo der MIDI-Clock gekoppelt.
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Globale Regler

Master Tune

Mit dem Master Tune-Regler konnen Sie die Gesamtstimmung aller Presets anpassen
und Proteus VX zu anderen Instrumenten stimmen. Der Master Tuning-Bereich betragt
+1 Halbton in 1-Cent-Schritten (1/100 eines Halbtons). Eine Master Tune-Einstellung
von 0¢ zeigt an, dass Proteus VX exakt auf den Kammerton (A=440 Hz) gestimmt ist.

Master Transpose
Mit dem Master Transpose-Parameter kann die Tonart aller Presets in Halbtonschritten
transponiert werden. Der Transponierungsbereich betrdgt +12 Halbtone (1 Oktave).

Limiter

Beim Spielen von Proteus VX horen Sie moglicherweise manchmal digitales Clipping.
Dieses Clipping tritt in der digitalen Hardware auf. Es wird nicht durch Proteus VX
verursacht, das eine hochauflosende Flief{tkomma-Verarbeitung verwendet und tiber
einen riesigen Headroom verfiigt.

Um dem Clipping vorzubeugen, kénnen Sie jederzeit die Lautstarkeregler
herunterdrehen, es gibt jedoch noch einen besseren Weg. Der Limiter (iberwacht das
Signal vor der eigentlichen Ausgabe und regelt die Lautstirke automatisch herunter,
bevor es zum Clipping kommen kann.

» Limiter einsetzen
1. Dricken Sie den Enable-Button, damit dieser leuchtet.

2. Stellen Sie den Regler ,Release” zu Beginn auf 30 % ein. Die Release-Einstellung
steuert, wie schnell der Limiter die Lautstidrke wieder hochregelt, nachdem sie
runtergeregelt wurde, um Clipping-Spitzen zu vermeiden.

3. Erhohen Sie die Release-Zeit, wenn Sie deutliche Lautstirke-Anderungen
(Pumpen) feststellen. Verringern Sie die Release-Zeit bei perkussiver Spielweise.

Aux-Ausgange

Diese drei Ausgangszuordnungen weisen die Aux Sends den Bussen zu, die zur Host- ¢ In Kapitel 5 - Effekte”
Anwendung fithren. In der Aux Output Assignment-Sektion des Multisetups konnen on page 59 finden Sie
Sie bei Bedarf jeden der drei Aux Sends einem separaten Bus zur Host-Anwendung volistandige Beschreibun-
zuweisen. gen des Effektroutings.

Wichtig: Sie miissen die Anzahl der verfiigbaren Busse im Proteus VX Preferences-
Menii wéhlen, damit sie verfiigbar werden.

Proteus VX Aux Bus Routing

Main
Main Main Out

>

Aux 1
e Main Out

Aux 3

S/PDIF Out

Al A A A A A4

Aux Out
Assignment

MULTI

(only visible in 1-16 view)

PRESET
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MIDI Echtzeit-Controller & Textfelder

| =D conTROLLERS

CTRLA ¢

127

32 MB cPU | Disk
_— e
Preroll RAM CPU-Anzeige

Filter Override

In dieser Anzeige wird der Filtertyp der ersten Stimme im Preset (des momentan ausge-

Anzahl der Samples

Filter Override

— —
MASTER SETTINGS 1 mam smx vorume
" .

ol
. +0

TUSE joaints)

oN

0 Ch. 1 | Proteus VX

aktueller Kanal

wihlten Kanals) angezeigt. Wenn Sie den Filtertyp in diesem Feld dndern, wird der
ausgewdihlte Filtertyp auf ALLE Stimmen des Presets angewendet. Wenn die Anzeige
auf ,- Not Set-” steht, werden die fiir die einzelnen Stimmen programmierten Filter
verwendet. Die Filter konnen fiir jede Stimme unterschiedlich eingestellt werden.

Sie konnen unter 55 verschiedenen Filtertypen oder die Option ,No Filter” wihlen,
wodurch der Filterbereich tibersprungen wird.

Die Kurve fiir den Frequenzgang wird wihrend der Anderung der urspriinglichen Fil-
tereinstellungen exakt angezeigt. Die Frequenz wird dabei auf der horizontalen Achse,
die Amplitude auf der vertikalen Achse angezeigt.

Wenn die Filter tibersprungen werden, konnen Sie einen Anstieg der Anzahl der Stim-
men feststellen. Dies liegt daran, dass Filter CPU-Zyklen beanspruchen. Filter der
zwolften Ordnung beanspruchen die CPU stdrker und reduzieren dadurch die mogli-

che Hochstzahl an Stimmen.

Filter-Beschreibung

Filter-Name | Ordnung | Typ Beschreibung
2-pole Low- 02 LPF Typischer Tiefpassfilter des Typs OB, mit wenig steilem
pass Abfall von 12 dB/Oktave.
4-pole Low- 04 LPF 4-poliger Tiefpassfilter, der Standardfilter auf klassi-
pass schen Analogsynthesizern. 24 dB/Oktave Dampfung.
6-pole Low- 06 LPF 6-poliger Tiefpassfilter mit einem steileren Abfall als bei
pass 4-poligen Tiefpassfiltern. 36 dB/Oktave Dampfung!
2-pole High- 02 HPF 2-poliger Hochpassfilter. Steilheit von 12 dB/Oktave.
pass
4-pole 04 HPF Klassischer 4-poliger Hochpassfilter. Cutoff-Sweep zum
Highpass progressiven Kappen von Hochpassfiltern vierter Ord-
nung.
2-pole 02 BPF Bandpassfilter mit einer Dampfung von 6 dB/Oktave
Bandpass auf beiden Seiten des Passbands und
Q-Steuerung.
44

Filtertypen
BPF Bandpassfilter
EQ+ EQ verstirkender

Filter
EQ- EQ bedimp-

fender Filter
FLG Flanger-Filter
HPF Hochpassfilter
LPF Tiefpassfilter
PHA Phaser-Filter
PROGProgrammierbar

REZ Hochresonant
SFX Spezialeffekt
VOW Vokal / Formant
WOW \Y/ah-Wah-Pedal
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Filter-Name | Ordnung | Typ Beschreibung

4-pole 04 BPF Bandpassfilter mit einer Dampfung von 12 dB/Oktave

Bandpass zu beiden Seiten des Passbands und
Q-Steuerung.

Contrary 06 BPF Ein neuer Bandpassfilter, bei dem sich die Frequenz-

Band pass spitzen und -taler im mittleren Frequenzbereich bewe-
gen.

SweptEQ 06 EQO+ Parametrischer Filter zur Verstarkung/Abschwachung

1 octave bis zu 24 dB und einer Bandbreite von einer Oktave.

Swept EQ 06 EQO+ Parametrischer Filter zur Verstarkung/Abschwachung

2->1 octave bis zu 24 dB. Die Bandbreite des Filters betragt am
unteren Ende des Audiospektrums zwei Oktaven und
verengt sich zum oberen Ende des Spektrums schritt-
weise auf eine Breite von einer Oktave.

Swept EQ 06 EQ+ Parametrischer Filter zur Verstarkung/Abschwachung

3->loctave bis zu 24 dB. Die Bandbreite des Filters betragt am
unteren Ende des Audiospektrums drei Oktaven und
verengt sich zum oberen Ende des Spektrums schritt-
weise auf eine Breite von einer Oktave.

Phaser 1 06 PHA Erzeugt den fur Phase Shifter typischen Kammifilteref-
fekt. Frequenz verschiebt die Position von Kerben.
Q beeinflusst die Tiefe der Kerben.

Phaser 2 06 PHA Kammfilter mit leicht veranderter Kerbenfrequenz
andert die Kerbenhaufigkeit.
Q beeinflusst die Tiefe der Kerben.

FlangerLite 06 FLG Enthalt drei Kerben. Frequenz wirkt sich auf die Hau-
figkeit und die Verteilung von Kerben aus.
Q erhoht die Flange-Tiefe.

Vocal 06 VOW Vokal-Formant-Filter, der bei maximaler Frequenz-

Aah-Ay-Eeh einstellung einen ,Ah“-Sound uber ,Ay” zu Ee”
(sprich: lih) andert. Q beeinflusst den GroReneindruck
der Mundhohle.

Vocal Ooh- 06 VOW Vokal-Formant-Filter, der bei maximaler Frequenz-

Aah einstellung einen ,0o"-Sound dber ,Oh” zu ,AR”
andert. Q beeinflusst den GrolReneindruck der Mund-
hohle.

Dual EQ 06 PROG | Wie in der Stimme programmiert.

Morph

Dual EQ + 06 PROG | Wie in der Stimme programmiert.

Lowpass

Morph

Dual EQ 06 PROG | Wie in der Stimme programmiert.

Morph +

Expression

Peak/Shelf 06 PROG | Wie in der Stimme programmiert.

Morph

Morph 2-12 PROG Wie in der Stimme programmiert.

Designer

Ace of Bass 12 EQO+ Morphing von bassverstarkend zu -abschwéachend

MegaSweepz 12 LPF JLauter” Tiefpassfilter mit hartem Q. Vorsicht mit
Hochtonern!

EarlyRizer 12 LPF Klassisches analoges Sweeping mit heilem Q und

unterem Bereich.

E-MU Systems
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Filterr-Name | Ordnung | Typ Beschreibung

Millennium 12 LPF Aggressiver Tiefpassfilter. Q ermdglicht eine Reihe
stacheliger Tonspitzen.

MeatyGizmo 12 REZ Filter invertiert bei mittigem Q.

KlubKlassik 12 LPF Tiefpassfilter mit guter Ansprache und breitem
Spektrum an Q-Sounds.

BassBox-303 12 LPF Aufgedrehte Tiefen mit TB-artigem malmendem
Q-Faktor.

FuzziFace 12 DST Verzerrung mit bosem Clipping. Q wirkt als
mittenfrequente Tonregulierung.

DeadRinger 12 REZ Dauerhafter ,klingelnde” Q-Ansprache.
Viele Q-Variationen.

TB-OrNot-TB 12 EQO+ GroRartiger Bass-,Prozessor”.

Ooh-To-Eee 12 VOW Formant-Morphing von Oooh zu Eeee (sprich: liii).

BolandBass 12 EQ+ Konstante Bassverstarkung mit mittiger Q-Regulier-
ung.

MultiQVox 12 VOW Multi-Formant, Q der Anschlagdynamik zuweisen.

TalkingHedz 12 VoW ,Oui“-Morph-Filter. Q fugt Spitzen hinzu.

ZoomPeaks 12 REZ Hochresonanter Nasalfilter.

DJAIkaline 12 EQ+ Band-betonender Filter, Q verschiebt ,Klingelfre-
quenz”.

BassTracer 12 EQO+ Tiefes Q verstarkt den Bass. Stellen Sie Q auf 115, und
probieren Sie die Wellenformen ,Sawtooth” oder
LSquare”.

RogueHertz 12 EQ+ Bass mit mittiger Verstarkung und weichem Q.
Sweep-Cutoff fur Q bei 127.

RazorBlades 12 EQ- Kappt verschiedene Frequenzbander.
Q zur Auswahl unterschiedlicher Bander.

RadioCraze 12 EQ- Eingeschranktes Band fur billigen radioartigen EQ.

Eeh-To-Aah 12 VOW Formant-Bewegung von ,E” (sprich: I} zu ,An".
Q verstarkt Spitzencharakter.

UbuOrator 12 VOW Aah-Uuh-Vokal ohne Q. Erhdhen Sie den O-Wert far
kehlige Vokale.

DeepBouche 12 VOW Franzésische Vokalel ,Ou-Est*-Vokal bei niedrigem Q.

FreakShifta 12 PHA Phasiger Verschiebungseffekt. Probieren Sie bei maxi-
malem Q das Intervall einer gro3en Sexte.

CruzPusher 12 PHA Unterstreicht bei hohem Q harmonischen Charakter.
Kombination mit Sdgezahn-LFO probieren.

AngelzHairz 12 FLG Weicher Sweep-Flanger. Gut geeignet fur Vox-Waves,
z. B. 1094, Q=60 z. B. 1094, Q = 60

DreamWeava 12 FLG Direktionaler Flanger. Pole bewegen sich bei niedri-
gem Q nach unten, bei hohem Q nach oben.

AcidRavage 12 REZ GroRartige analoge Q-Ansprache. Breiter Tonbereich.
Mit Sagezahn-LFO probieren.

BassOMatic 12 REZ Niedrige Verstarkung der Basse. Q verzerrt bei maxi-
malem Pegel.

LucifersQ 12 REZ Heftiger mittiger Q-Filter! Vorsicht bei Q-Werten von
40-90.
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Filter-Name | Ordnung | Typ Beschreibung

ToothComb 12 REZ Stark resonierende uninso Verschiebung der Oberton-
spitzen. Mittige Q-Einstellung probieren.

EarBender 12 WAH Zwischen Wah und Vokal. Starke Mittenverstarkung.
Gemein bei hohen Q-Einstellungen.

KlangKling 12 SEX .Klingelnder” Flange-Filter. Q ,stimmt” die Klingel-
frequenz.

MIDI Controller & Textfelder

Fir die Steuerung des Presets des aktuell gewadhlten Kanals stehen 16 Realtime MIDI-
Controller zur Verfiigung. Diese Regler sind den Zuweisungseinstellungen der
Dialogbox ,Preferences” (page 18) entsprechend mit MIDI-Quellen verbunden, und
tiber MIDI vorgenommene Anderungen werden hier angezeigt.

Die Namen in den Textfeldern und die Anfangseinstellungen der Regler konnen im
Fenster ,Preset Globals” vom Benutzer definiert werden. See page 52..

Mini Keyboard

Mithilfe des Mini-Keyboards konnen Sie Presets und Einstellungen probehoren, ohne
den Kanal Thres MIDI-Keyboards dndern zu miissen. Das Keyboard spielt den
momentan gewdhlten MIDI-Kanal mit einer Anschlagdynamik von 64. Sie konnen den
aktuellen Kanal auswéhlen, indem Sie an eine beliebige Stelle des gewiinschten
Kanalzugs klicken

Genutztes Preroll RAM
Diese Anzeige gibt die Auslastung des Computer-RAMs durch Preroll-Sounddaten
(Samples) an. Siehe page 18.

CPU-Anzeige

Diese Anzeige gibt die von Proteus VX beanspruchte CPU-Leistung des Computers an.

Anzahl gespielter Samples

Diese Anzeige gibt an, wie viele Samples aktuell abgespielt werden. Die Hochstzahl
abspielbarer Samples hingt von einer Reihe von Faktoren ab, u. a.: der Geschwind-
igkeit von Festplatte, RAM Speicher und CPU. Einzelheiten zur Leistung finden Sie
unter “Audio Setup” on page 19.

Aktueller Channel
Hier wird der momentan ausgewdhlte MIDI-Kanal angezeigt. Sie konnen den aktuellen
Kanal dndern, indem Sie an eine beliebige Stelle des gewtiinschten Kanalzugs klicken.
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® Halten Sie Strg ge-
drackt, um auf dem Mini-
Keyboard mit dem Veloc-
ity-Wert 10 zu spielen.
Halten Sie Shift ge-
druckt, um auf dem Mini-
Keyboard mit dem Veloc-
ity-Wert 127 zu spielen.
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Mit Multisetups arbeiten

Ein Multisetup ist eine Momentaufnahme der aktuellen Einstellungen von Proteus VX.
Multisetups speichern Presets, Lautstirke, Pan-Position und Ausgangsbus-Routings fiir
16 MIDI-Kanile sowie das Global Tempo und die drei Aux-Send-Ziele.

FX & Multisetups speichern

Sie sollten wissen, welche Daten beim Speichern von Banken in einem Multisetup
gespeichert werden. Zusitzlich zu Volume-, Pan- und Preset-Optionen pro Kanal
werden die FX Aux 1, Aux 2 und Aux 3 mit dem Multisetup gespeichert. Der Send-Pegel
fiir jedes Preset zum einzelnen Aux-Bus wird in den Preset-Daten gespeichert.
Speichern Sie die Bank immer dann, wenn Sie Anderungen vorgenommen haben,
die Sie behalten mochten.

VSTi Multsetups

Ein Multisetup fiir Thr VSTi wird in Threm Cubase-Projekt gespeichert und beim Offnen
des Projekts geladen. Dieses Multisetup setzt das voreingestellte Multisetup aufler Kraft,
das gespeichert wurde, als die Bank im Standalone-Modus des Proteus VX getffnet war.
Wenn Sie weitere Multisetups speichern méchten, konnen Sie hierzu das Multisetup-
Menti in der Toolleiste verwenden.

P So speichern Sie das aktuelle Multisetup
1. Legen Sie die Multisetup-Parameter wie gewiinscht fest.
2. Wihlen Sie aus dem Multisetup-Fenster der Toolleiste die Option ,Save”.
3

. Legen Sie einen Namen und eine Nummer fiir das Multisetup fest. Wenn Sie die
Nummer dndern, kdnnen Sie das Multisetup an beliebiger Stelle in der Liste
platzieren.

4. Speichern Sie mit ,OK".

U1

. Speichern Sie die Bank, sonst wird nichts gespeichert.

So stellen Sie ein Multisetup wieder her

-~ V

. Offnen Sie den Multisetup-Ordner in der Baumstruktur. Unterhalb des Ordners
werden alle in der Bank enthaltenen Multisetups aufgelistet.

N

. Linksklicken Sie in der Baumstruktur auf das gewiinschte Multisetup-Icon und
ziehen Sie es iber das Proteus VX-Icon oberhalb der Baumstruktur. Dieses Multi-
setup wird wiederhergestellt.

3. Alternativmethode - Rechtsklicken Sie in der Baumstruktur tiber das Multisetup-
Icon und wihlen Sie die Option ,Load”.

» Um das Multisetup als neue Bank zu exportieran
Mit dieser Funktion konnen Sie nur die benoétigten Presets und Samples als neue Bank
speichern.

1. Stellen Sie alle Multisetup-Parameter wie gewiinscht ein.

2. Wihlen Sie aus dem Multisetup-Fenster auf der Symbolleiste die Option Export. Es
erscheint die Popup-Dialogbox “Save As” und fordert Sie zur Eingabe der Speicher-
position auf.

3. Wibhlen Sie eine Position fiir [hre neue Bank und klicken Sie auf Save, um die Bank
zu speichern, oder auf Cancel, um das Verfahren abzubrechen.
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» So benennen Sie ein Multisetup um

1. Offnen Sie den Multisetup-Ordner in der Baumstruktur. Unterhalb des Ordners
werden alle in der Bank enthaltenen Multisetups aufgelistet.

2. Rechtsklicken Sie in der Baumstruktur (oder Listen-Ansicht) auf das gewtinschte
Multisetup-Symbol und wihlen Sie aus dem Popup-Menti die Option ,Rename”.

3. Geben Sie einen neuen Namen fiir das Multisetup ein.

P So Iéschen Sie ein Multisetup

1. Offnen Sie den Multisetup-Ordner in der Baumstruktur. Unterhalb des Ordners
werden alle in der Bank enthaltenen Multisetups aufgelistet.

2. Rechtsklicken Sie in der Baumstruktur (oder Listen-Ansicht) auf das gewiinschte
Multisetup-Icon, und wihlen Sie aus dem Popup-Menii die Option ,Delete” aus.

3. Das Multisetup wird geloscht.

» So duplizieren Sie ein Multisetup

1. Offnen Sie den Multisetup-Ordner in der Baumstruktur. Unterhalb des Ordners
werden alle in der Bank enthaltenen Multisetups aufgelistet.

2. Rechtsklicken Sie in der Baumstruktur auf das gewtinschte Multisetup-Icon und
wihlen Sie anschliefSend aus dem Popup-Menii die Option ,Duplicate” aus.

3. Das Multisetup wird dupliziert und erhilt den Namen ,Copy of.. XX" und wird im
néchsten leeren Multisetup-Speicherort gespeichert.

» Reihenfolge der Multisetups neu festlegen

1. Klicken Sie einmal auf den Multisetup-Ordner im Baum. Es erscheint die Liste der
Multisetups.

2. Wihlen Sie Details View aus den View-Optionen in der Tool-Leiste und dndern Sie
die ID-Nummer.

3. Wenn Sie versuchen, ein Multisetup mit einer bereits benutzten Nummer zu
verwenden, erscheint eine Popup-Dialogbox mit der Anfrage, ob Sie die nichste
verfiigbare ID-Nummer benutzen oder eine neue ID eingeben mdchten.
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4 - Preset Editor

Mit dem Preset Editor konnen Sie das Tuning, die Keyboard Tuning-Tabelle, die
Anfangsstirke der Controller sowie die voreingestellten Effektpegel und Patchcords
editieren.

Alle Preset Editor-Parameter werden beim Speichern der Bank gespeichert.

>

1.

Preset zum Editieren wahlen:

5 ie 1 (3 Proteus VX
Wihlen Sie in der Bau'mstrulftur das. gewlin- - omposer.exh)
schte Preset aus, und linksklicken Sie auf

= B tg S
dessen Preset-Icon. (1 prese |

Es erscheint die Preset Editor-Seite. -
W Orchestral

W Grusty
Alternatives Wahlverfahren: ::::: A KJ;SW
W Rock'in B
. Doppelklicken Sie in der Multsetup View I ViideSuitcase
(entweder in der Single- oder Multi-Ansicht) - i‘mpp'er
N 1M AnalogPlanet
einfach auf den Preset-Namen. 0 Kit 1
I And Voice
. W MetalSdence
Preset editieren: 1 Silk OBXsaws
. .. .. 1 Stolen7Aw
. Verandern Sie die Initial Controller Amount- " MD;: Bra’;‘:“r
Werte und beachten Sie die Wirkung auf den 1 Dyna-heim

Klang. Dies sind die Haupt-Steuerungsparame-
ter des Synthesizers, die drastische Klangver-
dnderungen bewirken kénnen.

Die Controller K & L steuern normalerweise
die globalen Effektstarken.

Die Controller M-P werden normalerweise mit verschiedenen Reglern des Preset
FX verbunden.

. Andern Sie dann probeweise den Preset FX und die jedem Parameter zugehérigen

Effekte.

Die Preset Cords sind auch editierbar. Diese Cords (Kabel) sind gut zum Steuern
des Preset FX via MIDI Controller geeignet. Welche FX-Parameter verfiigbar sind,
richtet sich nach dem gewahlten Preset FX.

. Volume, Transpose und die Tuning-Tabelle konnen editiert und gespeichert

werden. Probieren Sie unterschiedliche Tuning-Tabellen aus.

Poly Timer und Channel Ramp werden in den Proteus X Composer Presets nicht
verwendet und haben keinen Einfluss auf den Klang.

Die Channel Lags werden bei einigen Orgel-Presets eingesetzt. Um zu erfahren,
welche das sind, sehen Sie sich bitte die Preset Cord Routings an.

E-MU Systems
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V¥ Das Hinzuftigen von
Preset-Effekten
verbraucht CPU-Zyklen.
Wenn ein Preset von
mehreren MIDI-Kanalen
benutzt wird und Sie
Preset FX hinzuftgen,
vervielfacht sich die CPU-
Belastung mit jedem
Kanal, der das Preset
benutzt.
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Preset Globals

Diese Parameter wirken sich auf das gesamte Preset aus und werden mit der Bank
gespeichert.

TWISTALOOP INITIAL TEMPO

PRESET EFFECTS. = POST-FX
SENDS

Off
TRANSPOSE TEMFO (BFM)

PRESET MODULATORS
TUMING TABLE

0.00

CHAN_LAG 1
AMOUNT

KEY CC WINDOW

PRESET CORDS

MIDI K

MIDI L

MIDI N

MIDIO

MIDI P

Transpose & Volume

Mit der Transpose-Funktion wird die Tastatur-Position verschoben. Die Tonhéhe der
eigentlichen Samples wird nicht verdndert. In anderen Worten, wenn Sie alle Tasten
mit demselben Sound belegt haben, z. B. Klavier, verdndert sich beim Transponieren
die Tonart des Klaviers. Wenn Sie andererseits die einzelnen Tasten mit unter-
schiedlichen Drumsounds belegt haben, wird durch das Transponieren die Position
der Drums auf der Tastatur verschoben.

Mithilfe des Volume-Reglers konnen Sie die Lautstérke fiir das ganze Preset anpassen.
Der Regler ist von -96 dB (Aus) bis +10 dB variabel einstellbar.

Initial Controllers A-P

Mithilfe dieser Elemente werden die Grundeinstellungen der MIDI-Controller A-P fiir
das Preset festgelegt. Sobald eine Anderung an einem MIDI-Controller vorgenommen
wird, wechselt diese Grundeinstellung sofort auf die neue Einstellung des entspre-
chenden Reglers. Sie konnen die Controller A-P in der Dialogbox ,Preferences”
bestimmten MIDI Continuous Controller-Nummern zuweisen.

Die Controller A-P konnen tiber MIDI oder durch Drehen des Controller-Reglers im
Multisetup eingestellt werden.

Die links neben den Reglern fiir die Controller-Grundeinstellungen befindlichen
Beschriftungsfelder sind benutzerdefinierbar. Diese Beschriftungen oder ,Textfelder”

werden auch im Multisetup-Bildschirm angezeigt, um die Funktionen der Regler fiir die

Realtime-Controller anzugeben.

Weitere Informationen tiber die Controller A-P finden Sie unter “MIDI-Kanile &
Realtime Controller” on page 120.
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m Durch Andern der an-
fanglichen Controller-Ein-
stellungen kénnen Sie ein
Preset auf einfache Weise
anpassen. Variieren Sie
einfach die Regler und
speichern Sie die Bank.
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MIDI-Controller .einfangen”

Sie konnen den Zustand aller MIDI-Controller Threr MIDI-Eingabegerite einfangen
und die Einstellungen im Initial Controllers-Abschnitt des Presets ablegen. Dadurch
lasst sich also der Zustand der MIDI-Controller des Multisetup einfangen und im Preset
speichern.

» Um MIDI-Controller einzufangen

1. Nehmen Sie die gewiinschten Anderungen an den MIDI-Controllern Threr MIDI-
Eingabegerdte oder im Multisetup-Fenster vor.

2. Gehen Sie zum Preset Globals-Fenster des Presets, auf das Sie den momentanen
MIDI-Zustand anwenden mdchten.

3. Wibhlen Sie ,Capture MIDI Controllers” aus dem Preset-Men{i.

4. Die urspriinglichen Controller spiegeln jetzt den Zustand Ihrer MIDI-Controller
wider. Um diese Einstellungen zu behalten, konnen Sie das Preset speichern.

TwistaLoop Lock To Tempo

Dieser Regler koppelt alle analysierten Beats im Preset an das
globale Master-Tempo. Bei eingeschalteter Funktion koppeln sich
alle Beats im Preset an das Master-Tempo, sofern “TwistaLoop
Override.”

Diese Schaltfliche arbeitet mit “TwistaLoop Override” zusammen.
Wenn TwistaLoop Override “Nicht Gesetzt” ist, entscheidet diese
Schaltflache, ob Beats zum Master-Tempo des Presets synchroni-
siert werden. Wenn TwistaLoop Override fiir den MIDI-Kanal auf On oder Off gesetzt
ist, hat diese Schaltfliche keine Wirkung. Mit diesen beiden Reglern konnen Sie den
Status von “Sync to Master Clock” tiber den MIDI-Kanal (TwistaLoop Override) oder
tiber das Preset (diese Schaltfliche) bestimmen.

Initial Tempo

Mit dieser Funktion konnen Sie das Master-Tempo von Presets
programmieren, die tempo-basierte Hiillkurven, LFOs oder
Twistal.oop verwenden.

IHITIAL TEMFD

Initial Tempo arbeitet mit der “Preset Tempo Channel” Option
des Preferences-Meniis zusammen, bei der ein spezieller MIDI-
Kanal das Master-Tempo steuert. See Preset Tempo Channel on

page 21.
Wenn Initial Tempo auf das Tempo des definierten Preset Tempo-Kanals eingestellt

ist, folgt das Master-Tempo dieser Tempo-Einstellung, wenn das Preset gewihlt
wird.

» Um das Master Tempo eines Presets einzustellen

1. Schalten Sie Preset Tempo Channel ein und stellen Sie es auf den gewiinschten
MIDI Control-Kanal ein. (Options, Preferences, MIDI) “External Tempo Source”
muss ausgeschaltet sein.

2. Stellen Sie Initial Tempo (Preset Globals) auf das gewiinschte Tempo ein.

3. Schalten Sie TwistaLoop - Lock To Tempo (Preset Globals) ein, wenn Sie Twist-
aLoop verwenden.

4. Wibhlen Sie das Preset auf dem zugewiesenen Preset Tempo-Kanal.
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Tuning-Tabellen

Zusitzlich zur standardmifigen Oktavstimmung mit zwolf gleichen Tonintervallen
umfasst Proteus VX zwolf werkseitig programmierte Tuning-Tabellen. Mithilfe des
Keyboard Tuning-Parameters konnen Sie auswihlen, welches Stimmsystem fiir das
aktuelle Preset verwendet wird.

In der folgenden Tabelle finden Sie eine Beschreibung der werkseitig voreingestellten
Keyboard-Tuning-Tabellen.

Tuning- ]
Tabellen Beschreibung
Equal Westliche Standardstimmung. 12 gleichmafig verteilte Tone pro

Temperament | Oktave.

Just C Reine Stimmung. Basiert auf kleinen Intervallverhaltnissen. Reine
und helle, nicht-schwebende Intervalle.

Vallotti Valotti & Young nicht gleichschwebend. Entspricht der gleich-
schwebenden 12-Ton-Stimmung. Jede Taste besitzt in bestimmten
Tonleitern unterschiedliche Charakteristika.

19-Tone 19-Ton gleichschwebend. 19 Tone pro Oktave. Schwer zu spielen,
aber gut mit einem Sequencer zu verwenden.

Gamelan 5 Tone Slendro und 7 Téne Pelog. (Javanisch.) Pelog liegt auf den
weillen Tasten, Slendro auf den schwarzen Tasten. Exotische
Gamelan-Stimmungen.

Just C2 Damit kénnen Sie die folgenden Akkorde in der Tonart C spielen: C,
E, E G, A B, G#m, D#m, Em, F#m, G#m, Am, Bm

Just C-minor Damit kdnnen Sie die folgenden Akkorde in der Tonart C spielen:
C E FE G A B, Em, Am, Bm, C#m, D#m, G#m

Just C3 Damit konnen Sie die folgenden Akkorde in der Tonart C spielen:
C, D, E Bb, CG#m, Dm, Em, F#m, G#m, Am

Werkmeister Eine im 17. Jahrhundert entwickelte ,wohltemperierte” Stimmung.
m Es ist zwar moglich, in allen Tonarten zu spielen, diese untersc-
heiden sich jedoch klanglich leicht voneinander.

Kirnberger Eine weitere wohltemperierte Stimmung, die von Johann
Philipp Kirnberger entwickelt wurde. Keine Tonhdhe weicht mehr
als
12 Cents von der gleichschwebenden Stimmung ab.

Scarlatti Eine Variante der mitteltdbnigen Stimmung, die zwischen dem 15.
und dem 18. Jahrhundert verwendet wurde.

Repeating Die mittlere C-Oktave wird auf der Tastatur in den tieferen/héheren

Octave Lagen wiederholt. Durch eine Verbindung mit gleichschwebenden
Presets konnen Sie ungewdhnliche Umkehrungen auf der Tastatur
erzielen.

Al Farabi 12 Die Reduktion eines arabischen/mittelasiatischen Stimmsystems auf

12 Toéne. Folgende Skalen sind nutzbar:
Diatonic: CEb G G#AA# B ¢

Zalzal: CEb Gb G#AA#BC

Persian: CEbF G#AA#BcC

22-Tone 22 Téne in gleichschwebender Stimmung. Gut far Moll-
Harmonien.

24-Tone 24 Tone in gleichschwebender Stimmung. Viertelton-Intervalle.

26-Tone 26 Tone in gleichschwebender Stimmung. Schwer zu spielen, aber

noch besser fur Moll-Harmonien.
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Die Reinen C Tuning-Tabellen

Wohltemperierte und reine Stimmungen galten bis zum 20. Jahrhundert als Standard
fiir Tasteninstrumente, wurden dann jedoch von der gleichschwebenden Stimmung
weitestgehend abgelost. In gleichschwebenden Tonleitern ist die Oktave in 12 gleich-
maflige Intervalle eingeteilt. In Tonleitern reiner oder wohltemperierter Stimmung
werden die zwo6lf Einzeltone mit dem Ziel rein klingender Akkorde einzeln gestimmt.
In reiner Stimmung ist es jedoch nur moglich, bestimmte Akkorde zu spielen. Wenn
Sie andere Akkorde spielen, kann das fiirchterlich klingen!

Sie kénnen die Tuning-Tabellen mittels Program Changes beim Spielen dndern
(erstellen Sie mehrere Presets mit demselben Sound und verschiedenen Tuning-
Tabellen). Sie konnen hierzu aber auch Continuous Controller verwenden.
(Verkntipfen Sie zwei Presets, und blenden Sie zwischen beiden mithilfe eines
Controllers hin und her.)

Die Tuning-Tabellen Just C2, Just C min, Just C3

Die Geheimnisse der reinen Stimmung vollstindig zu erhellen, wiirde den Rahmen
dieses Handbuchs tibersteigen, Hermann Helmholtz behandelt dieses Thema jedoch
erschopfend in seinem Werk Die Lehre von den Tonempfindungen, das in den meisten
Biichereien oder im Fachhandel erhiltlich ist.

Die vier Tabellen fiir die reine Stimmung heifen ,Just C2*, ,Just C3” und ,Just C
Minor”. Versuchen Sie, diese Tuning-Tabellen in den Tonarten C/Cm zu spielen. Sie
werden schnell die Vorziige, aber auch die Nachteile der reinen Stimmung entdecken!
Sie werden beispielsweise feststellen, dass bei der Einstellung ,Just C* die Akkorde C,
Em, F, G und Am wundervoll klingen. Wenn Sie einen dieser Akkorde halten, werden
Sie keine Schwebungen horen. Wechseln Sie nach ein paar Minuten zuriick zur
Einstellung ,Equal Temperament”, und Sie werden erschrecken!

An dieser Stelle fragen Sie sich vielleicht, warum die gleichschwebende Stimmung
tiberhaupt verwendet wird. Spielen Sie, um diese Frage zu beantworten, die Akkorde D,
Dm oder Bb! Durch die Intervallverhiltnisse, die die Akkorde C und G so rein klingen
lassen, klingt der Akkord D fiirchterlich verstimmt. Deshalb wurde die Einstellung , Just
C3” integriert. In dieser Stimmung klingen die Akkorde D, Dm und Bb sauber, der
Akkord G hingegen klingt schief.

Jede dieser vier Tabellen ermoglicht die Verwendung einer anderen Gruppe gemein-
samer Akkorde in reiner Stimmung. Leider gibt es keine 12-Ton-Stimmung, in der alle
diese Akkorde sauber klingen. Das war natiirlich auch der Grund fiir die Erfindung des
heute verwendeten gleichschwebenden Stimmsystems.

Just C
Spielen Sie diese Akkorde: C, E, F, G, A, Cm, C#m, Em, F#m, Gm, Am

Just C2
Spielen Sie diese Akkorde: C, E, F, G, A, B, C#m, D#m, Em, G#m, Am, Bm

Just C minor
Spielen Sie diese Akkorde: C, Db, D, Eb, G, Ab, Cm, Em, Fm, Gm

Just C3
Spielen Sie diese Akkorde: C, D, F, Bb, C#m, Dm, Em, F#m, G#m, Am
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Preset Modulators

Bei ,Preset Modulators” handelt es sich um eine spezielle Klasse von Modulations-
quellen, da sie ihren Ursprung auf dem Preset Level haben, die Ausgabe aber im
Bereich ,Voice PatchCords” erfolgt. Die Preset-Modulationsquellen sind:

Hinweis: Poly Ramp und Channel Ramp sind komplexe Programmierfunktionen, die
nicht in einem der Proteus X Composer Presets benutzt werden und daher bei
Anderungen keine Wirkung zeigen. Channel Lags werden bei mehreren Orgel-Presets
eingesetzt. Im Preset Cord Routing kénnen Sie herausfinden, welche das sind.

Preset i
Modulator Typische Verwendung
Preset FX Regler Steuern Preset FX Parameter, z. B. Delay Time, Reverb Decay

etc.

Post-FX Aux Sends Steuert die Effektstarke.

Channel Lags T & 2 | ,Leslie"-Lautsprechereffekt. Mit dem Schalter wird die LFO-
Geschwindigkeit langsam erhoht oder verringert.

Poly Ramp (Timer) Steuert die Lautstarke von Layern, die beim Loslassen der Taste
erklingen in Abhangigkeit von der Haltedauer.

Channel Ramp Der Pegel wird nur beim jeweils ersten Ton charakteristisch
moduliert. Perkussiver Effekt wie bei einer Hammondorgel.

Templates

Fiir jedes unterschiedliche Modul im Preset Globals-Fenster konnen Sie eine Bibliothek
Ihrer Lieblingseinstellungen speichern. Mit diesen Templates (Schablonen) kénnen Sie
dann einfach eigene mafigeschneiderte Stimmen und Presets kreieren. Templates
werden als XML-Datei im Verzeichnis der Proteus X-Anwendung gespeichert, damit sie
immer einsatzbereit sind.

Channel Lag 1 & 2 Rate

Ahnlich den ,Layer Lag”-Prozessoren (beschrieben auf Seite 98), verlangsamt die
Funktion ,Channel Lag” schnelle Wechsel im Eingangssignal. Die Ausgabe bleibt um
eine vorprogrammierte Spanne hinter dem Eingang zurtick.

Anders als bei den Layer Level Lag-Prozessoren wird die Funktion ,Channel Lags 1 & 2"
sofort bei Auswahl des Presets aktiviert. Im Gegensatz hierzu werden die Voice Level
Lag-Prozessoren erst nach Driicken einer Keyboardtaste aktiviert. Channel Lag besitzt
auch einen Lag Amount-Eingang zur Steuerung der Verzogerungsdauer. Positive Verzo-
gerungswerte erhohen die Verzogerungsdauer. Ublicherweise wird die Verzogerungs-
dauer mit Hilfe eines MIDI-Controllers gesteuert.

Die ,Channel Lag”-Funktion konnte
verwendet werden, um die Geschwind- f 5| Channel ) _/_
igkeit eines LFO allmihlich zu erhéhen Lag

oder zu verringern, der wiederum einen - foeswitch

anderen Effekt steuert, etwa die Pan- T
Position, die Tonhdhe oder den Filter.
Wenn ein MIDI-Fuf§schalter als Lag Amount

X . N (+ value = longer)
Eingabe verwendet wird, verringert

,Lag” die Umschaltgeschwindigkeit des Schalters. Der sich langsam verdndernde
Ausgabewert kann dann mithilfe eines Patchcords geroutet werden, um zwischen
Stimmen zu tiberblenden oder eine LFO-Geschwindigkeit zu dndern.
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Poly Key Timer

Dieser Prozessor startet einen Timer, der erfasst, wie lange eine Taste gedriickt bleibt.
Der Wert dieses Timers kann fiir beliebige der Taste zugewiesene Stimmen verwendet
werden, die beim Loslassen der Taste erklingen. Bei ,Poly Key Timer” handelt es sich
um eine spezielle Modulationsquelle, die durch die Taste und nicht durch die Stimme
gesteuert wird.

Mithilfe der Funktion , Poly Key Timer” ist es moglich, die Lautstirke eines Release-
Layers so zu steuern, dass die Lautstirke abnimmt, je langer die Taste gehalten wird.
Mit diesem Regler werden gewohnlich Presets mit Fliigelklang bearbeitet, um die
Lautstirke des Forte-Pedals mit steigender Haltedauer der Taste zu verringern.

Release layer
voice becomes
softer the
longer the key
is held.

Release
Layer
Voice

Poly Release
Trigger

Poly Key
Timer

<«

Preset Global

Note-On - Poly Key Timer begins counting down.
Note-Off - Poly Key Timer stops counting and outputs value.

Channel Ramp

Dieser Prozessor generiert fiir die jeweils erste auf dem MIDI-Kanal gedrtickte Taste
eine negative Flanke. Dieser Preset Level-Prozessor wurde urspriinglich entwickelt, um
den perkussiven Anschlagklick bei Hammondorgeln zu simulieren, Sie kénnen ihn
aber auch anderweitig verwenden

Channel Ramp

time —

decrease

1st Note
Played
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Die Einstellung fiir ,Channel Ramp” wird zuriickgesetzt, sobald keine Tasten mehr
gedriickt sind und die nichste erste Taste auf dem MIDI-Kanal betdtigt wird. Der Wert
fiir die Ramp-Rate legt die Neigung des Gefilles fest. Ein grofder Wert fithrt zu einem
steilen Gefille, kleine Werte dagegen verringern die Neigung.

Wenn Sie ,Channel Ramp” als Decay-Hiillkurve des ersten Tons verwenden mdochten,
richten Sie eine Verbindung zwischen ,Channel Ramp” und ,Amp Volume” ein und
stellen Sie fiir Amp Envelope eine schnelle Attack, 100% Sustain und ein kurzes Release
ein.

Preset PatchCords

Mithilfe der Preset PatchCords konnen Sie die Preset-Modulatoren in Echtzeit steuern.
Pro Preset bestehen 8 Preset PatchCords mit einer Quelle, einem Ziel und einem
Stdrke-Regler. Der Wert kann von -100 bis +100 eingestellt werden.

Modulationsquellen Modulationsziele
Off Off
Pitch Wheel Channel Lag 1 In

Mod Wheel (Modulation Wheel) Channel Lag 1 Amount

Pressure (Channel Pressure) Channel Lag 2 In

Pedal Channel Lag 2 Amount

MIDI Volume (Controller 7) Channel Ramp Rate

MIDI Pan (Controller 10) Post-FX Main Send

Expression (Controller 11) Post-FX Aux 1 Send

MIDI A-P Post-FX Aux 2 Send
Footswitch 1 Post-FX Aux 3 Send
Flip-Flop Footswitch 1 (Fswitch 1 FF) FX A Mod 1
Footswitch 2 FX A Mod 2
Flip-Flop Footswitch 2 (Fswitch 2 FF) FX A Mod 3
Thumbswitch FX A Mod 4
Flip-Flop Thumbswitch (Tswitch FF) FX B Mod 1
DC Offset FX B Mod 2
ChannelLag 1 & 2 FX B Mod 3
Channel Ramp FX B Mod 4
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Uberblick

Zusitzlich zu den hardware-basierten Effekten von PatchMix DSP bietet Proteus VX
mehrere Software-Effektprozessoren und ein leistungsstarkes Effektrouting-Konzept.

Die

E-MU Ingenieure haben eine umfassende Kollektion hochwertiger Effekte mit 32-Bit
Fliefflkomma-Préizision fiir makellose Klangqualitit entwickelt. Weiterhin wurden die
Effekt-Algorithmen auf eine moglichst geringe CPU-Belastung optimiert.

Die Proteus VX Effektrouting-Architektur ist extrem flexibel. Effekte konnen als Teil des
Presets oder Multisetups oder als Teil von beiden integriert werden. Preset FX und Aux
FX benutzen die gleichen Effekt-Algorithmen.

* Die Multisetup (Aux) Effekte sind fiir den Einsatz als Haupteffekte, wie Reverb
oder Delay, konzipiert. Aux-Effekte konnen auf einen oder alle 16 MIDI-Kanile

angewandt werden.

* Preset-Effekte konnen als Teil eines bestimmten Presets eingesetzt werden. So
mochten Sie vielleicht einer Streicher-Flache etwas Chorus oder einem Gitarren-

sound etwas Distortion hinzuftigen.

5 - Effekte
Uberblick

Amounts
1

Aux-Effekte in einer Sidechain

\oices

| g Aux 1
I Effekt

/7

I g Aux 1
I Effekt

@ Aux 1
Effekt

;@:’zum
g Host von

A'l

\oices

Wet/Dry

o

Preset-Effekte in Serie

Wet/Dry

FXA

FXB

Amounts
'« Main

| Z;AUX]
| Z‘;Auxz

';Aux3

L ozu

' Aux FX
. oder
. Host

Jeder Effekt besitzt eine Reihe einstellbarer Parameter und einen Wet/Dry Mix-Regler.
Auf page 23 erfahren Sie, wie man mit Controllern verschiedene Effektparameter in

Echtzeit moduliert.
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Effekte programmieren

Aux Effekt im Multisetup hinzufugen

Manche Banken (z. B. Proteus VX Composer) sind bereits auf die Verwendung von
Proteus VX Soft-Effekten programmiert. Diese Anleitungen erkliren, wie Sie Aux-
Effekte einer Proteus VX Bank OHNE programmierte Soft-Effekte hinzufiigen.

Die Aux-Effekte konnen als Sidechain-Effekte eingesetzt und auf alle Presets einer Bank
angewandt werden. Ein Diagramm mit der vollstindigen Beschreibung des Effektrou-
tings finden Sie auf page 62.

» Aux-Effekt hinzufiigen

1.

2.

Wihlen Sie die Multisetup Page, indem Sie auf das Proteus VX Icon an der Spitze
des Baums klicken.

Gehen Sie zur Aux Outputs-Sektion unten rechts im Fenster und stellen Sie alle
Aux Outputs wie unten auf Bus 1 ein. (Dadurch werden alle Ausgdinge zur gleichen
Stelle geleitet.)

AUN OUTPUTE

ExX Main

2 B Main

3 B Main

. Klicken Sie auf den Aux 1 Button oben rechts auf dem Bildschirm - falls nicht

bereits gewidhlt. Der Aux 1 Effekt erscheint auf dem TV Screen.

. Klicken Sie auf das Effect Select Icon % in der oberen rechten Ecke des Effects TV

Screens. Es 6ffnet sich eine Dropdown-Liste der verfiigbaren Effekte.

Effect Select Icon

5. Wihlen Sie einen der Effekte aus der Liste.
6. Drehen Sie den FXA-Regler in der MIDI Controllers-Sektion auf, um den Effekt zu
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horen. (FXA befindet sich normalerweise auf Controller N.)

Andern Sie die Effektparameter nach Bedarf oder wechseln Sie gleich den ganzen
Effekt. Beachten Sie, dass die vorgenommenen Anderungen auf ALLE Presets der
Bank wirken.

Speichern Sie die Bank, wenn Sie die Anderungen beibehalten mochten.

Proteus VX Icon

Proteus VX
(Proteus X Composer.exb)

=] Pressts ~
MM Dynamic Grand

WU Yo My Dynos
M Orchestral
W Grusty

W A Ku Stg

W Rock'in 8

W wWideSuitcase
W Zimppler

W AnalogPlanet
| it 1

W And Voice
W MetalScience
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» Aux-Effekte voriibergehend deaktivieren
Sie konnen die Aux-Effekte ausschalten, um die
CPU zu entlasten oder einfach die trockene

¢ Die Aux Buttons

i schalten alle drei Aux-
EX Main

Mischung zu horen. EXMan Busse ein/aus.
EX Main
1. Wihlen Sie die Multisetup Page, indem Sie auf EX Main
das Proteus VX Icon an der Spitze des Baums e
klicken. AuX
Enables
2. Klicken Sie auf den 01-16 Button, um den
Multi-View-Modus zu wihlen. E* :t
3. Klicken Sie auf den OUTS Button oben rechts B Main
auf dem Bildschirm. Es erscheint der rechts E‘ :::;
abgebildete Bildschirm. EXMain

EX Main

4. Die mit AUX bezeichnete Button-Reihe deak-
tiviert die Aux-Ausgédnge der einzelnen Kanile.

5. Setzen Sie die Buttons der Kanile auf AUS (grau), die keine Effekte haben sollen.

Effekt einem Preset hinzufugen

Nehmen wir an, Sie haben einen netten Streichersound, aber er soll richtig fett und
tppig klingen. Fiir diesen Zweck bietet sich ein Chorus an. Da der Chorus nur auf den
Streichersound wirken soll, verwenden Sie einen Preset-Effekt

» Preset-Effekt hinzufiigen

Proteus VX

‘ e {Proteus X Composer.exhbh)

1. Wihlen Sie das gewiinschte Preset im Baum,
= ~

indem Sie auf das Keyboard Icon M klicken. 7£..... Dynamic Grand [ }

Es erscheint die Preset Global-Seite.

2. Klicken Sie auf das Effect Select Icon ¥ in
der oberen rechten Ecke des Effects TV
Screens. Es erscheint eine Dropdown-Liste der
verfiigbaren Effekte.

VideSuitcase
imppler
nalogFlanet
t1

W And Voice

3. Wibhlen Sie Chorus (oder einen anderen 1t MetalScience
Effekt) aus der Liste. Der Effekt-Name wird
jetzt tiber dem TV Screen aufgelistet und die
Effektparameter werden auf dem TV Screen angezeigt.

4. Spielen Sie auf dem Keyboard. Jetzt sollten Sie den gewihlten Effekt als ¥ Vorsicht: \Wenn ein
Bestandteil des Sounds horen. Falls Sie keine Effekte horen, stellen Sie sicher, dass Preset mit Effekten auf
die FXA & FXB Aktivierungstasten fiir den benutzten MIDI-Kanal auf EIN stehen. mehr als einem MIDI-
See page 62. Kanal benutzt wird,

vervielfacht sich die CPU-

5. Regeln Sie die Wet/Dry-Mischung, um den Effektanteil zu steuern. Belastung entsprechend.

6. Andern Sie die Effektparameter, bis Sie den gewiinschten Sound gefunden haben,
oder wihlen Sie eine Template (Schablone). See page 70.

7. Speichern Sie die Bank, wenn Sie Thre Anderungen beibehalten mochten.
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P Preset-Effekte voriibergehend deaktivieren

1. Wihlen Sie die Multisetup Page, indem Sie auf
das Proteus VX Icon an der Spitze des Baums

klicken.

2. Klicken Sie auf den 01-16 Button, um den

| aumFR1 | AmER2

OUTFUT
EX Main

EX Main
EX Main

1000000000000 )::

FX EX Main hd
Multi-View-Modus zu wihlen. Enables ol z
EX Main -

3. Klicken Sie auf den OUTS Button oben links EX Main -
auf dem Bildschirm. Es erscheint der rechts E :::r hd
abgebildete Bildschirm: B Main =

4. Die beiden mit FXA und FXB bezeichneten e -
Button-Reihen aktivieren/deaktivieren die X Msin -
Preset-Effekte pro Kanal. i z

5. Schalten Sie die Tasten bei den benutzten ELbci L
Kanilen auf AUS (grau), wenn Sie keine
Effekte verwenden mochten.

Blockdiagramm des Effekt-Routings
PRESET
4 )
Post FX
Sends MULTI
: Main s
S2
> £
SAMPLES ; —
& FXAFFXB : -G
VOICES Aux 1 i a1 /o RS2
# F,x o:— BUS 19
. A 2 E ©—BUS 1
Uux Aux 2 ©O—BUS2
# le 4 BUS 19
. A 3 1 BUS 1
ux Aux 3 ©— BUS 2
> FX :
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Pro Preset konnen zwei Effekte zugeordnet werden.
Pro Multisetup kénnen drei Effekte zugeordnet werden.

C—BUS 19
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FX Routing
FX Routing
Sie sollten sich griindlich mit der Architektur von Proteus VX vertraut machen, bevor
Sie in die Effekt-Sektion eintauchen. Dann werden Sie vieles besser verstehen.
Studieren Sie die folgenden und vorausgegangenen Effektrouting-Diagramme. Die
Effektarchitektur von Proteus VX ist sehr flexibel und ermaoglicht eine Vielzahl unter-
schiedlicher Signalrouting-Konzepte.
Blockdiagramm des Effekt-Screens ,
Preset-Effekte Aux-Effekt  Main Output Aux Output
A&B On/OVGW Bus-Wanhl On/Off
T Aux Output
T = Bus-Wahl
Main AL
- Main Main Out
Aux 1 >

L Main Out

Aux 3

SPOIF OUT

Aux Out
Assignment

MULTI

(only visible in 1-16 view)

PRESET

Dieses Diagramm zeigt das Effektrouting unter Verwendung der eigentlichen Proteus VX Screens im Preset und Multisetup.
Main-Ausgang und Aux 1-Ausgange werden zu Bus 1 geleitet und in der HostAnwendung kombiniert.

Preset - Main Output Steuert den Anteil an Preset-Effektsignal, der zum Main Output geleitet wird.

Preset - Aux Outputs 1-3 Steuert den Anteil an Preset-Effektsignal, der zu den Aux 1-3 Bussen geleitet wird.
Multi - Effects A & B On/Off | Diese Buttons aktivieren/deaktivieren die Preset A & B-Effekte fur jeden MIDI-Kanal.

Multi - Aux Effect View Mit diesen Buttons kdnnen Sie den Main Output Screen oder die Aux 1-3 Effect
Screens betrachten.

Multi - Main Output Bus Mit diesem Feld wahlen Sie das Bus-Kanalpaar fur den Main Output. (Bus-Ausgange
erscheinen in der Liste erst, nachdem sie in Proteus VX Preferences erstellt wurden.)

Multi - Aux Output On/Off | Dieser Button schaltet die Aux-Ausgange fur jeden MIDI-Kanal ein/aus. Bei den
Werks-Presets aktiviert/deaktiviert dieser Button die globalen Effekte.

Multi - Aux Output Bus Mit diesem Feld wahlen Sie das Bus-Kanalpaar fur die Aux Outputs 1-3. (Bus-
Ausgange erscheinen in der Liste erst, nachdem sie in Proteus VX Preferences
erstellt wurden.)
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Sie konnen Effekte an zwei Stellen platzieren:

e Multisetup ------- Effekte, die im Multisetup (Aux 1, Aux 2 oder Aux 3)
platziert wurden, konnen von allen Presets der Bank
benutzt werden.

* Preset ----------- Effekte, die im Preset (FXA oder FXB) platziert wurden,

werden von einem bestimmten Preset benutzt.

Effects Overhead

Jeder gewihlte Effekt, der in einem Preset oder im Multisetup platziert ist, benutzt
einen prozentualen Anteil an der CPU-Leistung Thres Computers. Extensiver Einsatz
von Effekten in jedem Preset kann Thren Computer leicht in die Knie zwingen. Die
Effekte sind in Betrieb (und belasten die CPU), sobald sie gewihlt sind.

Typischer Effekt-Einsatz

Da die Software-Effekte kostbare CPU-Ressourcen verbrauchen, sollten Sie normaler-
weise Aux-Effekte im Multisetup als Haupteffekte einsetzen, da diese von allen Presets

der Bank gemeinsam genutzt werden konnen. Sie konnen weiterhin Preset-Effekte
nach Bedarf verwenden, sollten aber folgendes nicht vergessen: Je mehr Software-

Effekte Sie benutzen, desto weniger CPU-Ressourcen stehen fiir Polyphonie, Aufnahme

und andere Aufgaben zur Verfiigung.
Bus Outputs

Bus-Ausgdnge (Bus 1-19) erscheinen in der Liste erst, nachdem sie in Proteus VX
Preferences erstellt wurden.

64

V¥ Wenn ein Preset, das
einen Effekt enthalt, von
mehr als einem MIDI-
Kanal benutzt wird, wer-
den entsprechend mehr
CPU-Ressourcen ver-
braucht.
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Main Output Window

Auf das Main Output-Fenster greifen Sie durch Klicken auf den Outs Button zu. (Diese
Option ist im "Single" Modus nicht verfiigbar.) In diesem Fenster konnen Sie das Host
Application Bus Routing des Main Output einstellen sowie die Preset-Effekte und die
Aux Outputs fiir jeden MIDI-Kanal aktivieren. Dieses Fenster ist sehr praktisch, um alle
Effekte ein- oder auszuschalten.

Mit den Preset Effect On/Off Buttons deaktivieren Sie bei der Weiterleitung des Signals
vortibergehend den gewihlten A oder B Effekt. Mit diesen Reglern konnen Sie jedes
Preset mit oder ohne Effekte horen oder alle Preset-Effekte ausschalten, um die CPU-
Belastung zu messen, die von den Preset-Effekten verursacht wird.

Die Aux Output On/Off Buttons funktionieren anders als die Preset Effect On/Off
Buttons und schalten die drei Aux Sends des gewéhlten Kanals vollstindig aus. Bei
Verwendung der Werks-Presets werden mit den Aux Output Buttons die Aux-Effekte
aktiviert/deaktiviert (da alle Ausginge mit Bus 1 verbunden sind). Wenn Sie tiber die
Aux-Busse Signale zu anderen Bussen leiten wiirden, konnten Sie mit dem Aux-Button
diese Ausgidnge ein-/ausschalten.

Main Output

! Output AuxI-3 Main Output
Window View Select Routing

|| amEx1 | amFxz | aumFRE-
ouTFUT : A
EX Main -

)

ExX Main

— —
@ B Main =
S X Main —
S X Main —
Preset Sl - AUX
Effects EXMein — Output
on/off S ExMain - on/off
@ B Main L
£ Main L
@ £ Main =
& £ Main —
S £ Main A=,
& X Main "
& X Main o
Output View Wahit das Main Output-Fenster.
(Hinweis: Dieser Button ist im "Single”-Modus deaktiviert.)
Aux 1-3 Select Wahlt in der TV-Ansicht zwischen Aux 1, Aux 2 oder Aux 3.

Preset Effects On/Off Schaltet die Preset A oder B Effekte fur jeden MIDI-Kanal
ein/aus und leitet das Signal weiter.

Main Output Routing | Wahit die Bus-Nummer fur den Main Output. Siehe Tipp —>| ® Die Anzahl der Busse
muss in Proteus VX

Aux Output On/Off Schaltet die Aux Outputs far den gewahiten Kanal ein/aus. Preferences festgelegt
Damit schalten Sie alle drei Aux Outputs aus, anstatt die werden, bevor sie in der
Effekte zu umgehen. (Fungiert als FX Bypass, wenn die Liste erscheinen.

Proteus X Composer-Bank benutzt wird. See page 66.)
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Proteus X Composer FX Template

Diese Effekt-Architektur haben wir fiir den Einsatz mit der Proteus VX Composer Bank
gewdhlt. Preset- und globale Effekte sind gleichzeitig einsetzbar und Sie konnen
Cubase LE oder PatchMix DSP Hardware-Effekte hinzufiigen, indem Sie einfach das
Aux Output Routing wechseln.

Die Haupt-Effekte befinden sich im Multisetup, damit Sie von allen Presets gemeinsam
benutzt werden konnen. Dies ist das standard Sidechain Effektrouting-System aller
Mischpulte. Aux 1 = Reverb und Aux 2 = BPM Delay. MIDI Controller K steuert den
Reverb-Anteil und MIDI Controller L steuert den Delay-Anteil {iber die Preset Patch-

Cords.
Post FX ) .
=EnEE / on/off  ------------- p------------- l
Main Aux Outputs
#& (- :
SAMPLES 0 ' Bus 1 =
& %FXA FX B Aux 1 ; Aux 1 . O.— | .
VOICES %»QZL\ —o—> : e
: o— -
»@' Busl =--i@9Busl
! \ % - Aux 2 ' /‘ o— -
: Aux 3 @ > .: -
=>> : : o— e
| 1 Busl ==n-t
: - Aux 3 | / o— !
@ K | & :

PRESET

mopr . MOLH
L Controllers
(Preset Cords)

Die MIDI Controller M, N, O und P steuern verschiedene Parameter des Preset FX. Sie
konnen das Ziel dieser Regler mit den Preset PatchCords dndern.
See “Preset FX Modulation Parameter” on page 69.

-
CTRLD 1]

Irmage

Controller K & L
Steuern die Aux
FX-Starken
Crynarnics
Aux 1 = Reverb
p — 1 USS ol Aux 2 = Delay

Lo Mid High Mid

Controller M-P
Steuern die Preset Effekt-Parameter
(Diese werden fiir jedes Preset speziell programmiert.)
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Aux FX Screen

Alle Effekte besitzen einen Wet/Dry Mix-Parameter zur Steuerung des Verhiltnisses von
Effekt-/Direktsignal, der mit dem FX Preset gespeichert wird. Die Effektparameter
variieren abhingig vom Effekttyp.

Generell sollten Sie beim Einsatz der Aux-Effekte die Wet/Dry-Mischung im Effekt auf
100% Wet setzen, da der Aux Send-Anteil steuert, wieviel Effekt angewandt wird

Aux Effekte Output Aux1-3

View

Select Effekt-Liste

_

AUEFEA AUKFES | AUXFKZ

Wet/Dry Mix- ~ Effekt
Regler Bypass
Effekt
Parameter
Effects List Klicken Sie auf das Effects List lcon ¥ , um die Effekt-Liste
anzuzeigen.
Aux 1-3 Select Wahlt zwischen Aux 1, Aux 2 oder Aux3 FX in der TV-
Ansicht.
Output View Wahlt das Main Output Window. Siehe Main Output
Window. (Hinweis: Dieser Button ist im "Single” Modus
deaktiviert.)

Wet/Dry Mix Control Regelt das Verhaltnis von Effekt-/Direktsignal.

Effect Bypass Bei gewahitem Button (rot) wird der Effekt komplett
umgangen, damit Sie nur das Direktsignal horen konnen.

Effect Parameters Jeder Effekt besitzt ein eigenes Set von einstellbaren
Reglern.

E-MU Systems 67



5 - Effekte
Preset FX Screen

Preset FX Screen

Alle Effekte besitzen einen Wet/Dry Mix-Parameter zur Steuerung des Verhiltnisses von

Effekt-/Direktsignal, der im FX Preset gespeichert wird. Jeder Effekt verfiigt tiber ein
eigenes Set von Steuerungsparametern. Drehen Sie Wet/Dry Mix auf, um beim
Einstellen der Parameter mehr vom Effekt zu horen. Stellen Sie danach mit Amount
den gewtiinschten Effektanteil ein

Preset-Effekte

Effekt-Liste

Wet/Dry Mix FXA/FXB Post FX
Regler Select Send Amounts

PRESET EFFECTS

i

Effekt
Parameter
Effects List Klicken Sie auf das Effects List lcon = , um die Effektliste
anzuzeigen.
FXA /7 FXB Select Wahit zwischen FXA oder FXB in der TV-Ansicht.

Wet/Dry Mix Control Regelt das Verhaltnis von Effekt-/Direktsignal.

Post FX Send Amounts | Regelt den Anteil des Preset-Effektsignals, der zu den Main

und Aux Outputs geleitet wird.

Effect Parameters Jeder Effekt besitzt ein eigenes Set von Reglern.
» Preset FX Screen aufrufen T
. A _(Prn‘beusx(mlmnser.mdn)
1. Wihlen Sie das gewiinschte Preset, indem o0 Presets EH
Sie im Baum auf das Keyboard Icon [l — . S;’::";“I‘:fyif;d
klicken. Es erscheint die Preset Global-Seite. ::::: grdﬂ-::val
2. Klicken Sie auf das Effect Select Icon = et
oben rechts auf dem Effects TV Screen. Es o ;:::;:irtase
erscheint eine Dropdown-Liste der verfiig- i AnalogPlanet
baren Effekte. " ot Vo
Anmy M,.Etalsdence
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» FXA und FXB vertauschen

Abhingig von der Reihenfolge in der Effektkette konnen Effekte sehr unterschiedlich
klingen. Sie konnen FXA und FXB ganz einfach wie folgt vertauschen.

1. Wihlen Sie Swap Effects aus dem Preset Pulldown-Menii.

2. Die beiden Effekte vertauschen ihre Position.

Preset FX Modulation Parameter

Bestimmte Parameter in jedem Preset-Effekt konnen mittels Preset Cords gesteuert
werden. Manche Effekte (z. B. BPM Delay) erlauben vier regelbare Parameter, wahrend
andere Effekte (z. B. Early Reflections) nur einen regelbaren Parameter besitzen. Wenn
ein Effekt weniger als vier Parameter benutzt, sind die Idle Cords als unbenutzt
(unused) aufgefiihrt. Siehe unten.

Der Preset Cord-Wert wird der auf dem Preset FX-Bildschirm vorgenommenen
Einstellung HINZUGEFUGT. Wenn beispielsweise Wet/Dry Mix auf 0% gesetzt ist und
Sie einen MIDI Controller mit einem Anteil von +100 auf Wet/Dry Mix patchen, besitzt
der MIDI Controller den vollstandigen Steuerungsbereich iiber Wet/Dry Mix. Um die
Steuerung umzukehren, setzen Sie einfach den anfinglichen Wet/Dry Mix-Wert auf
100% und Cord Amount auf -100

» MIDI Controller mit FX Parameter verbinden

1. Wihlen Sie das gewiinschte Preset, indem Sie im Baum auf das Keyboard
Icon MM klicken. Es erscheint die Preset Global-Seite.

2. Weisen Sie FXA oder FXB auf dem Preset FX Screen zu.
3. Wihlen Sie das Destination-Feld in der Preset Cords-

Sektion. Es erscheint eine Liste aller moglichen Preset v g:;n. Lag1In
Cord-Ziele. Chan. Lag 1 Amt
4. Die Effektmodulations-Parameter befinden sich am Chan. Lag 2 In
unteren Ende der Liste. Wihlen Sie den zu steuernden Chan. Lag 2 Amt
“han. Ramp Rate
Parameter. Past-F Main Send
5. Wihlen Sie mit Modulation Source die Quelle, die Sie Post-FX Aux 1 Send
verwenden mochten. Post-FX Ausx 2 Send

Posk-Fx Aux 3 Send
Fx A wWet/Dry Mix

AMDUMNT %) DESTIMATION Fx & Decay
v Fo. +100. PostFX Aux 1 Send Fit A Diffusion
Fe & Mod 4 {unused)
Fr B WekiDry Mix
. . F¥ B Feedback
6. Stellen Sie den Cord Amount-Wert ein. Fi B Mod 3 {unused)
7. Auf dem Screen tiber MIDI Controller steuert K die F B Mod 4 {unused)

Reverb Decay Time.

Siehe MIDI-Kanile & Realtime Controller, um die Funktions-
weise von MIDI Controllern im Proteus VX zu verstehen.

Siehe page 23, um das Zuordnen von MIDI Controller-Nummern zu Proteus A-P
Referenz-Buchstaben zu verstehen.

E-MU Systems 69



5 - Effekte
Preset FX Screen

Templates erstellen, loschen & neu ordnen
Sie konnen eine Bibliothek Ihrer Lieblingseffekte als Templates speichern. Templates
werden mit der Proteus VX-Anwendung gespeichert und sind daher immer

einsatzbereit.

» Effekt-Template erstellen

1. Stellen Sie die Regler eines bestimmten Effekts wunschgemif$ ein.

2. Rechtsklicken Sie mit der Maus irgendwo innerhalb der TV Screen-Begrenzung. Es

erscheint ein Popup-Menti.

3. Wibhlen Sie Save Effects Template oder drticken Sie “S”, wihrend die Popup-
Dialogbox sichtbar ist. Es erscheint folgende Popup-Dialogbox.

ODER...

1. Wihlen Sie Effects Templates oder driicken Sie “E” im Multisetup-, Preset- oder
Voice-Menti. Es erscheint eine Popup-Liste mit Templates.

2. Wibhlen Sie Save Effects Template oder driicken Sie “S”, wihrend die Popup-
Dialogbox sichtbar ist. Es erscheint folgende Popup-Dialogbox.

Save Effects Template

Type the name of the template in
the edit field, or select the name
aof an existing template to replace.

Mice Feeling|

adds an Ock

alien Chorus

animated Chorus

another Room

ALl Defaulk BPM Delay

&l Defaulk Reverb

Bad Metal

Bathroom il

&dds a Fifth ~

3. Geben Sie einen Namen fiir Ihre Template ein und klicken Sie auf OK. Die
Template wird mit dem Editor-Programm gespeichert und ist beim Offnen einer

Bank einsatzbereit.

» Template aufrufen

—_

. Rechtsklicken Sie mit der Maus irgendwo innerhalb der Modul-Begrenzung. Es

erscheint ein Popup-Menii mit Templates.

2. Wihlen Sie die gewiinschte Template aus der Liste. Die Template wird gewihlt.

ODER...

1. Wihlen Sie Effects Templates oder driicken Sie “E” im Multisetup-, Preset- oder
Voice-Menti. Es erscheint eine Popup-Liste mit Templates.

2. Wihlen Sie die gewiinschte Template und klicken Sie auf OK.
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» Template umbenennen oder I6schen

1.
2.

Rechtsklicken Sie mit der Maus irgendwo innerhalb der Modul-Begrenzung.

Wihlen Sie Organize Templates. Es erscheint folgendes Menti.

B COrganize Templates
Templtes: - . _
Reverb 1 Large Room Gate 1
Rewverb 2 Chamber Gate 2
Reverb 3 amall Club Gake 3
Small Room Club Gake 4
Srnall Live Foom Srnall Hall Gate 5
Weird Small Room Sweet Big Yerb Reverse Gate
Weird Tiny Room Theatre Flate 1
Bright R.oom Gy mnasiunm Flate 2
Live Room Warehouse Plate 3
Tiled Room Dark Cavern Bad Metal
Bathroom Cutdoor Concert Slapback,
Zold Roam Cudoors 2 Slapback, 2
Another Room Fanktasy Yerb Panned Slapback,

=

w o~V

Klicken Sie auf Delete, um die Template endgiiltig zu entfernen.

Klicken Sie auf Rename und geben Sie den neuen Namen ein, um die Template
umzubenennen.

Klicken Sie auf OK, um die Dialogbox zu schliefRen.

Reihenfolge der Templates dndern
Rechtsklicken Sie mit der Maus irgendwo innerhalb der Modul-Begrenzung.
Wihlen Sie Organize Templates. Es erscheint obiges Menti.

Klicken Sie auf Move Up, um die Template einen Schritt in der Liste nach oben zu
bewegen.

Klicken Sie auf Move Down, um die Template einen Schritt in der Liste nach unten
zu bewegen.

Klicken Sie auf OK, um die Dialogbox zu schliefRen.
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Effektliste

Reverb

Early Reflections Reverb
Reverb Lite (mono)
Chorus

Chorus / Delay (mono)
Compressor

Delay

Delay (BPM)

Delay (mono)

Early Reflections

EQ - 1Band Parametric
EQ -4 Band

Flanger

Flanger (BPM)

Grow!

Limiter

Phaser

Pitch Shifter (mono)
Ring Modulator
SP12-ulator
Tremulator BPM
Tube

Twin (mono)

Effekt-Beschreibungen

Background: Reverb
Diese Informationen gelten fiir alle Reverb-Algorithmen.

Nachhall/Reverb ist die Simulation eines natiirlichen Raums, z. B. eines Zimmers oder
einer Halle. Pre-delay ist die Zeitspanne, bevor die Reflexionen der am nichsten
gelegenen Winde horbar werden. Dieser Parameter gibt unserem Gehor wichtige
Hinweise tiber die Grofie eines Raums. Logischerweise besitzen grofRe Hallen ein
langeres Pre-Delay als kleine Zimmer.

Decay Time definiert die Zeitspanne, in welcher der vom Raum reflektierte Klang
ausklingt oder verschwindet. Das folgende Diagramm zeigt eine allgemeine Nachhall-
Hiillkurve

/ anfanglicher Klang

! Zeit
Pre-Delay Early Reflections

Reverberation

\

Nach einer kurzen Pre-Delay-Phase werden die Echos der am néichsten gelegenen
Wiénde bzw. der Decke horbar. Das Muster dieser ersten Echos — auch Erste Refle-
xionen/Early Reflections genannt - kann abhdngig vom Raumtyp stark variieren. Kurz
nach dem Ende dieses Clusters aus Ersten Reflexionen beginnt der eigentliche Nachhall
(Reverberation/eine dichte Wolke komplexer Wand-Reflexionen), der entsprechend
des mit dem Decay-Parameter gewéhlten Zeitwerts ausklingt.

Diffusion ist die Stirke der Streuung und Dichte der Nachhall-Wolke. Riume mit
vielen komplexen Oberfldchen besitzen eine groflere Streuung als kahle Raume.

Wenn sich Kldnge im Raum verlieren, verschwindet die hochfrequente Energie zuerst.
Der High Frequency Damping-Parameter bestimmt die Zeitspanne, in der sich die
hochfrequente Energie auflost und dadurch die Charakteristik des Raums verindert.
Rdaume mit glatten, harten Oberflachen reflektieren stirker und bedampfen die Hoéhen
weniger stark. Raiume voller schallabsorbierender Materialien, z. B. Vorhdnge oder
Menschen, beddampfen die Hohen stérker.
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Reverb

Der Reverb ist ein mittelstarker Nachhall, der verschiedene Typen von Zimmern,
Hallen und Hallplatten simulieren kann

Parameter Beschreibung

Decay Bestimmt die Decay-Zeit des gesamten Effekts.

Diffusion Bestimmt die Streuungsstarke der Reverb-Wolke. Hohe
Diffusion-Werte verlangern die Gesamt-Decay-Zeit.

Room Size Andert die Anordnung der Reverb-Stufen, um Raume verschie-

dener Formen und GréRen zu simulieren.

Early Reflections

Bestimmt den Pegel der anfanglichen Wand-Reflexionen.

Pre-Delay

Bestimmt die Zeitspanne vor dem Erklingen von reflektiertem
Schall. Bereich: 1 Millisekunde bis 200 Millisekunden

High Freq. Damping | Bestimmt die Rate, mit der die Hohen ausklingen.

Low Freqg. Damping

Bestimmt die Rate, mit der die Basse ausklingen.

Stereo Mode

Independent - In diesem Modus fungieren die linken und
rechten Seiten als vollstandig getrennte Reverb-Einheiten.
Figure Eight - Dieser Modus arbeitet mit gekreuztem
Feedback, wobei der linke Kanal in den rechten eingespeist
wird und umgekenrt.

Matrix - Dieser Modus arbeitet mit mehreren Feedback-
Wegen, um einen raumlichen, naturlichen Klang zu erzeugen.

Modulations-Parameter

* Wet/Dry Mix

* Decay
 Diffusion

Early Reflections Reverb

Der Early Reflections-Algorithmus ist das ressourcen-intensivste Reverb-Modell und
besitzt die meisten einstellbaren Parameter. Dieser Reverb soll verschiedene Hallen,
Zimmer und Hallplatten simulieren. Siehe auch “Background: Reverb” on page 72.

Parameter

Beschreibung

Pre-Delay

Bestimmt die Zeitspanne vor dem Erklingen von reflektiertem
Schall.

Early Reflection
Mode

Wahlt das Pattern der Ersten Reflexionen. Wahlen Sie unter: Hall 1,
Hall 2, Hall 3, Room, Spiral, Multitap, 6 tap, 12 tap, 12 tap rising
oder up & down.

Early Reflection
Room Size

Skaliert den Abstand der Ersten Reflexionen, um Zimmer unter-
schiedlicher Grof3e zu simulieren.

Early Reflection
/R Spacing

Skaliert den Abstand der linksseitigen Reflexionen gegenuber den
rechtsseitigen, um ein interessanteres Stereo-Bild zu erstellen.

Early Reflection /
Tail Balance

Zum Abgleichen der relativen Pegel der Ersten Reflexionen und
der Reverb-Wolke. 0% bis 100%

E-MU Systems
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4 In den Figure Eight-
oder Matrix-Modi ist die
Pan-Position weniger
fokussiert und das Stereo-
Bild eher unscharf.

73



5 - Effekte

Effekt-Beschreibungen

Parameter Beschreibung

HF Damping High Frequency Damping bedampft den High Frequency-Gehalt,
um weiche, absorbierende Oberflachen, z. B. Vorhange, Holz
oder Menschen, zu simulieren.

LF Damping Low Frequency Damping bedampft den Low Frequency-Gehalt, um
harte, reflektierende Oberflachen, z. B. Kacheln oder Stein, zu simulieren.

Tail Decay Bestimmt die Decay-Zeit der Reverb-Wolke. (RT60)

Tail Diffusion Bestimmt die Streuungsstarke der Reverb-Wolke. Bei niedrigen

Werten erklingen getrennte Echos. Bei hohen Werten erklingt eine
diffuse, verwaschene Schallwolke. Bei hohen Diffusion-Werten
verlangert sich die Gesamt-Decay-Zeit.

Tail Room Size

Andert die Verbreitung der Echos der Hallwolke, um Zimmer
verschiedener Grofie und Form zu simulieren.

Tail Stereo Mode

Independent - In diesem Modus fungieren die linken und
rechten Seiten als vollstandig getrennte Reverb-Einheiten.

Figure Eight - Dieser Modus arbeitet mit gekreuztem Feedback,
wobei der linke Kanal in den rechten eingespeist wird und umgekehrt.
Matrix - Dieser Modus arbeitet mit mehreren Feedback-Wegen,
um einen raumlichen, naturlichen Klang zu erzeugen.

Modulations-Parameter

* Wet/Dry Mix

* Decay

* Diffusion

Reverb Lite (mono)
Reverb Lite ist eine monophone, abgespeckte Version des Big Reverb. Dieser Effekt

benotigt nur etwa 3/4 der DSP-Ressourcen des Big Reverb (und ist sogar kleiner als der

Chorus-Effekt). Er ist somit die perfekte Wahl, wenn Ihnen die CPU-Leistung
auszugehen droht. Siehe auch “Background: Reverb” on page 72.

Parameter Beschreibung

Pre-Delay Bestimmt die Zeitspanne vor dem Erklingen von reflektiertem Schall.

Decay Bestimmt die Gesamt-Decay-Zeit des Reverb-Effekts.

Diffusion Bestimmt die Dichte der Echos und die Streuung der Hallwolke.
Bei niedrigen Werten erklingen getrennte Echos. Bei hohen Werten
erklingt eine diffuse, verwaschene Schallwolke. Hinweis: Bei hohen
Diffusion-Werten verlangert sich die Gesamt-Decay-Zeit.

Room Size Andert die Abstande zwischen den Reverb-Stufen, um Raume
verschiedener Formen und Gréflien zu simulieren.

HF Damping High Frequency Damping bestimmt die Rate, mit der Basse
ausklingen. Bei dem Wert 0 erfolgt keine Bedampfung.

Pan Dieser Parameter bestimmt die Position des Hallklangs im Stereofeld,
um die scheinbare Quellenposition zu verandern.

Modulations-Parameter
* Wet/Dry Mix * Pan

* Decay
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Chorus

Background: Chorus

Ein Audio-Delay im Bereich von 15-20 Millisekunden ist zu kurz, um ein Echo zu sein,
wird vom Gehor aber als deutlich separater Klang wahrgenommen. Wenn wir jetzt die
Delay-Zeit in diesem Bereich variieren, entsteht der sogenannte Chorus-Effekt, der die
[llusion mehrerer Klangquellen erzeugt. Etwas Feedback verstarkt den Effekt. Invert-
ierte Feedback-Prozentwerte fiigen negatives Feedback hinzu, das den Klang des
Chorus verandern kann. Mit einer sehr langsamen LFO Rate lassen sich die realis-
tischsten Effekte erzielen, obwohl auch schnellere LFO-Raten mit minimalen LFO
Depth-Werten (.2) durchaus brauchbar sind.

Dieser Effekt ist ein echter Stereo-Chorus mit unabhingigen Delay-Einheiten fiir den
linken und rechten Kanal. Die linken und rechten Modulations-Wellenformen sind
immer 180° phasengedreht, damit sich bei ansteigendem Delay des linken Kanals das
Delay des rechten Kanals verringert (und umgekehrt). Dadurch wird ein nuancenre-
icher und animierter Chorussound erzeugt

Parameter Beschreibung

Initial Delay Bestimmt die Lange des Delays. Bereich: 10ms bis 50ms.

Modulation Bestimmt, wie stark der LFO auf die Delay-Zeit wirkt. Erhoht die Starke

Depth der Animation und des Chorus-Effekts. Bereich: 0% bis 100%

Modulation Bestimmt die Frequenz des Tieffrequenz-Oszillators.

Rate Bereich: .01Hz bis 15Hz

Feedback Bestimmt Polaritat und Anteil des verzogerten Signals, das zu den
Delay-Einheiten zurdckgefuhrt wird. Bereich: -99% bis +99%

LFO Waveform | Wahlbar sind Sine/Sinus- oder Triangle/Dreieck-Wellen.

Modulations-Parameter
* Wet/Dry Mix
* Rate (LFO)
¢ Feedback
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Effekt-Beschreibungen

Chorus / Delay

Dieser Effekt ist eine Kombination von Chorus und Delay, da das Signal bis zu 1 sec.

(1000ms) verzogert werden kann. Leichte Modulationen der Delay-Zeit im Bereich 15-

20ms erzeugen den vertrauten Chorus-Effekt. See “Background: Chorus” on page 75.

Beim Modulieren eines lingeren Delays wird ein gleitender Pitch Shift-Effekt erzeugt.
Vibrato-Effekte lassen sich ebenfalls durch Einstellen der Modulation Rate- und
Modulation Depth-Parameter einfach erzeugen. Wenn Feedback auf ein langes,
moduliertes Delay angewandt wird, wird der Sound auf unvorhersehbare Weise
verriihrt und moglicherweise genau der Klangeindruck eines "Bienenschwarms"
erzeugt, den Sie gesucht haben.

Wenn Sie den Feedback-Prozentwert negativ einstellen, wird die Phase des Feedback-
Signals umgekehrt. Negatives Feedback vertieft die Ausloschungskerben, die bei kurzen
Delays mit Feedback erzeugt werden.

Feedback

LIn
RIn
anfangliches
Delay N

Parameter Beschreibung

Initial Delay Bestimmt die Lange des Delays. Bereich: 10ms bis 1000m:s.

Modulation Bestimmt, wie stark der LFO auf die Delay-Zeit wirkt. Ernoht den Anteil

Depth des Chorus-Effekts und der Pitch Shift-Animation. Bereich: 0% bis
100%

Modulation Bestimmt die Frequenz des Tieffrequenz-Oszillators.

Rate Bereich: .01Hz bis 15Hz

Feedback Bestimmt Polaritat und Anteil des verzogerten Signals, das zu den
Delay-Einheiten zurdckgefuhrt wird. Bereich: -99% bis +99%

Pan Dieser Parameter bewegt den verzogerten Klang nach links oder
rechts. Dadurch wird die scheinbare Klangquelle nach links oder
rechts bewegt. Bereich: -99% bis +99%

LFO > Pan Bestimmt die Starke des Pannings, die bei Modulation Rate Range
erscheint: -99% to +99%

Modulations-Parameter

* Wet/Dry Mix
* Rate (LFO)

* Feedback

* Pan
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Compressor

In seiner einfachsten Form ist ein Audio-Compressor einfach ein automatischer Gain-
Regler. Wenn die Lautstdrke zu stark ansteigt, dreht sie der Compressor automatisch
zurlick. Compressoren erfiillen in musikalischen Anwendungen gute Dienste, da sie
dynamische Pegelinderungen glitten und einen hoheren Durchschnittssignalpegel
liefern.

1:1
OB —T—T—T T 1 1 ]
- 1.5:1
B - 2:1
. 10:1
-30dB _Threshold. 30dB |
Ratio
B \ Signalpegel ]
soasdl I 1 1 1 |

Da der Compressor einerseits die Verstirkung des Signals zurtickregelt, fragen Sie sich
vielleicht, wie er andererseits den Signalpegel anheben kann. Antwort: Man kann mit
einem Output Gain-Regler die Ausgangsverstirkung des Compressors erhéhen, um die
zuvor erfolgte Gain-Reduzierung auszugleichen. Der Pegel ist insgesamt hoher und
wird nur noch zurtickgeregelt, wenn er eine bestimmte Schwelle tiberschreitet. Diese
Pegelschwelle, bei der die Lautstirke zurtickgedreht wird, heifdt Threshold und ist
zufillig der wichtigste Regler des Compressors.

Elementare Regler
Die Ratio-, Threshold- und Output Gain-Regler sind die drei wichtigsten Regler eines
Compressors.

Signalweg = Stereo

> == QUut

InO

Level-
Regler

Threshold Output Gain
Ratio  Attack Release

Solange das Signal unter dem Threshold liegt, erfolgt keine Bearbeitung. Auf Signale, die
den Threshold tiberschreiten, wird eine Gain-Reduzierung angewandt, deren Stirke
mit dem Ratio-Regler einstellbar ist. Mit diesem wichtigen Regler konnen Sie den
Amplituden-Bereich einstellen, den Sie zihmen m&chten. Wenn Sie beispielsweise nur
die lautesten Signalspitzen kappen mochten, stellen Sie den Threshold hoch ein, damit
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die Compression nur bei diesen Spitzen einsetzt. Einer der grofiten Fehler beim
Compressor-Einsatz ist ein zu niedrig eingestellter Threshold-Wert, da sich durch
die konstante Pegelreduzierung das Rauschen erhoht.

Der Ratio-Regler bestimmt, wie stark der Compressor auf das Signal wirkt. Je hoher der
Ratio-Wert, desto stirker wird der Pegel reduziert. Ist der Ratio-Wert hoch genug
(10:1), kann das Signal tiberhaupt nicht mehr lauter werden. In diesem Fall fungiert
der Compressor als Limiter, der fiir den Signalpegel eine Obergrenze festlegt. Generell
betrachtet man Ratio-Werte von 2:1 bis 6:1 als Compression und Ratio-Werte tiber
10:1 als Limiting.

Der Output Gain-Regler verstirkt das Signal, nachdem es komprimiert wurde, um
dessen Pegel wieder anzuheben. Wenn man das Gain nicht erhoht, liegt der Pegel des
komprimierten Signals viel tiefer als der des unkomprimierten Signals.

Attack und Release sind zwei weitere wichtige Regler. Attack steuert, wie schnell das
Gain verringert wird, nachdem das Signal den Threshold tiberschritten hat. Release
steuert, wie schnell das Gain auf seine normale Einstellung zurtickgesetzt wird,
nachdem das Signal den Threshold unterschritten hat. Bei Attack-Werten von etwa 10
Millisekunden wird der Einsatz der Compression lange genug verzogert, um die Attack-
Transienten von Gitarren, Bass oder Drums unveridndert zu lassen und gleichzeitig den
Sustain-Anteil des Sounds zu komprimieren. Mit lingeren Release-Zeiten lisst sich
hiufig das sogenannte ,Pumpen” beim Ein- und Auschalten des Compressors
verringern. Man sollte die Release-Zeit aber auch nicht zu lange einstellen, da der
Compressor sonst nicht genug Zeit hat, um sich vor dem néchsten Saiten- oder
Trommelfell-Anschlag zuriickzusetzen. Generell dienen die Attack- und Release-Regler
zum Glatten der Arbeitsvorgidnge des Compressors, obwohl man mit Thnen auch
ungewoOhnliche Spezialeffekte kreieren kann.

Parameter | Beschreibung

Threshold Threshold bestimmt den “Trigger™-Pegel der Compression. Signalpegel
uber dem Threshold werden bedampft. Bereich: -50dB bis +6dB

Ratio Bestimmt das Verhaltnis von Eingangs- und Ausgangspegel und somit
die Starke der Compression. Bereich: 0.20:1 bis 10:1

Output Gain | Verstarkt das Signal nach der Compression, um dessen Pegel
anzuheben. Bereich: -24dB bis +12dB

Attack Time Steuert, wie schnell die Verstarkung verringert wird, nachdem das
Signal den Threshold Uberschritten hat. Bereich: 1 ms bis 200 ms.

Release Time | Steuert, wie schnell das Gain auf seine normale Einstellung zurdck-
gesetzt wird, nachdem das Signal den Threshold unterschritten hat.
Bereich: 0.2 Sekunden bis 1.0 Sekunde

Modulations-Parameter
¢ Keine

78

Proteus VX Operation Manual



5 - Effekte
Effekt-Beschreibungen

Delay

Background: Delay
Eine Delay-Einheit erstellt eine Kopie des eingehenden Audiosignals, speichert sie und
spielt sie nach einer vorher festgelegten Zeitspanne wieder ab.

Lange Delays erzeugen Echos und kurze Delays kénnen fiir Doubling- oder Slapback-
Effekte eingesetzt werden. Mit sehr kurzen Delays konnen Sie resonante Flanging- oder
Kammfilter-Effekte sowie monotone, roboterhaft klingende Effekte (Tipp: Feedback
verwenden) erzeugen. Stereo-Signale werden vor der Einspeisung in ein Mono-Delay
summiert.

Ein Feedback-Weg fiihrt das verzogerte Audiosignal zuriick in die Delay-Einheit. Bei
Echo-Effekten steuert das Feedback die Anzahl der Echos. Bei kurzen Delay-Einstel-
lungen fungiert der Feedback-Regler als Resonanz-Regler, der die Stirke der von der
Delay-Einheit erzeugten Kammfilterung erhoht. See “Flanger” on page 85.

Ein Tone-Regler im Feedback-Weg beddampft die Hochfrequenz-Energie bei jedem
Durchlaufen der Delay-Einheit. Dies simuliert die natiirliche Absorption hoher
Frequenzen in einem Zimmer und ist ebenfalls zum Simulieren von Band-Echogeriten
einsetzbar.

Wet/Dry Mix steuert die Lautstirke der Echos im Verhiltnis zum Originalsignal.

Dieses Delay ist eine echte Stereo-Delay-Einheit mit vollig unabhingigen linken und
rechten Kanilen. Die Delay-Einheit verfiigt tiber vier verschiedene Modi, die das
Routing und die Kreuzkopplung der Signale bestimmen.

Getrennte Echos (Discrete stereo)
In diesem Modus bleibt das Stereobild der verzdgerten Signale erhalten. Sie kénnen
auch Panning-Effekte erzeugen, indem sie ein Delay lang und das andere kurz

einstellen
Delay-Modus: R Delay Time
Discrete stereo +

Die linken und rechten O ) > Right
Kanale sind vollstandig Delay
getrennt. Right Right

In HF @’ Out
Damp
i

HF DaTmping Feedback

'

y
5
Left Damp Left

In Left Out
O > Delay
L Delay Time
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Ping Pong, stereo

In diesem Modus erfolgt eine Kreuzkopplung des linken und rechten Delay-Ausgangs
in den Eingang des jeweils anderen Kanals. Dieser Modus funktioniert am besten mit
echtem Stereo-Programmmaterial oder mit vollig unterschiedlichen Sounds auf den

Kanilen.
R Delay Time
Delay-Modus: +
Ping Pong, stereo Right
Die linken und rechten De|ay
Kanalausgénge werden  Right Right
in den jeweils anderen
Kanal eingespeist. In D:;l:,p Out
F f
HF Damp Feedback
' '
HF
Left - Left
In Out
Left
Delay
L Delay Time

Ping Pong, mono L->R
Dieser Modus erzeugt Echos, die von links nach rechts vor und zurtick springen, wobei
eine Mono- oder Stereo-Quelle benutzt wird. Dies ist der klassische Ping-Pong Echo-

Effekt.

R Delay Time
Delay-Modus: +
Ping Pong, mono L->R Right

Delay

Der Eingang wird auf Mono
summiert und dann in den linken

Right

Kanal eingespeist. Der Ausgang HE Out
. o Damp
des linken Kanals wird in den 1 T
rechten Kanal kreuzgekoppelt.
gekopp HF Damp  Feedback
Der Ausgang des rechten Kanals v ¢
wird in den Eingang des linken HF
Kanals kreuzgekoppelt. Damp Left
LIn Out
Left
Dela
RIn y
L Delay Time
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Parameter

Beschreibung

Left Delay Time

Bestimmt die Lange des Delays far den linken Kanal in
Millisekunden. Bereich: .01 Millisekunden bis 2000 Millisekunden
(.01ms. = kleinster Schritt zwischen den Einstellungen)

Right Delay Time

Bestimmt die Lange des Delays fur den rechten Kanal in
Millisekunden. Bereich: .01 Millisekunden bis 2000 Millisekunden.
(.01ms. = kleinster Schritt zwischen den Einstellungen)

Mode

Andert das Signalrouting des Delays. Die vier Modi sind:
Discrete stereo - Die Signalwege bleiben vollstandig getrennt.
Ping Pong, stereo - Dic Feedback-Wege werden in den jeweils
anderen Kanal eingespeist.

Ping Pong, mono L->R - Das Effektsignal wird auf Mono
summiert und in den linken Kanal eingespeist, wobei dessen
Feedback-Weg zum rechten Kanal geleitet wird. Der Feedback-
Weg des rechten Kanals wird in den linken Kanal eingespeist.
Ping Pong, mono R->L - Das Gleiche wie beim vorherigen
Algorithmus — nur sind hier die Kandle L-R vertauscht.

Feedback

Bestimmt den Anteil an Delay-Signal, der zu beiden Delay-
Einheiten zurdckgefUhrt wird. Bereich: 0% bis 100%

HF Damping

High Frequency Damping bedampft den Hochfrequenz-Anteil in
den Feedback-Wegen. Dadurch klingen die Echos naturlich aus.

Modulations-Parameter

* Wet/Dry Mix

¢ Feedback

Delay (BPM)

Das BPM Delay ist mit dem Stereo Delay vergleichbar. Nur wird hier die Delay-Zeit in
Notenwert-Unterteilungen zur Master (MIDI) Clock synchronisiert. Dadurch kénnen Sie

komfortabel zum Takt synchronisierte Echos einstellen. Da die linken und rechten Kanile

vollig unabhéngig voneinander sind, konnen Sie fiir jede Seite ein anderes ,synchro-
sonic" Pattern einstellen. Die vier Modi sind mit denen des Stereo-Delays identisch.

Delay Mode:

Discrete stereo

R Delay Division

v

o Right
Die linken und rechten Delay
Kané{e bleiben vollig Right Right
voneinander getrennt. In = out
Damp 5/( 5
X

E-MU Systems

HF Damp  Feedback

v v
5
Left Damp Left

| Out
n Left Y

Delay

4

L Delay Division
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& \ollstandige Beschrei-
bungen und Diagramme
finden Sie auf page 79.
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Parameter Beschreibung

Left Delay Bestimmt die Lange des Delays far den linken Kanal in Millisekunden.
Division Bereich: 4/1 Note bis punktierte 1/64 Note
Right Delay Bestimmt die Lange des Delays fur den rechten Kanal in
Division Millisekunden. Bereich: 4/1 Note bis punktierte 1/64 Note
Mode Andert das Signalrouting des Delays. Die vier Modi sind:
Discrete stereo - Die Signalwege bleiben vollig voneinander
getrennt.

Ping Pong, stereo - Die Feedback-Wege werden in den jeweils
anderen Kanal eingespeist.

Ping Pong, mono L->R - Das Effektsignal wird zu Mono summiert
und in den linken Kanal eingespeist, wobei dessen Feedback-Weg in
den rechten Kanal eingespeist wird. Der Feedback-Weg des rechten
Kanals wird in den linken Kanal eingespeist.

Ping Pong, mono R->L - Das Gleiche wie beim vorherigen
Algorithmus — nur sind hier die Kanale L-R vertauscht.

Feedback Bestimmt den Anteil an Delay-Signal, der zu beiden Delay-Einheiten
zuruckgefuhrt wird. Bereich: 0% bis 100%

HF Damping High Frequency Damping bedampft den Hochfrequenz-Anteil in den
Feedback-Wegen. Dadurch klingen die Echos naturlich aus.

Modulations-Parameter
* Wet/Dry Mix

¢ Left Delay Division
(Andert die Unterteilung in 2er-Potenzen nach oben oder unten.)

* Right Delay Division
(Andert die Unterteilung in 2er-Potenzen nach oben oder unten.)

¢ Feedback
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Early Reflections

Diese Ersten Reflexionen sind die anfianglichen Echos, die bei Klangquellen innerhalb
von Riaumen horbar werden. Die Echos sind gestaffelt, da sie von Oberfldchen reflek-
tiert werden, die unterschiedlich weit von Ihren Ohren entfernt sind. Normalerweise ist
dieser Effekt Bestandteil des Reverb-Algorithmus, aber wir haben ihn als getrennten
Effekt aufgenommen, da er niitzliche und interessante Sounds erzeugt.

Parameter Beschreibung

E.R. Mode Wahlt das Pattern der Ersten Reflexionen. Zur \Wahl stehen:
Hall 1, Hall 2, Hall 3, Room, Spiral, Multitap, 6 tap, 12 tap,
12 tap rising, up & down.

Room Size Andert die Abstande der Ersten Reflexionen, die flr verschiedene
RaumgréfRen und —formen charakteristisch sind.

L/R Offset Skaliert die Abstande der linksseitigen Reflexionen gegenuber denen
der rechten Seite, um ein interessanteres Stereo-Bild zu erzeugen.
Bereich: -50% bis +50%

Modulations-Parameter
* Wet/Dry Mix

1-Band Para EQ

Dieser parametrische 1-Band EQ ist niitzlich,
wenn Sie nur einen Frequenzbereich anheben
| oder absenken mochten. Wenn Sie beispiels-
Width weise nur den Hauptgesang etwas aufhellen
mochten, sollten Sie diesen EQ wihlen. Er

c o+ |

S : bietet maximal +15dB Anhebung und -24dB

o - .

\ Absenkung.

l Cut !

-15dB --------- A
Center
Frequency

Parameter Beschreibung
Gain Bestimmt die Starke der Absenkung (-} oder Anhebung (+) des

gewahlten Frequenzbands. Bereich: -24dB bis +15dB

Center Frequency | Bestimmt den Frequenzbereich, der mit dem Gain-Regler
abgesenkt oder angehoben wird. Bereich: 40Hz bis 16kHz

Bandwidth Bestimmt die Breite des Frequenzbereichs fur das Center
Frequency-Band, das mit dem Gain-Regler abgesenkt oder
angehoben wird. Bereich: .01 Oktave bis 2 Oktaven.

Tipp - Der EQ wird zu
einem machtigen Perfor-

Modulations-Parameter .
mance Tool, wenn die

¢ Gain Modulations-Parameter auf
* Frequency MIDI Controller gepatched
+ Bandwidth werden.
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4-Band EQ

Dieser 4-Band-EQ bietet zwei Shelving-Filter fiir die hohen und tiefen Seiten des
Frequenzbereichs und zwei voll-parametrische Binder in der Mitte. Bis zu +15 dB
Anhebung und -24dB Absenkung sind pro Band moglich
¢ Hinweis: Der Wet/

Low Mid High Mid Dry Mix-Regler des EQ

Low-Shelf High-Shelf sollte normalerweise auf
Band Band 100% Wet eingestellt
Eckfrequenz ! ! Eckfrequenz sein, da andernfalls die
A ! SR (SR P : Ergebnisse unberechen-
I I .
g : Width Width : bar sind.
(@] + 1 ! ! 1
-E [aa] | : : 1
O = _ ' : : !
O : 1 1 :
I I
v Center Center '
Frequency Frequency
I I
< Frequenz =
Parameter Beschreibung
High Gain Bestimmt die Stérke der Absenkung (-} oder Anhebung (+) des " Til;/ll')éngm Eirlnlsatz
Hohen-Shelf-EQ. Bereich: -24dB bis +15dB enes ontrollers
zum Andern der EQ-
High Bestimmt die Eckfrequenz, ab der das Signal mit dem High Gain- Verstarkung gilt:
Frequency Regler abgesenkt oder angehoben wird. Bereich: 4kHz bis 16kHz 77 = 0dB.

High Mid Gain Bestimmt die Starke der Absenkung (-} oder Anhebung (+) des
High Mid Frequency-Bands. Bereich: -24dB bis +15dB

High Mid Bestimmt den Frequenzbereich, der mit dem High Mid Gain-

Frequency Regler abgesenkt oder angehoben wird. Bereich: 1kHz bis 8kHz

High Mid Bestimmt die Breite des Frequenzbereichs fur das High Mid Center

Bandwidth Frequency-Band, das mit dem High Mid Gain-Regler abgesenkt
oder angehoben wird. Bereich: .01 Oktave bis 2 Oktaven

Low Mid Gain Bestimmit die Starke der Absenkung (-) oder Anhebung (+) des Mid
1 Frequency-Bands. Bereich: -24dB bis +15dB

Low Mid Bestimmt den Frequenzbereich, der mit dem Mid 1 Gain-Regler

Center Freq. abgesenkt oder angehoben wird. Bereich: 200Hz bis 3kHz

Low Mid Bestimmt die Breite des Frequenzbereichs fur das Low Mid Center

Bandwidth Frequency-Band, das mit dem Low Mid Gain-Regler abgesenkt
oder angehoben wird. Bereich: .01 Oktave bis 2 Oktaven

Low Gain Bestimmt die Starke der Absenkung (-} oder Anhebung (+) des
Bass-Shelf-EQ. Bereich: -24dB bis +15dB

Low Bestimmit die Eckfrequenz, ab der das Signal mit dem Low Gain-

Frequency Regler abgesenkt oder angehoben wird. Bereich: 40Hz bis 800Hz.

Modulations-Parameter
* High Gain
* High Mid Gain
¢ Low Mid Gain
¢ Low Gain
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Flanger

Ein Flanger ist eine sehr kurze Delay-Einheit, deren Ausgang dem Originalklang wieder
beigemischt wird. Das Mischen von Original- und Delay-Signal fithrt zu mehrfachen
Frequenzausldschungen, die man als Kammfilter bezeichnet. Da der Flanger eine Art
Filter ist, funktioniert er am besten mit obertonreichen Klingen

AMPLITUDE (dB)

Y

FREQUENCY (log)

Der integrierte Tieffrequenz-Oszillator variiert die Delay-Zeit langsam. Wenn die
Kerbfilter im Frequenzbereich nach oben oder unten bewegt werden, entsteht ein
nuancenreicher, schwenkender Effekt. Die Stirke des Feedbacks vertieft die Kerben und
intensiviert den Effekt. Mit negativen Feedback-Werten konnen Sie die Phase des
Feedback-Signals umkehren. Dadurch werden Spitzen im Kerbfilter erzeugt, was zur
Verstarkung des Effekts fiihrt

Parameter Beschreibung

Initial Delay Bestimmt das anfangliche Delay des Flangers in Schritten von .01 Milli-
sekunden. Mit diesem Parameter konnen Sie den Flanger auf einen
bestimmten Frequenzbereich ,stimmen”. Bereich: .0 1ms bis 4ms

Depth Bestimmt die Wirkungsstarke des LFOs auf die Delay-Zeit. Erhoht die
Animation und Starke des Flanging-Effekts. Bereich: 05 bis 100%

Rate Bestimmt die Geschwindigkeit des Tieffrequenz-Oszillators, der die
Delay-Zeit des Flangers moduliert. Bereich: .01 Hz bis 20Hz

Feedback Steuert den Signalanteil, der zur Delay-Einheit zurdckgefuhrt wird und
die Resonanz erhoht. Negative Werte konnen bei manchen Signalen
intensives Flanging erzeugen. Bereich 0% bis 100%

Through Zero | On - Fugt dem Originalsignal ein kurzes Delay hinzu, um den
klassischen "through-zero” Flanger-Sound zu simulieren, der
ursprunglich mit zwei Bandmaschinen erzeugt wurde.

On (out of phase) - Dreht die Phase (180°) und fugt dem Original-
signal ein Delay hinzu, wodurch noch mehr Phasen-Ausloschungen
erzeugt werden. Wenn der Feedback-Regler auf Null eingestellt ist,
tritt beim Nulldurchgang des Flangers eine voéllige Ausldschung auf.

Modulations-Parameter
* Wet/Dry Mix
* Depth (Mod)
* Rate (Mod)
e Feedback
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B Damit ein nuancenrei-
cher Flanging-Effekt
erzeugt wird, muss das
Originalsignal dem
Flanger-Signal beigemis-
cht werden. Benutzen Sie
hierftr den Wet/Dry Mix-
Regler oder den Main
Send-Regler (bei der Ver-
wendung von Aux-Effek-
ten).
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Growl

Diese neue Art von selbstmodulierendem Effekt wurde speziell fiir den Proteus VX
entwickelt. Growl zeichnet sich dadurch aus, dass er einfache Sounds in musikalisch
komplexe und interessante Sounds verwandeln kann. Abhinging von der Eingang-
swelle und den Steuerungseinstellungen kann Growl bliser-artige Charakteristiken,
warme Rohrenverzerrungen oder ein rauhes Kratzen hinzuftigen.

Growl ist einfach einsetzbar. Drehen Sie den Depth- und Wet/Dry Mix-Regler auf und
stellen Sie dann den Initial-Regler ein, bis Sie die richtige Menge an "Growl" gefunden
haben. Drehen Sie dann die anderen Regler zuriick und nehmen Sie eine Feinein-
stellung aller anderen Regler nach Bedarf vor. Das klingt einfach geiiiil!

Parameter Beschreibung

Initial Dieser Regler "stimmt" den Effekt auf einen bestimmten Frequenz-
bereich. Bereich: .01ms bis 15ms

Depth Bestimmt die Starke der Selbstmodulation. Bereich: 0% bis 100%

Color Steuert die Klangfarbe des Effekts. Bereich: -99% bis +99%

Pre-Filter Anti-aliasing Filter. Drehen Sie dieses Filter auf, wenn bei hohen

Frequenzen Stérsignale auftreten.

Modulations-Parameter

* Wet/Dry Mix
* Depth
* Color
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Limiter

Der Limiter legt einen ,Maximalpegel” fiir das Audiomaterial fest. Jenseits dieses
Thresholds wird jegliche Gain-Zunahme verhindert oder begrenzt, daher der Name
,Limiter/Begrenzer”. Ein Limiter funktioniert wie ein Compressor mit einer sehr hohen
Ratio-Einstellung.

Der Limiter ist besonders gut zum Zihmen der stark resonierenden Spitzen niitzlich,
die von den Z-plane Filtern erzeugt werden konnen. Mit kurzen Attack-Zeiten kénnen
Sie Transienten unterdriicken und mit dem Release-Regler unerwiinschtes ,Pumpen”
verringern.

0dB [ [ [ [ [ [ [
10dB = eshold: -T0dB |
| Signale uber dem |
Threshold-Pegel
| kénnen nicht mehr |
lauter werden.
-80dB I S I

Der Output Gain-Regler verstarkt das Signal nach dem Limiting, um den Pegel wieder
anzuheben. Wenn Sie das Gain nicht erhéhen, konnte das Signal zu leise sein.

Weiterhin verfiigt ein Limiter auch tiber Attack- und Release-Regler. Attack steuert, wie
schnell das Gain verringert wird, nachdem das Signal den Threshold tiberschreitet.
Release steuert, wie schnell das Gain auf seinen normalen Pegel zurtickgesetzt wird,
nachdem das Signal wieder unter den Threshold gefallen ist. Mit lingeren Release-
Zeiten ldsst sich normalerweise der sogenannte ,Pumpeffekt” beim Ein- und
Ausschalten des Limiters verringern. Man sollte die Release-Zeit aber auch nicht zu lang
einstellen, da der Limiter andernfalls nicht genug Zeit hat, um sich fiir den nichsten
Saiten- oder Trommelfell-Anschlag zurtickzusetzen. Generell dienen die Attack- und
Release-Regler zum Glitten der Arbeitsvorgdnge des Limiters, obwohl man mit Thnen
auch Spezialeffekte kreieren kann.

Parameter Beschreibung

Threshold Threshold bestimmt den “Trigger” Pegel des Limitings. Signalpegel
Uber dem Threshold werden bedampft. Bereich: -50dB bis +20dB

Output Gain | Verstarkt das Signal nach der Compression, um dessen Pegel
anzuheben. Bereich: -24dB bis +12dB

Attack Time Steuert, wie schnell die Verstarkung verringert wird, nachdem das
Signal den Threshold Gberschritten hat. Bereich: 1 ms bis 200 ms.

Release Time | Steuert, wie schnell das Gain auf seine normale Einstellung zurtick-
gesetzt wird, nachdem das Signal den Threshold unterschritten hat.
Bereich: 0.2 Sekunden bis 1.0 Sekunde

Modulations-Parameter
¢ Keine
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Phaser

Ein Phaser (oder Phase Shifter) generiert eine feste Anzahl von Spitzen und Kerben im
Audiospektrum, deren Frequenz mittels Tieffrequenz-Oszillator (LFO) nach oben und
unten geschwenkt werden kann. Dies erzeugt einen schwirrenden, dtherischen Klang
bei obertonreichen Klangquellen oder eine Art Tonhohenverschiebung bei einfacheren
Klangen. Der Phase Shifter wurde in den 1970er Jahren erfunden und der charakteris-
tische Sound dieses Gerits weckt Erinnerungen an dieses musikalische Ara.

Feedback
In
Phaser
Out
(stereo)
Signalweg = Stereo H
Depth LFO | Stages
Rate L/R
Phase
Parameter Beschreibung
Depth Steuert, wie stark Center Frequency durch den LFO bewegt wird.
Bereich: 0% bis 100%
Rate Bestimmt die Sweep-Rate des Low Frequency Oscillators.
Bereich: .01Hz bis 20Hz
Feedback Erhoht die Tiefe der Kerben und die Hohe der Spitzen. Invertierte
Werte kehren die Feedback-Polaritat um. Bereich: -100% bis +100%.
Stages Zur Wahl stehen: 3, 6, 9, oder 12 Phase Shift-Stufen und eine

entsprechende Anzahl von Spitzen und Kerben im Frequenzgang.

LFO L/R Phase

Versetzt den LFO zwischen den linken und rechten Phaser-Kanalen.
(0°, 90° oder 180°). Fugt dem Klang Animation hinzu.

Modulations-Parameter

* Wet/Dry Mix

* Depth (Modulation)
* Rate (Modulation)

¢ Feedback
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Pitch Shifter (mono)

Der Pitch Shifter (auch als "Harmonizer" bekannt) verschiebt die Tonh6he des
Eingangssignals nach oben oder unten, wobei die Zeitspanne zwischen den Events
erhalten bleibt. (Im Gegensatz zum Beschleunigen/Abbremsen einer Bandmaschine
oder einer Tonhohenverschiebung tiber die Proteus VX Tastatur.) Der Bereich des Pitch
Shifters betrigt -36 Halbtone nach unten und +24 Halbténe nach oben in .01 Halbton-
schritten.

Kleinere Tonhohenverschiebungen erzeugen einen deutlichen Chorustyp. Halbton-
Verschiebungen funktionieren besonders gut bei der menschlichen Stimme zur
Harmonisierung und fiir Spezialeffekte. Bei aufgedrehtem Feedback-Regler wird das
tonhohenverschobene (und leicht verzogerte) Signal zum Pitch Shifter zurtickgefiihrt
und noch weiter nach oben oder unten verschoben

Feedback
LIn 3 L Out
Pitch >
Shifter '
R In * R Out
T Pan
Pitch Shift
Parameter Beschreibung
Pitch Shift Dieser Regler wahlt das Pitch Shift-Intervall.
Bereich: -36 Halbtone bis +24 Halbtdone
Feedback Steuert, wieviel Signal zum Pitch Shifter zurtckgefahrt wird.
Bereich 0% bis 100%
Pan Dieser Parameter bewegt den tonhdhenverschobenen Klang nach
links oder rechts. Dadurch bewegt sich die scheinbare Klangquelle
nach links oder rechts.

Modulations-Parameter
* Wet/Dry Mix
* Pitch
¢ Feedback
e Pan
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Ring Modulator

Ein Ringmodulator nimmt zwei Signale, multipliziert sie und erzeugt ein Ausgangs-
signal, das nur die Frequenzsumme und -differenz der beiden Eingangswellen enthilt.
Die Originalfrequenzen werden nicht ausgegeben. Bei komplexen Wellenformen wird
jeder Oberton der Signale mit jedem anderen entsprechend seiner Amplitude multipli-
ziert. Da Ringmodulation ein linearer Prozess ist, werden diese neuen Summen- und
Differenzfrequenzen aus ihrem normalen exponentialen Obertonverhiltnis
verschoben. Daraus resultierend erzeugen Ringmodulatoren hiufig hallende, glock-
endhnliche Timbres.

Bei diesem Ringmodulator wird jede Seite der Stereo-Eingangsquelle von einem
internen Sinuswellen-Oszillator multipliziert. Der interne Oszillator kann auf einer
festen Tonhohe bleiben oder von einem Envelope Follower moduliert werden.

Basierend auf der Amplitude des Eingangssignals bewegt der Envelope Follower die
Tonhohe des modulierenden Oszillators nach oben oder unten. Stellen Sie die Proteus
VX Attack- und Decay-Regler (Amp) einmal probeweise ein, um die Wirkung des
Envelope Followers zu horen. Der Envelope Follower kann den modulierenden Oszil-
lator in die positive oder negative Richtung schwenken, indem der Wert positiv oder
negativ eingestellt wird

Awa
VALY

AMPLITUDE

200
FREQUENCY (Hz)

Input 2

AMPLITUDE

800 Hz

800
FREQUENCY (Hz)

Result

600 &
1000 Hz

AMPLITUDE

200 600 800 1000
FREQUENCY (Hz)

Ringmodulation von zwei Sinuswellen mit den Frequenzen 200 Hz & 800 Hz. Es werden
nur die Summen- und Differenzfrequenzen von 600 Hz und 1000 Hz ausgegeben.

Parameter Beschreibung

Frequency Dieser Regler bestimmt die Frequenz der Modulations-Wellenform.
Bereich: 0 Hz bis 5000 Hz
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Parameter Beschreibung

Envelope Follower | Steuert, wie stark die Amplituden-Hullkurve den modulierenden
Oszillator bewegt. Bereich: -10x bis +10x

RIn() >®=>R out

A

Ring Lin O——»@——» L Out

Modulator

/\ ﬁ /\/ Modulierender
Oszillator
Envelope
Follower Freq.
Modulations-Parameter
* Wet/Dry Mix

* Frequency
* Envelope Amount

SP12-ulator

Die E-MU SP-12 Sampling Drum Machine war die komplexeste Beat Box ihrer Zeit und
bleibt ein Klassiker. Die SP-12 benutzte eine grobkérnige, "drop-sample" Pitch Shift-
Technik, die Bestandteil ihres pragnanten Sounds war. Der SP12-ulator Effekt huldigt
der ehrwiirdigen SP-12 und ermoglicht das Zurichten der Sounds nach Art der
Vorfahren vor vielen, vielen Jahren

In O=> SP12-ulator Out

Signal path = Stereo

Frgq. T

Depth
Resolution
Parameter Beschreibung
Frequency Dieser Parameter steuert die Anzahl der Samples, die weggelassen
werden. Bereich: 0 - 100
Depth Dieser Parameter steuert die Intensitat der resultierenden Verzer-
rung. Bereich: 0% bis 100%
Resolution Die SP-12 ist eine 12-Bit Drum Machine. Mit dem SP12-ulator

kénnen Sie die Bit-Tiefe auf 12-Bit verringern — oder sogar noch
weiter bis auf eine Auflésung von 1-Bit, falls notig.
Bereich: Hi-Res (32 Bit), 12-Bit bis 1-Bit
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Modulations-Parameter

* Wet/Dry Mix
* Frequency
* Depth

Tremulator BPM

Das Tremolo ist eine Amplituden-Modulation und ein standard Gitarrenverstarker-
Effekt. Tremulator BPM ist eher ein Tremolo auf Anabolika! Neben den standard Rate-
und Amount-Reglern konnen Sie beim Tremulator die Tremolo-Geschwindigkeit
taktsynchron zum Songtempo laufen lassen, unter acht verschiedenen Modulations-
Wellenformen mit einstellbarer Lag-Option wihlen, verschiedenartige Auto-Pans auf
das Stereo-Signal anwenden und sogar ein schwenkbares Lowpass-Filter mit fiinf Modi

nutzen.
3
In Filter \=> =3 Out
Stereo !
' f
1
FCT TO : L* R
La <« lLag
Mode f i
Mode Sync>| LFO [« Phase
Note Wave
Duration
Parameter Beschreibung
Wet/Dry Steuert die Intensitat (Starke) des Tremolo-Effekts.

Bereich: 0% bis 100%

LFO Note Duration

Die Geschwindigkeit des LFO ist an einen Notenwert des Master-
Tempos gekoppelt. Bereich: 4/1 Note bis punktierte 1/64 Noten

LFO Waveshape

Wahlit unter folgenden Modulations-Wellenformen:
Sine, Triangle, Half Sine, Sawtooth Up, Sawtooth Down, Square,
Pulse 25, Pulse 75

Lag

Bestimmt die Anstiegsgeschwindigkeit der LFO-Ausgabe. Damit
lassen sich normalerweise die Ecken von Rechteckwellen
abrunden. Es lassen sich aber auch mit anderen Wellenformen
interessante Effekte erzielen. Bereich: 0% bis 100%

L/R Phase

Versetzt die LFO-Phasen des linken und rechten Kanals gegenein-
ander. (0°, 90°, 180°, 270°).

0° - Linker und rechter Kanal sind identisch.

180° - Erzeugt einen standig wechselnden “Ping-Pong” Effekt.
90°/270° - Erzeugt einen rotierenden Effekt.
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Parameter Beschreibung

Mode Es sind sechs verschiedene Modi verfugbar:

e Tremolo - Tremolo-Amplitudenmodulation

o Tremolo + Filter 1 - Tremolo & 2-Pol Filter-Sweep, kein Q

e Tremolo + Filter 2 - Tremolo & 2-Pol Filter-Sweep, Mid Q

o Filter 3 - 2-Pol Filter-Sweep, Low Q

e Filter 4 - 2-Pol Filter-Sweep, Mid Q

e Filter 5 - 2-Pol Filter-Sweep, High Q

Hinweis: Die anfangliche Filterfrequenz wird mit zunehmender
Gute (Q) tiefer eingestellt.

Sync (LFO Phase) Wenn dieser Button gedruckt wird oder der Sync-Modulations-
eingang von Null zu einem positiven Wert verlauft, wird der LFO
neu synchronisiert (auf die Spitze der Welle). Sie kdbnnen auch
einen Fulischalter anschlieBen.

Tremulator-Wellenformen

Triangle Sine Half Sawtooth
Sine Up
Sawtooth Square Pulse Pulse
Down 75 25

Modulations-Parameter
* Wet/Dry Mix
* Rate (LFO Note Duration)
* Waveshape
* Sync
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Tube

Der Tube ist ein Rohrenverstarker-Simulator, der auf "Soft Clipping" basiert. Ein
tibersteuerter Rohrenamp klingt deshalb gut, weil er die geradzahligen Obertone
verzerrt. Diese Digitalréhre rundet die Wellenform wie eine echte Vakuumrohre auf
sanfte, ausgewogene und kontrollierte Weise ab. Stellen Sie die Distortion-Stirke mit
dem Gain-Regler und die Klangfarbe mit den Treble- und Bias-Reglern ein. Der
Compression-Regler glittet Pegelinderungen und der Output Level-Regler bestimmt
die Gesamtlautstdrke des Effekts

Signalweg = Stereo

Lowpass
Filter

\ >—> Out
A
Output
Presence Level

Blas
Compression

Parameter

Beschreibung

Gain

Dieser Parameter steuert die Overdrive-Starke der "Rohre” und
somit die erzeugten Verzerrungen. Bereich: 0.25 - 50.00

Output Level

Dieser Parameter bestimmt den Ausgangspegel und hat keinen
Einfluss auf den Klang.

Presence

Dieser Regler bestimmt die Lowpass-Filterfrequenz am Ausgang
der "Rohre”.

Compression

Rohren besitzen ein bestimmtes Maf3 an naturlicher "sanfter”
Kompression. Dieser Regler steuert die Starke der Kompression.

Bias

Bias steuert, an welchem Punkt in der Wellenform das Clipping
einsetzt.

Modulations-Parameter

* Wet/Dry Mix
* Gain
e Output Level
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Twin

Der Twin simuliert mit zwei "Rohrenstufen" den Overdrive-Verlauf eines Gitarrenver-

starkers. Mittels getrennter Gain-Regler konnen Sie die Stirke des sanften Clippings
jeder ,Rohrenstufe" exakt steuern. Mit einem 3-Band-Klangregler zwischen den beiden
Stufen und einem Presence-Regler hinter der zweiten Stufe konnen Sie die Overdrive-
Frequenzen prizise anpassen. Stellen Sie die Distortion-Starke mit den Volume- und

2nd Stage Gain-Reglern ein und steuern Sie den Klang mit den Treble-, Mid- und Bass-
Reglern. Der Compression-Regler glittet Anderungen im Timbre und der Output Level-
Regler bestimmt die Endlautstirke des Effekts

Volume

Presence
Klangregler Filter
)
®=> =\ N_" > =>»| /\ @ Out
A AT @ 1 T
aSSMid Presence Master pan
T Treble + Volume
/‘ 2nd
Compression Stage Gain

L

R

Parameter

Beschreibung

Volume

Dieser Parameter steuert die Overdrive-Starke der ersten Rdhre
und somit die Starke der erzeugten Verzerrungen.

Master Volume

Dieser Parameter bestimmt den Ausgangspegel und hat keine
Wirkung auf den Klang.

Treble Regelt den Hohengehalt zwischen den beiden "Rohren”.

Mid Regelt den Mittengehalt zwischen den beiden "Rohren”.

Bass Regelt den Bassgehalt zwischen den beiden "Réhren”.

2nd Stage Gain Dieser Parameter steuert die Overdrive-Starke der zweiten Rohre
und somit die Starke der erzeugten Verzerrungen.

Presence Regelt den Mittengehalt am Ausgang der zweiten "Rohre”.

Pan Bestimmt die links/rechts Pan-Position des bearbeiteten Sounds.

Bereich: -100% bis +100%

Compression

Réhren besitzen ein bestimmtes Mal3 an natdrlicher “"sanfter”
Kompression. Damit steuern Sie, wieviel Kompression auf beide
Réhren angewandt wird.

Modulations-Parameter

* Wet/Dry Mix

e Gains 1 &2

* Master Volume
* Pan
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6 - Regler
Die Tool-Leisten

6 - Regler

In diesem Kapitel wird die Funktion der Regler von Proteus VX beschrieben. Auf dem
Weg zum erfahrenen Profi gibt es einige Tipps und Tricks, die Sie kennen sollten.
Einige davon finden Sie schon in diesem Kapitel.

Die Tool-Leisten

Die Tool-Leisten sind am oberen Fensterrand unterhalb der Mentileiste sowie am
unteren Fensterrand (Status-Leiste) angeordnet. Diese Tool-Leisten enthalten
praktische Buttons, tiber die Sie per Mausklick die am haufigsten verwendeten
Funktionen aufrufen konnen. Wenn Sie den Mauszeiger {iber ein Tool positionieren,
wird eine Quickinfo mit einer Beschreibung der jeweiligen Funktion eingeblendet.

Die Status-Leiste befindet sich immer am unteren Rand des Fensters und enthailt
kontextspezifische Informationen, wie z. B. den aktuellen MIDI-Kanal, Name und
Nummer des Presets sowie die Anzahl der aktuell wiedergegebenen Samples.

Menii-Tool-Leisten

Menu-Leiste Standard-Tools Display-Modi Help

S N\
\

File Edit View ‘Mulﬁseb.lp Options

Hes aCH BRI awmw HOEEM D (E=E | verorm
: =S :
Tool-Leiste Mini-Tasta- MIDI-Modi
Griff
Status-Leiste
Pre-Roll Samples Festplatten- Aktueller Aktuelle Voice
im RAM Auslastung MIDI-Kanal & KYBD Range
56 MEB cRU |, Disk. I & Ch.l 1 POOO St Thomas Strings (Woice 1, CO- FL) |
CPU-Auslastung Anzahl der Preset-Name
gespielten Samples & -Nummer
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Ein- und Ausblenden der Tool-Leisten

Wihlen Sie aus dem Ment ,View” den Befehl ,Toolbars”, um das Menii ,Show/Hide
Toolbar” aufzurufen. Aktivieren Sie die Schaltbox der Tool-Leisten, die angezeigt
werden sollen. Mit ,Flat Toolbars” konnen Sie das Aussehen der Tool-Leisten
verandern.

Toolbars

[#]5tandard
[#]MIDT Mode

Flat Toolbars

Drag & Drop

Bei den meisten Proteus VX-Funktionen konnen Sie die Vorteile des Drag & Drop
nutzen. Wenn Sie beispielsweise eine Stimme in ein anderes Preset kopieren mochten,
linksklicken Sie einfach auf das entsprechende Voice Icon und ziehen es bei gedriickter
Maustaste tiber das andere Preset und lassen die Maustaste los.

Einstellungen andern

Numerische Werte eingeben
Numerische Werte werden in alphanumerischen Darstellungen entweder zusammen
mit einem Drehregler oder mit Auf/Ab-Buttons angezeigt.

» Numerische Werte kénnen gedndert werden durch:

= Betatigen des Drehreglers (sofern vorhanden).
= Klicken auf die Auf/Ab-Tasten, wenn der Cursor Uber einem Feld steht;

= Eingeben des gewlnschten Wertes in das Feld.

P Cursor mittels Tastatur bewegen

= Drucken Sie die Tab-Taste, um den Cursor in das nachste Feld zu bewegen.

= Drucken Sie Shift+Tab, um den Cursor in das vorherige Feld zu bewegen.

» Nach Auswahl des Dreh- bzw. Schiebereglers konnen Sie:

= Den Wert mit der linken/rechten Pfeiltaste um 1 erhéhen bzw. verringern.

= Den Wert mit den Tasten Bild auf & Bild ab um 10 erhdhen bzw. verringern.

= Den Wert mit dem Mausrad (sofern vorhanden) beliebig ernéhen bzw. verringern.
= Den Regler mit der Taste Pos 1 auf den Minimalwert einstellen.

= Den Regler mit der Taste Ende auf den Maximalwert einstellen.

= Den Regler mit der Taste 5 (numerisches Tastenfeld) mittig einstellen.
(Num Lock muss ausgeschaltet sein.)
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View-Menu

Das View-Menii gibt Thnen einen guten Uberblick iber Thre Presets und Multisetups.
Bei gewidhlter “Details” Ansicht wird fiir jedes Preset oder Multisetup die ID-Nummer,
Bank-Program-Nummer und Kategorie angezeigt. In der Details View konnen Sie
Listen durch Klicken in den Spaltenkopf sortieren.

Das View-Menti ist sehr praktisch zum Erstellen neuer Banken, da Sie mehrere Presets
gleichzeitig wihlen kdonnen, um sie zu 16schen oder einer neuen Bank hinzuzufiigen.
(Tipp: Legen Sie sie auf dem Proteus VX Icon ab.) Das View-Menti erleichtert auch das
Editieren der Kategorie von mehreren Presets.

Objektnummern
einblenden GroRe Icons  Liste Hilfe A hid
uswa er
Objektnummern —_ 1 = = == JJ Tool-Leisten
ausblenden Ham P00 f:00 m m m E J Ansicht
Bank/Prog Nr. einblenden Kleine Icons  Details
. Proteus X Composer - Proteus VX :
Fle Edi View Presets Options Window Help
(=] ¢ |[E Large Icons T | P00 T8 =HE @
- E Small Teons : g r
W3 O Warh G iz W Sth Brass ~
Wi 70's Phazzy B8 Synthax A Ku St il bbey'Strngs
— W pcid 4 Ever i Acidphone W Acaustic W Acoustic 1
(] Pr e Hide Object Numbers e Wil Agagos i abhs 1010 AirBorn W Airy Trumpet
() MY 5% Shews Object Mumbers et i akkordione L AKS Viny| 1 Al Miter wmall Purpose
o
b T Show Barl and Program humbers 2 W Al Trumpet i Alto Saxo 1 Analog i Ainclogic
@
. i AnlogPlanct mm Analaw s And voice i pipple Eater
Lo idoolbarsin kth Wl ArcotremPize A 00 A ity W B-S
.| ks WEATC 1 WATC 2 WATC 3 WWATC 4
W (7] pefresh 5
oL bl W B3 -heel 1 WWEIOrganwavel  MWECrganWaweZ  WWB4PCM Erass
& W Zimppler i Bad Blls W BADtube Eag O Tricks nmBallad Grand wmBallad Tine
MM AnalogFlanet i Bally ard W Bri i Barry Bones 11 Bass Hit W Bass ic
W Kt 1 i Bass Scrape i Bass Slips I Bass Synth 1 Bass Thud W Basses
- And Voics: i Beauty win Bl Synth mgel Tree 1 nmEel Tree 2 mEelst
) 1M Metalscience i Bellsz i Bclow Sub mmBenderPlanet i Bernie Funk W Berzerker
I Sik Ofisas i Big Band W Big Basic 1 Big Basic 110 Big Planet W Big Strings
6 W Stolen7Away i ig Sync W Big Top — "W Biggy Brass W Blipper
& MW Movie Brass i Blippaid mi Blocks1 Wi Elocksz 10 Elue Danube WIEMF
&1 Dyna-heim i Bondomatic i Bone 1 Boster 1M Bornea 1 Bottle Blow
& :: ::: Jumping i Brass Batz W Brass Bite I Brass Hits 1 1 Brass Hits 2 W Brass Hics 3
e o= New Age Cohs i Brass Hits 4 W Brass Hittas i Brass Hitz I Brass&Bari W BrassContral
a = Slugar Feoh W Erasso W Brassy 1 Brazz 1 Breather WM Breathy
R L) Clavinetti
CEE A i Breathy Fli1 w Breathy Fliz i Ereathy Mute i Breathy TBone W Brite Beauty
i Brlin's 15t W E-Sax mEuid Up 1 Buzz Saw Syn W Buzz Synth
@ WM BreathyTBone
I Real Hzm i Buzza W Buzzed e gels W Cargo i Carlos
g i Carrion i Cast Teller i Cat's Mip i Chamber Orch i Chamber Grp
0 ety Talk i Chime win chime Grand mchi-Town 1 Choice 1 wi Chuckin
& W Fimscore i Claps 1 i Claps 2 i Clar/Cbos 0 Clarinet i Clarinette
) W LY, 's Worm i Classic i Classic EP 1 i Classic EP 2 0 Classic EP 3 i Classic EP 4
M Bag O Tricks i Classicrass i ClassicHouse i Claves 1 Clavin' It i Clavinet 1
) 18 Melosoul EP i Clavinet 2 i Clavinet 3 i Clavinetti 1 Clavity i Clean REE
& M Breather || [mmclean x-whi wn Clicky B i Cloud 9 i Clubiny| i Combo
= W Common Yo m Comp Keyz 1 Wi Comp Keyz 2 W Comp Keyz 3 W Concert Pio
J bwmmonast W Cnnas? W Coonlnmn Wkl leaHiE W Crickets ]
EmME U Disk. 0 Ch. 1 Presets (1026 items)

Das Hauptanzeige-Fenster

Wenn Sie in der Preset- oder Multisetup-Baumstruktur auf den Preset-Ordner klicken,
werden alle in der Bank vorhandenen Presets im grofen Fenster angezeigt. Das Menii
»View” bietet fiir Presets und Multisetups mehrere Anzeigeoptionen:

Large Icons Zeigt groBBe Symbole an, was vor allem fur kleine Banken von Vorteil ist.

Small Icons Zeigt kleine Symbole an, was vor allem fur gro3e Banken von Vorteil ist
(siehe Abbildung oben).

List Zeigt die Presets im Listenformat an (in numerischer Reihenfolge).

Zeigt die ID-Nummer, Bank-/Programmnummer und Kategorie an.
Details Wenn Sie am oberen Rand auf einen der Kategorie-Buttons klicken, wird
die Liste nach der jeweiligen Kategorie sortiert.
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Sort-Buttons

. Proteus X Compaoser - Proteus VX / / \ \

File Edit Yiew Presets ©Options Window Help
ime=RACH 1 25 = A E D
- Proteus X Mame hi] Bark:Prog Category :“
(Proteus X Composer.exb) | | Wil by amic Grand POO0O 000:000 Keyboard 1 s
o0 et | Wy My Dyrios POOO1 000:001 keyboard 4
-1 Dyramic Grand F W Orchestral PO0OZ 000:002 Orchestral
00 o My Dynas WO Grusky FO003 000:003 Guitar
I Crchestral W 4, o Stq POOOY 000004 Bass 1
510 Grusty W Rockiin B POOOS 000:005 Keyboard 3
W A Ku Stg W Widesuitease PO00G 000:006 keyboard 2
W Rockin & W Zimppler PO007 000:007 Lead
G-I ideSuitcase W inslogPlanst PO00B 000:008 Bass 4
Wit 1 o009 000:003 Kit
W And Yaice POO10 000:010 Keyboard 1
W Metalscience PO011 0oo:011 SFx
W Sk OBNsaws PO01Z 000012 Synth
7 1M MetalSience I Stolen7 Ay POOI3  000:013 Guitar
i W8 Mavie Brass FOOI4  OoD:0l4 Brass
M. Stole sy W1 Dryma-heim POOIS  000:015 Strings
: B";::::;s 1 Jumping POOIE 000016 BPM
S — I Newy Age Cohs PO017 000:017 vacal
5108 New Age Oohs W Sugar Fraak POO1E 000:018 Bass 4
|- Sugar Freak W Clavinetti PO019 000:019 Keyboard 4
Clavinetti W fyccustic 1 P00 000:020 Kit
W Acoustic 1 W Ereathy TBone PO021 0oo:021 Brass
; BreathyTBone W Real Flute Pa0zZ 000:022 wfind
@I Real Flute W Allin & Pizz PO0Z3 000:023 Strings
w0 Allin & Pizz W s alkey Talk PO0Z4 000024 Bass 4
- I alky Talk W Filmscare POO2S 000:025 Strings
-1 Filmscore WL ' warm PO0Z6 000:026 Lead
£ IR LY. Worm Wi Bag O Tricks P07 000:027 Kit
Bag O Tricks W pelosaul EP PO0ZE 000:028 Keyboard 2
U Melosoul EF W Ereather PODZI 00D:029 wind
M Broctier se| | 18 Frozen Time POO30  000:030 Yacsl
e ; Bl msterlast PODZI  0DD:O3L Hit =
For Help, press F1 34 MB CPU Disk 0 Ch. 1  Presets (1026 items)

Tree View

Auch innerhalb der Baumstruktur konnen die Presets und Multisetups auf unter-
schiedliche Weise angezeigt werden. Im Menii ,View” stehen die folgenden Anzeigeop-
tionen zur Auswahl:

Blendet die Objektnummer fur das Preset oder

Show/Hide Object Numbers Multisetup ein bzw. aus,

Show Bank & Program Presets kbnnen in der Baumstruktur mit
Numbers Objektnummern (PO03) oder mit Bank- und
Programmnummern (002:003) angezeigt
werden.
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Navigation innerhalb der Baumstruktur mit der Tastatur

Cursor-Tasten
Sie konnen innerhalb der Baumstruktur schnell mit Hilfe der vier Pfeiltasten (links/
rechts/oben/unten) navigieren.

Moves Up
in List
N +-_| Preets
+ |_] Samples
Closes Opens .
= Multisett
Selected “— l — Selected — et
Item Item Il My Sag
Moves Down
in List

Wenn der Ordner ,Presets” (siehe Beispiel oben) ausgewihlt ist, wird beim Driicken
der Rechts-Pfeiltaste genau dieser Ordner gedffnet.

=] Presets
+- 1 POOO Rockin B
T +-1 POO1 AnalogPlanet
+-M POOZ Jumping
Opens +- 1 POO3 Jimry lazzy B
g ' = || — selected £ 1 PO04 Yo 1
Folder +- 1 POOS Planet Bass

+-M P0G Q) Bass 2
+-IW POO7 Sync Echo

Mit der Links-Taste werden diese Vorgdnge in umgekehrter Richtung ausgefiihrt. Mit
den Auf/Ab-Tasten kénnen Sie sich innerhalb der Liste in vertikaler Richtung bewegen.
Beim Driicken der Eingabetaste wird das ausgewihlte Objekt getffnet.

Objekte suchen

Wenn sich der Cursor in einer Liste, wie z. B. der Baumstruktur, befindet, konnen Sie
nach speziellen Presets suchen, indem Sie einfach den jeweiligen Namen eingeben. Bei
Eingabe des Anfangsbuchstabens eines Namens wird zunichst das erste Preset
gefunden, dessen Name mit diesem Buchstaben beginnt. Wenn Sie den eingegebenen
Buchstaben erneut eingeben, wird das nichste Objekt mit diesem Anfangsbuchstaben
angezeigt usw.

Wenn die Anzeigeoption ,Show Object Numbers” ausgewihlt ist, konnen Sie Objekte
auch nach Nummer suchen, indem Sie einfach die Nummer des Presets eingeben (mit
vorangestelltem P).

Aktualisieren (F5)

Von Zeit zu Zeit wird der Status des Synthesizers in der Anzeige nicht korrekt wider-
gespiegelt (und umgekehrt). Wenn Sie dann die Taste F5 driicken oder den Befehl
+Refresh” aus dem Menti ,View” wihlen, werden die Anzeige und der Synthesizer
wieder synchronisiert.
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Kontextsensitive Menus

Mit der rechten Maustaste konnen in vielen Proteus VX-Bereichen kontextsensitive
Meniis aufgerufen werden. Rechtsklicken Sie einfach auf ein Feld oder in einen Bereich,
um das dazugehorige Kontextmenti aufzurufen. Eine vollstindige Liste der Kontext-
mentis finden Sie auf page 125.

Ruckgangigmachen/Wiederherstellen

Fast jeder der in Proteus VX ausgefiihrten Schritte ldsst sich wieder riickgdngig machen.
Insgesamt konnen Sie bis zu 100 Schritte riickgangig machen. Wihlen Sie dazu aus
dem Menii ,Edit” den Befehl ,Undo” oder ,Redo” oder driicken Sie die Tastenkombi-
nation STRG+Z (Undo) bzw. STRG+Y (Redo).
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7 - Synthesizer-Grundlagen

Proteus VX ist eine “Lite” Version unserer Proteus X- und Emulator X-Produkte und
besitzt folglich nicht alle Fahigkeiten der Vollversionen. Dieses Kapitel enthdlt Hinter-
grundinformationen zu den verschiedenen Aspekten der Programmierung von Synthe-
sizern und soll auch Ihr Interesse an den Vollversionen Proteus X und Emulator X
verstarken. Proteus X bietet eine umfassende Preset-Programmierung; Emulator X
enthilt alle Funktionen von Proteus X sowie intelligentes Sampling und eine Fiille
leistungsstarker Sample-Editierfunktionen.

Proteus VX verwendet die gleiche Sampling/Synthesis Engine und Sound Library wie
seine Briider und klingt einfach spektakulir. Die 16 Controller-Regler steuern die
Grundparameter jedes Presets und ermoglichen ein volliges Umformen und
Umwandeln der 1024 Presets.

Wenn Sie sich bisher noch nicht mit Synthesizern und elektronischer Musik beschiftigt
haben, reichen die in diesem Handbuch enthaltenen Informationen unter Umstinden
nicht aus. Sie werden bei jedem Musikhindler eine Vielzahl von Biichern finden, die
sich mit den Grundlagen von Synthesizern und MIDI beschiftigen. Magazine, wie
Keyboards and Electronic Musician, die jedes gut sortierte Zeitungsgeschift im Angebot
hat, enthalten aktuelle Informationen zu diesen Themengebieten sowie wertvolle
Programmiertipps. Eine weitere wichtige Quelle mit nahezu endlosem Information-
sangebot zu diesem Thema ist das Internet. Wer suchet, der findet.

In der Anfangszeit Ihrer Arbeit mit Proteus VX beschiftigen Sie sich aller Voraussicht
nach hauptsichlich mit den vorhandenen Banken und Presets. Trotz der hohen
Ausgangsqualitit unserer Banken und Presets ist die Wahrscheinlichkeit recht hoch,
dass Sie einige Elemente anpassen moéchten, z. B. die LFO-Geschwindigkeit, die Filtere-
instellung oder die Attack-Zeit. Nach einiger Zeit werden Sie dann eigene Presets
erstellen wollen.

Presets editieren

Durch Modifizieren der Controller-Einstellungen kdnnen problemlos neue Presets
erstellt werden. Im Grunde ist dies der beste Weg, um sich mit Proteus VX vertraut zu
machen: Wenn Thnen das Ergebnis nicht gefillt, haben Sie immer die Moglichkeit, das
Preset bzw. die Bank neu zu laden und auf diese Weise zum urspriinglichen Sound
zurtickzukehren. Die Roh-Samples in Proteus VX sind unveranderbar und daher
immer verftigbar.

P Preset editieren V¥ Das Hinzufigen von
Preset-Effekten
verbraucht CPU-Zyklen.
2. Die Initial Controller Amounts werden beim Speichern der Bank mit gespeichert. Wenn ein Preset von
Beginnen Sie hier. mehreren MIDI-Kanalen
benutzt wird und Sie
Preset FX hinzuftgen,

1. Klicken Sie in der Baumstruktur auf das Preset Icon des zu editierenden Presets.

3. Der Preset FX kann editiert und mit der Bank gespeichert werden.

4. Die Preset Cords sind ebenfalls editierbar. Diese ,Cords” eignen sich sehr gut zum vervielfacht sich die CPU-
Steuern des Preset FX via MIDI Controller. Die verfligbaren FX Parameter richten Belastung mit jedem
sich nach dem gewdhlten Preset FX. Auch die Werte fiir Volume, Transpose und Kanal, der das Preset
Tuning Table konnen editiert und gespeichert werden. benutzt.

* Poly Timer und Channel Ramp werden in KEINEM der Proteus VX Composer
Presets verwendet und wirken daher nicht auf den Sound.

Die Anderungen werden erst beim SPEICHERN einer Bank dauerhaft. Daher kénnen
Sie nach Belieben mit Presets experimentieren, ohne einen Sound zu verlieren.
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Modulation

Als Modulation bezeichnet man die dynamische Anpassung eines Parameters, z. B. der
Lautstirke (Amplitudenmodulation) oder der Tonh6he (Frequenzmodulation). Wenn
Sie den Lautstdrkeregler an Threr Stereoanlage schnell hin- und herdrehen, modulieren
Sie beispielsweise die Amplitude. Eine Modulation setzt eine Modulationsquelle und
ein Modulationsziel voraus. Dabei stellt Thre Hand, die den Regler betitigt, die Quelle
dar, wihrend der Lautstirkeregler selbst das Ziel ist. Ein Gerit zur automatischen
Betitigung des Lautstdrkereglers konnte ebenso als Modulationsquelle bezeichnet
werden.

Morph

\ 1 \ B-Filter
// ‘\

. \ \
’ \

\
K \ \ &

Amplitude

Morph
Frequenz —>

Wenn Sie den Lautstarkeregler an lhrer Stereoanlage drehen, ist dies ein Beispiel fur eine Amplitu-
denmodulation.

Proteus VX ist so konzipiert, dass es fiir jeden veranderlichen Parameter (wie z. B. die
Lautstdrke) eine Anfangseinstellung gibt, die durch eine Modulationsquelle verdndert
werden kann. Fiir die Lautstarke bedeutet dies, dass eine Grundlautstirke vorgegeben ist,
die Sie mit einer Modulationsquelle @ndern bzw. modulieren kdnnen. Durch eine positive
Modulation wird der Ausgangswert erhoht, durch eine negative Modulation verringert.

Modulations-Quelien

Die Hauptmodulationsquellen sind Hiillkurvengeneratoren, Performance Controller
und LFOs (Tieffrequenzoszillatoren). Im vorhergehenden Beispiel gab es zum einen
die Moglichkeit, einen Hiillkurvengenerator so zu routen, dass er die Lautstirke je nach
Programmierung der Hillkurve automatisch regelte, zum anderen konnte durch
entsprechendes Routing eines LFO die Lautstirke wiederholt lauter und leiser gestellt
werden. Die Hauptmodulationsquellen sind nachstehend aufgefiihrt.

Keyboard Key
Die Taste, die gedriickt wird.

Key Velocity
Wie schnell die Taste gedriickt wird.

Release Velocity
Wie schnell die Taste losgelassen wird.

Gate
Hoch, wenn die Taste gedriickt wird, runter, wenn die Taste losgelassen wird.

Key Glide
Eine stufenlos variable Steuerungsquelle, die auf der Glide-Rate und dem Intervall
zwischen den zwei zuletzt gespielten Noten basiert.
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Save As... und
verwenden Sie einen
anderen Namen, um die
Proteus X Composer
Werks-Bank nicht zu
Uberschreiben.
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Pitch- und Mod-Rader
Pitchbend- und Modulationsrider auf dem Keyboard.

Keyboard Pressure (Mono Aftertouch)
Die Intensitadt des Tastendrucks, nachdem die Taste heruntergedriickt wurde.

Pedal
Ein stufenlos variabler Pedalcontroller, der an das MIDI-Keyboard angeschlossen ist.

Verschiedene Controller A-P

Alle Typen von MIDI-Continuous-Controller-Daten von Threm Keyboard oder einem
anderen Controller. Die MIDI Continuous Controller-Nummern werden in der
Dialogbox ,Preferences” festgelegt (siehe page 18).

Low Frequency Oscillator ({2 pro Stimme)
Zum Erzeugen verinderlicher, sich wiederholender Schwingungen fiir einen interes-
santeren, lebendigeren Klang

Envelope Generator (3 pro Stimme)
Zum Erstellen einer programmierbaren ,Kontur”, die sich bei Tastenbetitigung im
Zeitverlauf dndert.

Noise & Random Generator
Erzeugt Spektren von Rausch- und Zufalls-Signalen fiir die Modulation.

T-Schalter und FuBschalter
Andern eines Parameters bei Betitigung eines MIDI-Schalters. Die MIDI-Fuf3schalter-
nummern werden in der Dialogbox ,Preferences” festgelegt (siehe page 18).

Modulations-Cords

Mit einem Cord stellen Sie eine Verbindung zwischen Modulationsquelle und Modula-
tionsziel her. (Der Begriff Patchcord (Verbindungskabel) stammt noch aus der Zeit, als
die Module analoger Synthesizer tiber Kabel miteinander verbunden waren.
Heutzutage miissen die Module natiirlich noch immer miteinander verkniipft werden,
allerdings tibernimmt die Software die Rolle der Verbindungskabel.)

Modulationsquellen kénnen auf nahezu jede denkbare Weise mit den Modulationsz-
ielen verbunden werden. Es besteht sogar die Moglichkeit, die Cords selbst zu
modulieren. Jedes Cord verfiigt tiber einen Amount-Parameter, der angibt, in welchem
Umfang das Ziel moduliert wird. Diese Modulationsstirke kann positiv oder negativ
sein und wird dem Ausgangswert entweder hinzugefiigt oder von ihm abgezogen.

Um ein Modulationscord zu verwenden, miissen Sie eine Verbindung zwischen
Modulationsquelle und Modulationsziel herstellen. Modulationscords kénnen Sie sich
wie ein normales Verbindungskabel vorstellen, d. h., beide Enden des Kabels miissen
angeschlossen werden, um eine Verbindung herzustellen. Pro Stimme gibt es 36
Allzweckcords.

Modulations- Amount-Wert +/- Ziel
Quelle
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Envelope Generator

Eine Hiillkurve konnte man als ,Kontur” beschreiben, mit der der Klang auf bestimmte
Art und Weise geformt wird. Pro Stimme gibt es drei Hiillkurvengeneratoren des Typs
Rate/Level (Frequenz/Pegel).

So funktioniert eine Frequenz/Pegel-Hiillkurve: Bei Betitigung einer Taste beginnt die m Die EOS Hullkurven-
Hiillkurve beim Wert 0 und schwingt auf den Attack 1 Level mit der Attack 1 Rate ein. generatoren entsprechen
Nachdem dieser erste Wert erreicht ist, beginnt unmittelbar die Attack 2 Phase, in der grundsatzlich jenen von
die Hiillkurve auf den Attack 2 Level mit der Attack 2 Rate einschwingt. Solange die Standard-ADSRs, weisen

jedoch zwei Segmente

Taste gedriickt wird, setzt sich die Hiillkurve durch die Decay 1 und Decay 2 Phasen —o
far jede Phase auf.

fort. Ist die Taste am Ende der Decay 2 Phase immer noch gedriickt, verharrt die
Hiillkurve an dieser Position und wartet auf das Loslassen der Taste. Wird die Taste

Um eine ADSR-Standard-
jetzt losgelassen, durchlduft die Hiillkurve die Release-1- und Release-2-Phasen und m el

kurve zu erzeugen,

hélt am Ende der Release-2-Phase an. Die Rate-/Level-Hiillkurven geben dem Benutzer setzen Sie die ,2"-Levels
eine sehr grofie Flexibilitit, die die Programmierung einfacher und komplexer auf denselben Wert wie
Hillkurven ermoglicht. die ,1"-Levels und alle ,2"-
Raten auf 0.
a2 o ! Halt hier bis zum
A N\, '\ Loslassen der Taste aus
Dy 1 7
S : %,
Ay ! L
>
Zeit > | ! :
Taste Taste
angeschlagen losgelassen

Der Amplifier-Hiillkurvengenerator steuert die Stimmen-Lautstdrke im Zeitverlauf.
Dieser Vorgang kann in sechs Phasen aufgeteilt werden: Attack 1, Attack 2, Decay 1,
Decay 2, Release 1 und Release 2. Der Filter-Hiillkurvengenerator steuert den Morph-
Parameter des Filters und verfiigt ebenfalls tiber sechs Phasen. Im Gegensatz zur
Amplifier-Hiillkurve kann die Filter-Hiillkurve jedoch sowohl negative als auch
positive Werte annehmen. Dariiber hinaus steht ein Aux-Hiillkurvengenerator fiir
Allzweckhtillkurven zur Verfiigung. Diese Aux-Hiillkurve ist mit der Filter-Hiillkurve
vergleichbar und kann negative und positive Werte annehmen. Durch Variieren der
Dauer der einzelnen Phasen lassen sich unzihlige Hiillkurvenformen erstellen, die
wiederum den Klang im Zeitverlauf beeinflussen.

Die Art und Weise, in der sich die Lautstirke eines Tons im Zeitverlauf dndert, ist
ausschlaggebend fiir die Wahrnehmung des Klangs. So schwillt beispielsweise der
Klang einer Glocke, die mit einem Anschlaghammer in Schwingung versetzt wird,
sofort auf die volle Lautstirke an und klingt dann langsam aus. Eine Violine wird
dagegen langsamer eingeblendet und klingt dann ebenfalls langsam aus. Mit Amplifier
Envelope kénnen Sie verschiedene Typen von Instrumenten-Lautstarkehiillkurven
durch entsprechende Programmierung simulieren.

Retriggering

Die Filter- und Aux-Hiillkurven kénnen durch einen LFO oder eine andere Modula-
tionsquelle, z. B. Clock Divisor, neu gestartet werden (See “Clock-Modulation” on
page 108.). Verbinden Sie die gewiinschte Modulationsquelle (unter Verwendung
eines positiven Wertes) mit , Filter Env Trigger” oder ,Aux Env Trigger”. Hiillkurven
werden auf einer positiv verlaufenden Flanke gestartet.
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Low Frequency Oscillators (LFOs)

Ein Tieffrequenzoszillator oder LFO ist einfach eine Schwingung, die mit einer
niedrigen Frequenz wiederholt wird. Die Proteus-Software verfiigt iber zwei Multi-
Wave-LFOs fiir jeden Kanal. Die LFO-Waverforms sind in der folgenden Abbildung
dargestellt

Random Triangle Sawtooth Sine

Square 33% Pulse 25% Pulse 16% Pulse

12% Pulse Pat: Octaves Pat: Fifth+Octave Pat: Sus4 trip
+ Octave
C G
LI — "=y = _171
C C
- Octave
Pat: Neener Sine 1,2 Sine 1,3,5 Sine + Noise

Hemi-quaver

Wenn Sie das Diagramm der LFO-Wellenformen betrachten, sehen Sie, wie sich ein
LFO auf das Modulationsziel auswirkt. Angenommen, die Tonhohe eines Instruments
wird moduliert. Die Sinuswelle sieht gleichmifiig aus und verdndert auch die Tonhohe
gleichmiflig. Die Rechteckschwingung dndert sich abrupt und entsprechend erfolgt
auch die Anderung der Tonhohe abrupt. Sigezahnschwingungen klingen allméahlich
ab, springen dann aber abrupt zuriick. Die Tonhohe des Klangs folgt demselben
Verlauf. Indem Sie die Tonhohe eines Instruments regeln, konnen Sie die Wirkung von
LFO-Schwingungen ganz leicht horen.

Genau wie tiber die Aux-Hiillkurve konnen tiber LFOs Echtzeitfunktionen wie Tonhohe,
Filter, Panning oder Lautstirke gesteuert werden. Der LFO wird hiufig dazu verwendet,
die Tonhohe zu regeln (LFO -> Pitch). Bei diesem als ,Vibrato” bezeichneten Effekt
handelt es sich um einen wichtigen Performance-Parameter. Bei vielen Presets wird diese
Routing-Einstellung verwendet und mit dem Modulationsrad die Stirke der LFO-
Modulation gesteuert. Ein anderer sehr beliebter Effekt, das Tremolo, wird durch die
Regelung der Lautstirke mit dem LFO erzeugt (LFO -> Volume).

Eine weitere Einsatzmoglichkeit fiir LFOs besteht darin, den Klang durch die Steuerung
des Filters ein wenig lebendiger zu gestalten. In diesem Beispiel wiirde eine niedrige
LFO-Stirke festgelegt werden, um einen eher subtilen Effekt zu erzielen.

Negativer Betrag
S

—> -2 >
Sagezahn Invertierter Sagezahn

E-MU Systems

¢ Probieren Sie, die Pat-
tern-LFOs zu kombi-
nieren, den Wert eines
LFOs mit einem anderen
zu steuern oder sie mit
dem Clock Divisor zu
kombinieren.
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Wenn ein LFO einen negativen Amount-Wert aufweist, wird die LFO-Form invertiert.
So entsteht beispielsweise beim Invertieren einer Sigezahnschwingung eine langsam
ansteigende Schwingung, die dann unmittelbar auf den Ausgangswert zuriickgeht. Die
invertierte Schwingung ist nun negativ, kann aber durch Hinzuftigen eines DC mit
einem Cord-Wert von +100 wieder positiv gemacht werden. Informationen zum
Verwenden eines DC-Cords finden Sie auf page 113.

Random-Quellen

Random-Modulationsquellen eignen sich dazu, die Klangfarbe in einer zufilligen oder
ungleichmifiigen Art und Weise zu ,beleben”.

Key Random 1 & 2 erzeugen verschiedene Zufallswerte fiir jede Stimme. Diese Werte
werden beim Tastenanschlag festgelegt und bleiben unverandert, solange Sie den Ton
halten.

Die White & Pink Noise-Generatoren erzeugen variable Zufallswerte. Sowohl bei den
White- als auch bei den Pink Noise-Quellen handelt es sich um niederfrequentes
Rauschen fiir Kontrollzwecke. Jede Rauschquelle kann durch einen Lag-Prozessor noch
weiter gefiltert werden.

Die Funktion ,Crossfade Random” generiert denselben Random-Wert fiir alle
Stimmen in einem Preset. Diese Quelle ist fiir das Uberblenden von Stimmen gedacht,
kann aber auch anderweitig genutzt werden

Clock-Modulation

Die Clock kann auch als Modulationsquelle verwendet werden. Mit ihrer Hilfe konnen
die Filter- oder Aux-Hillkurvengeneratoren oder das Sample gestartet und die LFOs
synchronisiert werden. Eine direkte Verwendung als Modulationsquelle in Form einer
Rechteckschwingung ist ebenfalls moglich. Hiillkurven werden auf der positiven
Flanke der Clock gestartet. LFOs werden auf der negativen Flanke gestartet.

Die Clock-Quelle ist in sechs Notenwerten verftigbar (doppelte ganze Note, ganze
Note, halbe Note, Viertelnote, Achtelnote, Sechzehntelnote). Diese verschiedenen
Werte konnen separat oder in Kombination verwendet werden, um komplexe
~synchro-sonische” Rhythmus-Patterns zu entwickeln.

Mithilfe einer MIDI-Clock kann die interne Clock auch mit einem externen MIDI-Gerit
(z. B. einer Drum Machine oder einem Sequencer) synchronisiert werden.

Clocks werden wie alle anderen Modulationsquellen mittels Cords geroutet. Damit die
Clock passieren kann, muss fiir Cord Amount ein positiver (+) Wert gewdhlt werden.
Durch Modulieren des Cord Amount-Werts konnen die geteilten Clocks unter
Verwendung von Realtime Controllern und anderen Modulationsquellen umgeleitet
werden.

LFO zur Clock synchronisieren

Beim clock-gesteuerten Triggern eines LFO wird die LFO-Welle bei jedem
Nulldurchgang auf Null zuriickgesetzt. Um einen LFO zur Clock zu synchronisieren,
miissen Sie LFO Trigger (Trg) im ,Cords” Screen mit einem Clock Divisor verbinden.

Wenn die LFO-Rate anndhernd mit der Clock-Rate tibereinstimmt, wird der LFO zur
Clock synchronisiert. Bei stirkeren Abweichungen wird die Wellenform des LFO
dagegen geringfiigig bzw. drastisch modifiziert (siehe Diagramm unten).

Fir die Clock-Modulation und das Retriggern stehen vielfiltige Moglichkeiten zur
Verfligung. Indem man die Filter- bzw. Aux-Hiillkurvengeneratoren mit der Clock
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€ Hullkurven werden
auf der positiv gerich-
teten Flanke gestartet.
LFOs werden auf der
negativ gerichteten
Flanke der Clock
gestartet.

¢ Das Tempo der
Master-Clock wird auf der
Seite ,Multisetup”
festgelegt.
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startet, kann eine aus sechs sich wiederholenden Segmenten bestehende Kurve belie-
biger Form erstellt werden. Einige weitere Optionen werden nachstehend aufgelistet.

Gezieltes Aktivieren und Deaktivieren bestimmter Stimmen-Layer mittels
verschiedener Clock Divisoren.

= Erstellen eines globalen Dreieck-LFOs durch Routen der Clock durch einen Lag-
Prozessor.

= Umschalten zwischen Aux- und Filternullkurven-Retriggering durch Verwendung
eines Schiebereglers oder Fulischalters.

= Retriggern von LFOs oder Hullkurven unter Verwendung von Rausch-Signalquellen
oder anderen LFOs, um Random- oder Semi-Random-Effekte zu erstellen.

= Modulieren der Rate getriggerter LFOs verandert die LFO-Wellenform.

= Routen mehrerer Clocks mit verschiedenen Divisoren zum selben Ziel (z. B.
Tonhohe), um komplexe Pattern zu erstellen. (Hinweis: Passen Sie die Cord
Amount-Werte entsprechend an.)

Zu gleichen Teilen addiert ergibt. ..

Achtel- |
note
Viertel- |
note

Zu gleichen Teilen addiert ergibt. ..
16tel- _| _| —l —l
Note

Achtel-
note

E

Viertel-
note
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Function Generator

Der Funktionsgenerator ist eine multifunktionale Modulationsquelle, der je nach
Einsatzart alle Aufgaben eines komplexen LFOs, Sequencers, Arpeggiators oder
Hiillkurvengenerators erfiillen kann. Aufgrund seiner erstaunlichen Flexibilitdt wird
der Funktionsgenerator bestimmt eines Ihrer neuen Lieblingsspielzeuge in Ihrer Sound
Design Toolbox werden. Und da man von einer guten Sache nie genug haben kann,
verfiigt jede Stimme tiber drei unabhingige Funktionsgeneratoren!

F IGEN 1

FUMCTIOM GENERATOR 1 e B @ ERID. Major Triad

4,08
ETER RATE
IHz)

BYNC BMOOTH
Free Run -

DMRECTION EMD STEFP

Forward ~ 30 >

ETEF WALUE TRIG
1 5 +2.0 5

Der Funktionsgenerator gibt eine (geglattete) Step-Sequenz von Werten sowie einen
Gate/Trigger-Impuls fiir jeden Schritt aus. Er dient in erster Linie als Step-Sequencer
(beim Steuern der Tonhohe) oder als komplexer Event-Generator fiir den Filter oder
Verstdrker. Mehrere Key Sync- und Direction-Modi erméglichen das Erstellen interes-
santer Variationen und komplexer Steuerungsebenen. Die Gate- und Trigger-Ausgangs-
signale konnen Hillkurvengeneratoren starten, Samples oder LFOs neu starten,
bestimmte Noten akzentuieren, das Tempo wechseln und andere Events triggern, die
wir spéter ausfiihrlich beschreiben werden.
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Im Bereich ,Cords” der Preset Edit-Seite konnen Sie Modulationsquellen mit
bestimmten Zielen verbinden. Dabei ist jedem Cord ein Regler zugeordnet, mit dem
Sie die Stédrke der jeweiligen Modulation steuern konnen

Stimme
L
Sample .
Loop-Info. Morphing-
Samplefrequenz Filter
R
Frequenz Q-Faktor Pan
A A
1
5258 ¢c 8§ kN '
E 3 O &= JrRNel ‘e T .
2 O «xn 4 -~ .
5 * |
A 9 [
§ f “
9] [ L
© ) +
g . Hullkurven- 3
s generator !
'
L ]
AAAA !
L]
\ A N
. ' '
“ R ]
,,,,,,,, L{' ,,7,,7,,7,:,,7,,7,,7,,7,,7,,
| v :
I
! Anschlag- MIDI- Hiillkurven- Funktion- | [Modulations-
i |dynamik- Steuerungen generators generators prozessor
} Gate
I
I

Wie Modulationsquellen im Einzelnen mit Zielen verbunden werden, konnen Sie dem

Bildschirm ,Cords” und dem oben stehenden Diagramm entnehmen. Die Modula-
tionsquellen konnen beliebige Ziele in der jeweiligen Stimme steuern.
Note-On-Modulationsquellen (z. B. Key, Velocity und Gate) geben beim Tastenan-
schlag einen einzelnen Wert aus. Realtime-Modulationsquellen (z. B. LFOs,
Hiillkurvengeneratoren und Modulationsrdder) konnen dagegen kontinuierlich

variiert werden.

Wie aus dem oben stehenden Diagramm hervorgeht, sind die moglichen Modulations-
routings dabei vollig flexibel. So konnen einerseits mehrere Quellen dasselbe Ziel und

andererseits einzelne Quellen mehrere Ziele steuern.

Kontrollwert | | |
=1 T 1
0 63 127

i i i + Modulation ERHOHT
+ ! ! | den Ausgangswert. (Normal)

~ schwankt um den Wert 0.

1 I
~ . i L (Geeignet fir LFOs, Filterfrequenz. )
-63 0 +64
< . \ , < Modulation VERRINGERT
;. gy L den Ausgangswert.
-127 -63 0
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Modulationsprozessoren

Unter Modulationsprozessoren werden Gerite verstanden, die Modulationsquellen
(wie LFOs und Hiillkurvengeneratoren) vor deren Anwendung auf ein Ziel modifi-
zieren konnen. Dies ermoglicht Patches und Tricks, die ansonsten nicht moglich
wiren. Gegenwirtig sind folgende Modulationsprozessoren implementiert:

Summing Amp

Erméglicht das Zusamenfuh- /I/I

ren unterschiedlicher

Modulationsquellen, sodass -DC )"’(JII‘I‘II
der Ausgang durch einen

einzigen Cord-Pegel o

gesteuert werden kann.

Switch

Gibt einen Vollwertpegel

(100) aus, wenn die Eingabe 3 Switch >
grofier als Null ist. (Gber Null)

Lag Processors
Verlangsamen schnelle Lag
Anderungen im Eingangs- | | | | > > /\/\
signal. Dadurch bleibt die Processor

Ausgabe hinter der Eingabe

zuruck. (,lags”). Der Betrag R
kann geandert werden. + ate

Absolute Value

Invertiert negative Werte
und lasst positive Werte Absolute /\/\
unverandert. Ausgegeben /\/ - —>

werden ausschliel3lich Value
positive Werte.

Diode

Blockiert negative Werte

und lasst positive Werte Diode /\_/\
unverandert passieren. —> > —>

Quantizer Anzahl der Grofe der

Bei einem Eingangs-Cord- Steps Steps

Wert von 100 % ist die Aus- i

gabe auf 16 Einzelschritte —’@—’ Quantizer —)@—P
beschrankt.

4x Gain

Dieser Prozessor verstarkt

den Eingangswert um den

Faktor vier. Dient dem /\/
Verstarken von Modulations-

quellen.

Flip-Flop
O

Schaltet bei jedem Wechsel
des Eingangssignals von
negativ nach positiv
zwischen 1 und 0 um.

Flip-Flop
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Beispiele fur Modulationsprozessoren

In diesem Beispiel wird der Pink Noise-Generator durch einen der Lag-Prozessoren
geroutet, um eine gleichmifdige Random-Funktion zu erzielen. Mithilfe einer wohldo-
sierten, gleichmé@fligen Random-Schwingung kann Timbres per Routing an den Filter-
Cutoff eine natiirliche Variation hinzugefiigt werden. Bei normalem rosa Rauschen
(Pink Noise) handelt es sich um tiefpassgefiltertes Audiofrequenzrauschen mit einer
Flanke von 3 dB/Oktave, um einen konstanten Energiegehalt pro Oktave zu gewahr-
leisten. Unser Pink Noise ist eher ein sehr niederfrequentes gefiltertes (violettes?)
Rauschen, das sich ausgezeichnet als Random-Steuerquelle eignet

MW —> MmN

Pink o o Lag . | Filter
Noise — | Processor | | Cutoff

Cord . Cord
Lag glattet glatte

Pink Noise Random-Funktion

Mithilfe des Quantisierers lassen sich interessante Ganztonleitern generieren, wenn
Hiillkurvengeneratoren oder LFOs auf den Eingang geroutet werden. Der Quantisierer
wandelt gleichmiflig variierende Eingangssignale in eine Reihe von Stufen um. Wenn
Sie den Quantizer-Ausgang auf Pitch routen und die Cord-Stiarke entsprechend
anpassen, konnen Sie neben der Anzahl der Stufen auch die Tonhohenintervalle
zwischen den Stufen steuern.

Anzahl GrofRe
LFO+ 100% 100%
— T I Quantizer | — T B — _
Pitch
Cord

Durch den Cord-Wert fiir den Eingang wird die Anzahl der zu generierenden Stufen
gesteuert. Bei Einspeisung einer Sigezahnschwingung (LFO+) und einem Cord-Wert
von 100 % werden 16 Stufen generiert. Durch den Cord-Wert fiir den Ausgang wird der
Stufenabstand (Intervall) festgelegt.

Mit diesem Patch wird bei jeder Tastenbetdtigung ein aufsteigendes Arpeggio
ausgegeben. Das Blockdiagramm des Patch ist nachstehend dargestellt. Mit Ausnahme
des DC-Versatzes zur Tonhohenkorrektur ist der Patch sehr einfach strukturiert.
(Gelegentlich treten Probleme auf, die jedoch mithilfe der Modulationsprozessoren in
der Regel umgangen werden koénnen.)

Anzahl Grofiie
der der
Steps Steps
/M — mmm— | Quantizer | — 7ﬁ..
Cord Cord
—> o

Damit diirften die vielfdltigen Moglichkeiten wenigstens ansatzweise deutlich werden.
Immer wenn Sie glauben, einen besonders ausgefallenen Steuerungstyp zu benétigen,
lohnt es sich zu priifen, ob das gewiinschte Ergebnis durch gezielten Einsatz der
Modulationsprozessoren erreicht werden kann

E-MU Systems
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B Experimentieren Sie
mit diesem Patch, indem
Sie andere Quellen und
Ziele mit dem Quantizer
verbinden.
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Dynamische Filter
Nachstehend finden Sie ein Blockdiagramm des Signalpfads.

Z-Plane-
Filter

AA

Freq. Q-Faktor Lautstarke Pan

Pitch
Glide
Glide

Wiederauslésung
Start versetzen

Der Proteus VX arbeitet mit komplexen Z-Plane-Filtern, die den Klang eines Samples
drastisch verindern konnen.

Um die Funktionsweise eines Filters zu verstehen, ist eine nihere Beschiftigung mit der
Natur von Schallwellen erforderlich. Die einfachste Form einer Schallwelle ldsst sich
durch eine Sinuswelle beschreiben. Grundsitzlich kann jede Wellenform als Mischung
verschiedener Sinuswellen analysiert werden.

Eine Moglichkeit zur Darstellung komplexer Wellenformen besteht in einem
Diagramm, bei dem die Frequenz auf einer Achse und die Amplitude auf der anderen
Achse représentiert ist. Jede vertikale Linie des Diagramms steht dabei fiir eine
Sinuswelle mit einer bestimmten Amplitude und Frequenz.

100 7
Frequenz und Amplitude
80 1
O
°
.‘3 60
a
g 401
<
20 ‘
I I I I I I
40 80 160 360 720 1440 2880...

Frequency

Was ist ein Filter?

Bei den meisten Samples handelt es sich um komplexe Wellen, die die unterschiedli-
chsten Sinuswellen mit verschiedenen Amplituden und Frequenzen enthalten. Mit
Hilfe eines Filters konnen bestimmte Komponenten eines Klangs frequenzabhingig
entfernt werden. So lasst ein Tiefpassfilter beispielsweise die niedrigen Frequenzen
passieren und entfernt lediglich die hohen Frequenzen aus dem Klang.
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100
Cutoff-Frequenz
<«  —>»
80 - ;
o Filterausgabe :
S J : Low Pass-
= 007 : Filter
o i
£ 40 !
< !
g Il
[ [ il [

!
40 80 160 360 20 1440 2880...

Frequency
Filter, die nur die hohen Frequenzen passieren lassen, werden als Hochpassfilter
bezeichnet.
100 - Anfangsfrequenz
“« >
80 E
< : Filterausgabe
2°07 ; High Pass-
E‘ 40 | Filter
< e
LIl
I

! B ! !
40 80 160 360 720 1440 2880...
Frequency

Filter, die nur Frequenzen innerhalb eines bestimmten Frequenzbands passieren
lassen, werden als Bandpassfilter bezeichnet.

Mitte-Frequenz

100 -« —>

80 Filter-
o Ausgabe
S 0 7%°¢ Band Pass-
2 | Filter
E 40- e
< |

Ll

| | '

| | \ \
40 80 160 360 720 1440 2880...
Frequency
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Kerbfilter (auch Notchfilter genannt) entfernen einen bestimmten Frequenzbereich
und verkorpern somit das genaue Gegenteil eines Bandpassfilters

Ein weiterer im Zusammenhang mit traditionellen Filtern wichtiger Regler heif3t Q oder
Resonanz. Ein Tiefpassfilter mit einem hohen Q-Wert wiirde beispielsweise die
Frequenzen im Bereich der Cutoff-Frequenz betonen. Dem nachstehenden Diagramm
konnen Sie entnehmen, wie verschiedene Q-Werte den Frequenzgang eines Tiefpass-
filters beeinflussen. Klanglich gesehen tritt im Bereich der Cutoff-Frequenz bei einem
hohen Q-Wert ein gewisses ,Klingeln” auf. Bei langsamem Schwenken des Filters
werden bei einem hohen Q-Wert verschiedene Obertone des Klangs ausgewahlt und
entsprechend verstdrkt, wenn sich die Resonanzspitze dartiberbewegt. Glocken und
Gongs sind Beispiele von Klingen mit einem hohen Q-Wert.

N\

Geringer \ Mittlerer\ Hoher
Q-Faktor \Q-Faktor\ Q-Faktor

Amplitude

! ! ! !
Frequenz

Ein weiteres wichtiges Merkmal eines Filters ist die Anzahl der darin enthaltenen Pole.
Traditionelle Synthesizerfilter waren in der Regel als 2- oder 4-Pol-Filter ausgefiihrt.
Der Proteus verfiigt tiber ein 2-, 4- oder 6-Pol-Tiefpassfilter. Durch die Anzahl der Pole
in einem Filter wird dessen Flankensteilheit bestimmt. Je grofier die Anzahl der Pole,
desto steiler ist die Filterflanke und desto stérker ist die Filterwirkung. Ihre Stereoanlage
zu Hause arbeitet mit einiger Wahrscheinlichkeit mit 1- oder 2-Pol-Filtern. Parame-
trische Equalizer sind in der Regel als 2- oder 3-Pol-Filter ausgefiihrt. Bei bekannten
Synthesizern wie Moog und ARP kamen 4-Pol-Filter zum Einsatz. Oberheim- und E-
mu-Synthesizer dagegen waren beriihmt fiir ihren 2-Pol-Filtersound.

6-Pol
Lowpass

4-Pol
Lowpass

2-Pol
Lowpass

Amplitude

| | | |
Frequency
Filter ermoglichen das gezielte Steuern des harmonischen Gehalts von Klangsamples.

So lasst sich bereits mit einem einfachen Tiefpassfilter der Frequenzgang zahlreicher
natiirlicher Klangquellen simulieren.

116

Proteus VX Operation Manual



7 - Synthesizer-Grundlagen
Dynamische Filter

Wenn beispielsweise bei einem Klavier einer der Himmer auf die entsprechende Saite
schligt, wird zunichst eine Reihe hoher Frequenzen erzeugt. Bei einem weicheren
Anschlag derselben Taste verringert sich die Anzahl der hohen Frequenzen. Dieser
Effekt lasst sich durch die Steuerung eines Tiefpassfilters durch Anschlagdynamik
simulieren, was eine ausdrucksstarke, nattirliche Kontrolle tiber den Klang ermoglicht.

Wenn die Cutoff-Frequenz eines Filters mit Hilfe eines Hiillkurvengenerators gesteuert
wird, lasst sich der Frequenzgehalt tiber den Verlauf eines Tons dynamisch variieren.
Damit konnen Sie einerseits den Klang kiinstlich ,animieren” und andererseits den
Frequenzgang zahlreicher Naturinstrumente simulieren

Parametrische Filter

Etwas komplexer als die bisher beschriebenen Filtertypen ist der so genannte parame-
trische Filter oder Swept EQ aufgebaut. Mit einem parametrischen Filter konnen drei
grundlegende Parameter des Filters gesteuert werden. Bei den drei Parametern handelt
es sich um: Frequency, Bandwidth und Gain. Wihrend der Frequency-Parameter die
Angabe von zu verstirkenden bzw. abzuschwéchenden Frequenzbereichen ermoglicht,
steuert der Bandwidth-Parameter die Breite des jeweiligen Bereichs. Mit dem Gain-
Parameter schliellich legen Sie fest, um welchen Betrag die Frequenzen im angege-
benen Bereich verstirkt bzw. abgeschwicht werden sollen. Frequenzen, die sich
aufierhalb des festgelegten Bereichs befinden, sind von der Filterwirkung nicht
betroffen. Dadurch unterscheidet sich dieser Filtertyp vom Bandpassfilter, bei dem alle
Frequenzen auflerhalb des festgelegten Bandbereichs geddmpft (reduziert) werden

+18 dB Freq.

Parametrischer
Filter

0 dB

Amplitude

<— Bandwidth

-18 dB
Frequency

Ein weiterer Parameter, der im Zusammenhang mit parametrischen Filtern manchmal
verwendet wird, heifdt ,Shelving” (, Kuhschwanzfilter”). Beim Kuhschwanzfilter wird
das Passband bis zu den Grenzen des oberen bzw. unteren Frequenzbereichs erweitert.

Parametrische Filter er6ffnen duflerst flexible Moglichkeiten. So kann praktisch jeder
Frequenzbereich verstiarkt oder bedimpft werden. Um sehr komplexe Filterkurven zu
erstellen, werden oft mehrere parametrische Bereiche kaskadiert.

So lieRe sich durch die Kaskadierung von vier parametrischen Filterabschnitten
beispielsweise der folgende komplexe Filterfrequenzgang erstellen.
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4 Parametrische Equalizer
b e e e T

dB GroBe

500 10,000 15,000 20,000

Lineare Frequenz - Hertz

Viele akustische Instrumente weisen komplexe Resonanzen auf, die sich aus der Grof3e
des Klangkorpers oder Rohrs ergeben. Die oben dargestellte Resonanz kénnte mit
einem normalen Synthesizerfilter nicht erstellt werden

Z-Plane Filter

Die Funktion von Z-Plane-Filtern kann im Zeitverlauf variiert werden. So l4sst sich die
Wirkung zweier komplexer Filtertypen mithilfe eines einzelnen Parameters interpo-
lieren. Weitere Informationen konnen Sie dem Diagramm auf der folgenden Seite
entnehmen

\ B-Filter

Amplitude

Morph

Frequenz —>

Z-Plane-Filter verfugen Uber die einzigartige Eigenschaft, ihre Funktion im Zeitverlauf andern zu
kénnen.

Die Filter A und B stehen fiir zwei unterschiedliche, komplexe Filter (,Frames”). Durch
die Anderung eines einzigen Parameters (,Morph”) kénnen zahlreiche komplexe
Filterparameter gleichzeitig modifiziert werden. Indem Sie der Morph-Achse folgen,
konnen Sie sehen, dass die Filteransprache gleichméflig zwischen beiden Filtern inter-
poliert. Dies beschreibt den Kerngedanken des Z-Plane-Filters sehr treffend. Mithilfe
der Interpolation lassen sich mehrere komplexe Parameter auf eine problemlos zu
steuernde Komponente vereinfachen.
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Betrachten wir beispielsweise einmal den menschlichen Vokaltrakt als komplexen
Filter bzw. Resonator. Die Form des Vokaltrakts wird durch die Wechselwirkung
dutzender verschiedener Muskeln bestimmt. Beim Sprechen denken wir jedoch nicht
an die Muskeln, sondern erinnern uns nur an das Gefiihl beim Formen bestimmter
Vokale. Obwohl ein Vokal streng genommen im Zusammenspiel zahlreicher Muskeln
gebildet wird, betrachten wir ihn doch als einzelnes Objekt. Auch beim Ubergang von
einem Vokal zu einem anderen miissen wir nicht tiber die Frequenzen der einzelnen
Resonanzspitzen nachdenken! Der Sprecher erinnert sich einfach an die zum Bilden
der einzelnen Kliange erforderliche Form des Mundraums und interpoliert zwischen
ihnen. Dies ist vergleichbar mit der Funktion des Z-Plane-Filters.

Die Sweep-Bewegung des Z-Plane-Filters kann durch Hiillkurvengeneratoren, LFOs,
Modulationsrdder oder -pedale, Anschlagdynamik, Tastendruck usw. gesteuert werden.
Tatsdchlich kommen praktisch alle Modulationsquellen zur Steuerung des Z-Plane-
Filters in Frage
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MIDI-Kanale & Realtime Controller

Die Funktionsweise der MIDI-Realtime Controller erscheint anfinglich moglicherweise
etwas verwirrend, ist aber eigentlich ganz einfach zu verstehen. Wahrscheinlich ist
Ihnen bekannt, dass in jedem MIDI-Kabel 16 MIDI-Kanile zur Verfiigung stehen. Jeder
MIDI-Kanal verwendet drei grundlegende Meldungsarten: Note-On/Oft-, Preset-
Change- und Continuous-Controller-Meldungen. Ihr MIDI-Keyboard kann Proteus VX
mitteilen, welcher Ton gespielt wurde und dariiber hinaus Aftertouch Realtime
Control-Informationen senden, d. h. Steuerdaten in Echtzeit oder Live. (Der
Einfachheit halber wird an dieser Stelle von der Verwendung eines Keyboards ausge-
gangen. Es konnen jedoch durchaus auch andere MIDI-Geridte genutzt werden.) Als
Realtime Control-Quellen fiir eine gezieltere Steuerung des Ausdrucks konnen
Controller-Regler, Pitchbend-Rédder, Touchstrips, Modulationsrider, Steuerpedale und
Aftertouch verwendet werden.

Die Controller-Regler senden Realtime Controller-Informationen tiber separate
Continuous Controller-Nummern. Fiir jeden MIDI-Kanal stehen 128 Continuous
Controller-Nummern zur Verftigung. Einigen ,Continuous Controllern”, wie Modula-
tionsradern, Volume und Pan, sind Standardnummern zugeordnet. So wird Volume
normalerweise die CC-Nummer 7 zugewiesen. Die Controller-Regler sind auf
bestimmte MIDI-Regler programmiert

MIDI MIDI MIDI MIDI
Channel 1 Channel 2 Channel 3 Channel 16
Note Note Note Note
Oon/Off Oon/Off Oon/Off Oon/Off

[ BN N J
Program Program Program Program
Change Change Change Change
Continuous Continuous Continuous Continuous
Controllers Controllers Controllers Controllers

Grundsitzlich kann jeder MIDI Controller auf jedes Modulationsziel geroutet werden.
Dazu miissen Sie jedoch wissen, welche Controller-Nummern vom Keyboard gesendet
werden. Bei den meisten moderneren MIDI-Keyboards konnen Sie fiir jeden Regler
eine bestimmte Controller-Nummer auswéhlen. So kann beispielsweise fiir den Data-
Slider die Auswahl einer Nummer im Bereich von 0 bis 31 moglich sein. Wenn die vom
Keyboard gesendeten Realtime-Controller-Nummern nicht mit den von Proteus VX
empfangenen Nummern iibereinstimmen, bleiben Anderungen an den Reglerein-
stellungen ohne Ergebnis.

Angenommen, Sie mochten die Daten der vier Data-Slider auf Threm Master-Keyboard
senden. Proteus VX kann bis zu 16 MIDI-Controller (A-P) Ihrer Wahl verwalten. ,MIDI
A-P” steht dabei ganz einfach fiir die internen Verbindungen, die die externen MIDI
Continuous Controller mit der Cords-Seite koppeln. Genau genommen umfasst die
Verbindung zwei Teile. Zunichst sind den MIDI Controller-Nummern in der
Controller-Dialogbox die Buchstaben A bis P zugeordnet. Die Buchstaben A bis P
wiederum sind mit Synthesizer-Steuerparametern im PatchCord-Bereich des Preset
Edit-Fensters verbunden. Der Einfluss der einzelnen Controller wird durch den
entsprechenden Cord Amount-Wert in positiver bzw. negativer Richtung skaliert.

Bei den meisten Werks-Presets sind die MIDI A-P-Regler bestimmten Standardfunk-
tionen des Synthesizers zugeordnet (im Fenster ,Multisetup” bezeichnet). Bei Auswahl
einer beliebigen Gruppe von 4 der 16 verfiigbaren Standardfunktionen ist die Wirkung
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der vier Schieberegler auf dem Keyboard bei allen Presets identisch. Im Diagramm auf

der nichsten Seite ist eine Konfiguration dargestellt, in der das Keyboard die Slider-

Einstellungen tiber MIDI Controller 21 bis 24 sendet

MIDI Controller | Routing- -
Regler # Buchstabe Standard-Funktion
Slider 1 21 A Regelt Filter Frequency
Slider 2 22 B Regelt Filter Resonance
Slider 3 23 C Regelt Filter Attack
Slider 4 24 D Regelt Filter Decay
' Preferences ! 16 Control | VVoice Edit Cord Destinations
| ' Kno ! .
 Menu | ' Page Key Sustain
1 | Fine Pitch
! ! o Pitch
: E A S‘ Giide

Controller
A

Controller
B

Controller
C

Controller
P

Amount

Chorus Amount
Sample Start

Sample Loop

Sample Retrigger

Filter Frequency

Filter Q

Amplifier Volume
Amplifier Pan

Amplifier Crossfade
Volume Envelope Rates
Volume Envelope Attack
Volume Envelope Decay
Volume Envelope Release
Filter Envelope Rates
Filter Envelope Attack
Filter Envelope Decay
Filter Envelope Release
Aux. Envelope Rates
Aux. Envelope Attack
Aux. Envelope Decay
Aux. Envelope Release
LFO 1 & 2 Rates

LFO 1 & 2 Trigger

Lag Processor
Summing Amp

Switch

Absolute Value

Diode

Quantizer

4x Gain

Cord 1-36 Amount

| Channel Lag Preset
1 Channel Lag Rate Cords
'Preset Lag In

| Preset Lag Amount

Bei MIDI A-P handelt es sich um interne Verbindungen, Uber die MIDI Continuous Controller-Daten

Ubertragen werden. MIDI Continuous Controller-Nummern werden im Preferences-Menu einem
Buchstaben (A-P) zugewiesen und dann unter dem gleichen Buchstaben einem Modulationsziel
auf der Voice Editor-Seite zugewiesen. Bei Proteus VX sind die Voice Editing-Ziele vorprogram-

miert, aber die MIDI Controller-Eingange im Preferences-Mena sind frei zuweisbar.
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MIDI Program Change-Befehle

Proteus VX empfingt auf allen 16 MIDI-Kanilen MIDI Program Change-Befehle.
Durch diese Befehle werden Proteus VX-Presets gewdhlt. Zum Empfangen von Program
Change- oder Bank Select-Befehlen muss der ,Receive Program Changes” Button im
Dialogfeld ,Preferences” aktiviert (gedriickt) sein.

MIDI Bank Select-Befehle

Proteus VX akzeptiert MIDI Bank Select-Befehle unter Verwendung von MIDI Conti-
nuous Controller-Nummern. Dabei ist Continuous Controller (CC) 0 das MSB (Most
Significant Byte = hochstwertiges Byte) und CC 32 das LSB (Least Significant Byte =
niederwertigstes Byte). Im Normalfall werden zum Implementieren eines
Bankwechsels (Bank Change) sowohl das MSB als auch das LSB gesendet

Proteus VX speichert das zuletzt gesendete MSB und LSB. Wenn Sie beispielsweise das
Bank-MSB bereits auf 04 festgelegt haben, miissen Sie fiir entsprechende Wechsel
innerhalb der Bank nur noch das LSB senden

Die Bank bleibt so lange ausgewihlt, bis sie geindert wird. Uber die MIDI Program
Change-Standardbefehle besteht in der ausgewdhlten Bank Zugriff auf 128 Presets.

Hintergrund: Bank Select-Befehle

Bei der Entwicklung der urspriinglichen MIDI-Spezifikation waren noch keine handels-
tiblichen Synthesizer mit mehr als 100 Presetplédtzen verfiigbar. Zu diesem Zeitpunkt
stellte die Tatsache, dass bis zu 128 Presets ausgewahlt werden konnten, keine
Beschrankung dar. Daher ist in den urspriinglichen MIDI-Spezifikationen festgelegt,
dass maximal 128 Presets ausgewahlt werden konnen.

Als spater Musiker nach einer grifleren Anzahl von Presets verlangten, wurde die MIDI-
Spezifikation um die Bank Select-Befehle erweitert. So wurde entschieden, dass Bank Select-
Befehle mittels Continuous Controller 0 und 32 die Wahl von maximal 16.384 Banken
mit jeweils 128 Presets (insgesamt tiber zwei Millionen Presets) ermoglichen sollen.

Durch die Bank Select-Implementierung unter Verwendung von Continuous
Controllern kann die Bankauswahl kanalbezogen erfolgen. (Das erdffnet noch zusit-
zliche Moglichkeiten.) Fiir jeden einzelnen MIDI-Kanal kénnen Sie eine von 16.384
Banken und anschlieffend eines von 128 Presets dieser Bank auswihlen. Natiirlich
stehen in keinem derzeit erhiltlichen Synthesizer 16.384 Banken zur Verfiigung, aber
es ist gut zu wissen, dass im Bedarfsfall die Moglichkeit dazu besteht (fiir das ganz
GROSSE Projekt).

MIDI-Modi

Der Proteus VX verwendet drei MIDI-Modi. Der Multi-Modus ist voreingestellt. Wihlen
Sie die MIDI-Modi mit den Buttons der Tool-Leiste oder via Task-Leiste, Options-Menti.

* Omni-Modus Voice-Meldungen werden auf beliebigen MIDI-Kanilen gleichzeitig
empfangen und auf dem aktuellen Kanal gespielt. Dieser Modus ist
der kleinste gemeinsame Nenner von MIDI. Er ist so konzipiert, dass
Sie immer etwas horen. Dieser Modus heifst auch “Modus 1”.

* Poly-Modus- - Voice-Meldungen werden nur auf einem MIDI-Kanal empfangen
(dem aktuellen MIDI-Kanal). Dieser Modus heif3t auch “Modus 3”.

* Multi-Modus Die Voice-Meldungen der einzelnen MIDI-Kanile spielen das Preset,
das diesem Kanal zugewiesen ist. Proteus VX kann auf den 16 MIDI-
Kanilen unterschiedliche Presets spielen.
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m Tipp: Uber die
Option ,Show Bank and
Program Numbers” in der
Tool-Leiste kbnnen Sie die
Programm- und
Banknummern in der
Presetliste anzeigen.

= Bank- und Programm-
Nummern werden auf
dem Bildschirm des
Single Preset-Modus
angezeigt.

& Der allgemeine
Begriff far “Preset” in der
MIDI-Sprache ist
“Program”. Beide
bedeuten das Gleiche.

Muilti Poly Omni
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Den Current MIDI Channel erkennen Sie an der gelben Kanalnummer auf der Multi-
Seite. Klicken Sie auf eine beliebige Kanalnummer, um diesen Kanal zum aktuellen
Kanal zu machen.
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Tastatur-Kurzbefehle

File-Menu

NEeW ... Strg + N
OPCN ot Strg + O
Merge ........cooeiiiiiiiiiii Strg + M
SAVE ..o Strg + S
Edit-Menu
UNdOo....ooo Strg+ Z
RO ... Strg+Y
QUL Strg + X
COPY e Strg + C
Paste ... Strg + VvV
SeleCt Al Strg + A
Options

All Sound Off ....ooviiiiiiiiii Strg + Pause
Window

ClOSE ..o Alt + F4
Tile Horizontally .........c....ccoeeeeennn. Strg + Shift + H
Tile Vertically..............ccooooeeinnnn. Strg + Shift + V
Presets

New Preset.........ccoccovviiiiiiiins Strg + W
View
Refresh.......cccoooiiiiiiii F5
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Rechtsklick-Kurzbefehle

Rufen Sie mit der rechten Maustaste ein Popup-Fenster
mit diesen kontextsensitiven Kurzbefehlen auf.

Auf Instrument (Proteus VX Icon)

OpenBankK.........ccooovviiviinieennn. Strg + O
Merge ... Strg + M
Save As

Preferences

Auf Preset Icon (Baumstruktur)
Open in New Window

Rename...........ccccccceeeiiiiiiiiiii, F2
CUL i Strg + X
COPY e Strg + C
Paste........ccoooiiiii Strg + VvV
Delete ..o Del
Duplicate.............cccooeviiiin, Strg + U
Category

Export (als neues Bank)

Select on Current Channel.......... Strg + P

Numerisches Feld
Undo

Cut

Copy

Paste

Delete

Select All

Tool-Leisten
Schaltboxen fur die Tools-Ansicht: Status, Standard,
Tool-Leisten-Dialog

Multisetup Icon (in der Baumstruktur)
Open in New Window
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Tool-Leiste Funktionen

Back New Bank Save ‘Bank
| ~
L il ™
TU_ & 2 F — =
Up Forward Open Bank
MIDI-Modi
Muilti Oomni

Mode Mode

Display-Optionen
Show Name  Show Bank  Show Small Show
Only & Prog No. lcons Details

S A
= ) [ ) BB @
-

Show ébject Show Large List View Help

Number Icons
Status-Leiste
Festplatten- Aktueller Aktuelle Voice
Samples In RAM Nutzung MIDI-Kanal & KYBD Range
56 ME ZPU Disk, & Ch, 1  POOC 5t Thomas Strings (Yoice 1, C0O-F1) |
CPU-Nutzung Anzahl gespielter Preset-Name
Samples & -Nummer
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MIDI-Information Gesendet Erkannt Anmerkungen
MIDI Channels No 1-16 16 MIDI-Kanale
Note Numbers No 0-127
Program Change No 0-127
Bank Select Response? No Yes MSB + LSB
Modes: Omni (Mode 1) No No Reagiert auf alle MIDI-Kanale
Mono (Mode 2) | No No
Poly (Mode 3) No No
Mode 4 (Y/N) No No
Multi (Mode 5) No No
Note On Velocity No Yes
Note Off Velocity No Yes
Channel Aftertouch No Yes
Poly (Key) Aftertouch No No
Pitch Bend No Yes
Active Sensing No No
System Reset No No
Tune Request No No
System Exclusive No No
Sample Dump Standard No No
File Dump No No
MIDI Tuning No No
Master Volume No No
Master Balance No No
Notation Information No No
Turn GM1 System On No No
Turn GM2 System On No No
Turn GM1 System Off No No
Other (siehe Anm.) No No
NRPNs No No
RPN OO0 (Pitch Bend Sensi.) | No No
RPN OT (Chan. Fine Tune) No No
RPN 02 (Chan Coar. Tune) | NO No
RPN 03 (Tuning Prog Sel.) No No
RPN 04 (Tuning Bank Sel.) | NoO No
RPN 05 (Mod Depth Rang) | No No
MIDI Timing & Sync No No
MIDI Clock Yes Yes
Song Position Pointer No No
Song Select No No
Start No No
Continue No No
Stop No No
MIDI Time Code No No
MIDI Machine Control No No
MIDI Show Control No No
General MIDI Compat? No No
Is GM default mode? No No
DLS compatible? No No
Import DLS Files? No No
Export DLS Files? No No
Import Std MIDI files No No
Export Std MIDI files No No
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MIDI Implementations-Tabelle (Teil 2 - Controller)

Control-Nr Funktion Gesendet Erkannt Anm.
0 Bank Select MSB No Yes Siehe Hinweis
1 Mod Wheel MSB No Yes *
2 Breath Cntl MSB No No *
3 No *
4 Foot Cntl MSB No No *
5 Portamento MSB No No *
6 Data Entry MSB No No *
7 Chan Volume MSB No Yes *
8 Balance MSB No No *
9 *
10 Pan MSB No Yes *
11 Expression MSB No Yes *
12 Effect Cntl 1 MSB No No *
13 Effect Cntl 2 MSB No No *
14 *
15 *
16 GenPur Ctrl 1 MSB *
17 GenPur Ctrl 2 MSB *
18 GenPur Ctrl 3 MSB *
19 GenPur Ctrl 4 MSB *
20 *
21 *
22 *
23 *
24 *
25 *
26 *
27 *
28 *
29 *
30 *
31 *
32 Bank Select LSB *
33 Mod Wheel LSB *
34 Breath Cntl LSB *
35 *
36 Foot Cntrir LSB *
37 Portamento LSB *
38 Data Entry LSB *
39 Chan Volume LSB *
40 Balance LSB *
41 *
42 Pan LSB *
43 Expression LSB *
44 Effect Cntl 1 LSB *




Control-Nr Funktion Gesendet Erkannt Anm.
45 Effect Cntl 2 LSB *
46 *
47 *
48 Gen Pur Ctrl 1 LSB *
49 Gen Pur Ctrl 2 LSB *
50 Gen Pur Ctrl 3 LSB *
51 Gen Pur Ctrl 4 LSB *
52 *
53 *
54 *
55 *
56 *
57 *
58 *
59 *
60 *
61 *
62 *
63 *
64 Sustain Pedal No Yes *
65 Portamento on/off No No *
66 Sostenuto No No *
67 Soft Pedal *
68 Legato Footswitch *
69 Hold 2 *
70 Variation *
71 Timbre/Har Inten Yes Yes *
72 Release Time Yes *
73 Attack Time Yes *
74 Brightness Yes *
75 Sound Cntrlr 6 ™ Yes Yes *
76 Sound Cntrir 7 *
77 Sound Cntrlr 8 ™ Yes Yes *
78 Sound Cntrlr 9 ™ Yes Yes *
79 Sound Cntrir 10 Yes Yes *
80 Gen Purp Cntrlr 5 Yes Yes *
81 Gen Purp Cntrlr 6 *
82 Gen Pur Ctrlr 7™ Yes Yes *
83 Gen Pur Ctrir 8™ Yes Yes *
84 Portamento Cntrl *
85 *
86 *
87 *
88 *
89 *
90 *
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MIDI Implementations-Tabelle

Control-Nr Funktion Gesendet Erkannt Anm.

91 Effects 1 Depth Yes *

92 Effects 2 Depth *

93 Effects 3 Depth Yes *

94 Effects 4 Depth *

95 Effects 5 Depth *

96 Data Increment

97 Data Decrement

98 NRPN (LSB)

99 NRPN (MSB)

100 RPN (LSB)

101 RPN (MSB]

102

103

104

105

106

107

108

109

110

111

112

113

114

115

116

117

118

119

120 All Sound Off No Yes Siehe Anm. 3K

121 Reset All Controllers No Yes

122 Local Cntrl on/off No No

123 All Notes Off No Yes

124 Omni Mode Off No No

125 Omni Mode On No No

126 Poly Mode Off No No

127 Poly Mode On No No Poly-Modus

immer aktiv.

HINWEISE: * Proteus VX kann BELIEBIGE Continuous Controller-Nummern von 1
bis 95 empfangen. Dank Proteus X LEs méchtiger Synth Engine sind viele
der standard MIDI Controller auf die gewiinschte Funktion program-
mierbar. “Yes” in der Tabelle bedeutet, dass ein Controller in Proteus VX
vorprogrammiert ist.

3 Wert 0 = Alles auRer Vol & Pan zuriicksetzen;
Wert 127 = Alles zurticksetzen.
Anderes: Pan: -64 = hart links, +63 = hart rechts
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Empfangene Kanalbefehle

Kanalnummer (n) = 0-15.

wird unterstiitzt.

Befehl

Note Off

Note On

Key Aftertouch

Program Change

Channel Aftertouch

Pitch Bend

Real-time Controller
Footswitch

Volume

Pan

All Sound Off

Reset All Controllers

All Notes Off

Omni Mode Off*

Omni Mode On*

Mono Mode On (Poly Off)*
Poly Mode On (Mono Off)*
Bank Select MSB

Bank Select LSB

Meldungs-Bytes sind in Hex dargestellt. Alle anderen Nummern sind dezimal. Laufstatus

Meldung Anmerkung

8n kk w

9n kk w velocity O = note off

AN kk w kk = 0-127 wv =0-127

Cnw 0-127

Dn w 0-127

Enil mm | =Isb, m=msb

Bn ccw cc = 00-31, 64-95

Bn cc w CC=06479, wSb64=o0n

Bn 07 w 0-127

Bn 0OA w O=left, 127=right, 64=center
Bn 78 00 schaltet alle Klange aus

Bn 79 00 im Omni-Modus ignoriert

Bn 7B 00 im Omni-Modus ignoriert

Bn 7C 00 schaltet alle Téne & Regler aus
Bn 7D 00 schaltet alle Téne & Regler aus
Bn 7E 00 schaltet alle Tone & Regler aus
Bn 7F 00 schaltet alle Téne & Regler aus
Bn 00 bb bb = bank MSB Go Therel

Bn 20 bb bb = bank LSB Go Therel

Spezieller Hinweis:

= Aus Omni-Modus
= Aus Poly-Modus

= Aus Mono-Modus

= Aus Multi-Modus

E-MU Systems

Omni Off schaltet Poly On.
Omni On schaltet Omni On; Mono On schaltet Mono On.
Mono Off schaltet Poly On; Omni On schaltet Omni On.

Omni On schaltet Omni On; Omni Off oder Mono Off schaltet Poly
On, Mono On schaltet Mono On.

Alle anderen Anderungen sind wirkungslos.
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Proteus X Composer Bank - MIDI Controller-Funktionen

HiDI CONTROLLERE
Fa v I

e - = F
CTRLA ' 50 CTRLE ' 0O & cTRLE ' &4 4 cmo' 0
{5l - :
Tone Prasence Shape [rnage

'

CTRLE (1] ot CTRL F &4 e CTRLB (1]
Sittack Oy IRl Mioverent

i

[ emRLl | 127 o' 64 9 |k 13 | eIl 2

Cryemarnic ] Evrnamic Sy 2

e

CTRL MW )] A CTHL N 51 ¥ A CTRLF 19

b

Phaser P Depth : P Fdbk

Controller-Funktionen

Tone ........................ Filter Cutoff
Presence..................... Filter Resonance (Q)

Shape ....................... Amplifier Envelope Decay
Image ....................... Variiert entsprechend dem Preset

(2nd Layer Volume, Sample Start, Chorus, Glide Rate)

Attack................ ... . ... Amplifier Envelope Attack Time

Dcy/Rel ... ... ... ... ... Amplifier Decay & Release Time

Movement ................... LFO auf Panning Amount
Rate.......... .. ... .. .. ... LFO 2 Frequency

Dynamicl................... Velocity Control von Volume
Dynamic2................... Velocity Control von Filter Frequency (Cutoff)

Aux1...... ... ... L Aux 1 Effects Send Amount

Aux2... ... ..o i Aux 2 Effects Send Amount
ControllerM................. Preset Effect Wet/Dry Mix

ControllerN . ................ Preset Effect Parameter (variiert entsprechend dem Preset)
ControllerO................. Preset Effect Parameter (variiert entsprechend dem Preset)
ControllerP ................. Preset Effect Parameter (variiert entsprechend dem Preset)
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Numerics

19-Tone Tuning 54
1-Band Para EQ 83
2nd Stage Gain 95
4-Band EQ 84
4-fach-Verstarkung 112
4x Gain 112

A

Absolute Value 112
Aftertouch
modulation source 105
mono 105
Aktuelles Preset, andern 31
Andere Stimmsysteme 54
ASIO Buffer Latency 12
Audio Setup 19
Audition
preset or sample from library 36
presets 30, 33
Aux FX 59
adding 60
bus routing diagram 43
enable/disable 61
select 67
view buttons 41
Aux Output 43
enable/disable 65
on/off 65
select 65
Aux Sends 1-3 On/Off 41

Bandpassfilter 44, 115
Bank
& preset display 37
create new using librarian 36
structure 34
Bank Select, MIDI 122
Betrag, PatchCord 120
Bias 94
Bibliothek aktualisieren 35
Buffer Latency-Einstellung
Cubase LE 12
Buffer Size 19
Bypass Effects 67

E-MU Systems

Index
Numerics

C

Category Tags, zu Samples/ Presets hinzufiigen 36
Category, preset 29, 38
Channel Lag-Prozessoren 56
Channel Ramp Processor 57
Chorus, effect 75
Clear Library 35
Clipping
headroom 20
vorbeugen 43
Clock Modulation 108
Comb Filter 85
Compression, tube effect 94
Context Sensitive Menus 102
Continuous Controller 120
Control Panel, Cubase LE 12
Controller
#7 22
Empfindlichkeit 22
MIDI 120
MIDI einrichten 23
MIDI-Nr. 7 120
MID]I-Realtime 120
Controller Knobs
controlling Proteus X LE with 26
function decoder 132
Controller-Regler, MIDI-keyboard 16
Controllers
initial values 52
modify the sound using 31
modulate FX using 69
modulation source 105
Cords 111
preset 58
CPU Cap 19
CPU Meter 47
Crossfade Random 108
Cubase LE
running Proteus X LE in 14
settingup 11
Current Channel Indicator 47
Current MIDI Channel, definition 123

D

Decay Time, reverb 72
Diffusion, reverb 72
Diode 112
Distortion
tube effect 94
twin effect 95
Divisors, Clock 109
Drag & Drop 98
Dynamic 1 &2 132
Dynamic Range, Anpassen 20
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Index

Early Reflections Reverb, effect 73
Early Reflections, description 72
Early Reflections, effect 83
Echo, creating 79
Effect Types

1-band para EQ 83

4-band EQ 84

chorus 75

compressor 77

early reflections 83

early reflections reverb 73

flanger 85

growl 86

limiter 87

phase shifter 88

pitch shifter 89

reverb 73

reverb lite 74

ring modulator 90

SP12-ulator 91

tremulator 92

tube 94

twin 95
Effects

block diagram 62, 63

bypass 67

creating robot voice 79

descriptions 72

list of 72

mono delays 79

post FX sends 68

preset, adding 61

selecting preset 41

typical usage 64
Einginge, fiigend Cubase LE hinzu 13
E-MU ASIO

Cubase LE 12
Envelope Follower, ring modulator 91
Envelope Generators 105

description 106

retriggering 106
Equal Temperment Tuning 54
Erste Taste, Modulation 58
Expand Tree Items When Selected 24
External MIDI Clock 21, 42
External Tempo Source 21, 42

F

Figure Eight, reverb pattern 73, 74
Filter
bandpassfilter 44, 115
descriptions 44
EX
1-band para eq 83
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4-band eq 84
global type 44
hochpassfilter 115
info 114
kamm 45
parametrisch 117
pole 116
swept EQ-filter 117
typen 44
z-plane 118
Filter by Category, library 36
Find, files using the librarian 36
Flanger 85
Flip-Flop 112
Footswitch 105
EX Edit Screen 70
EX Insert Chains 70

G

Gamelan Tuning 54

Gate, modulation source 104
General MIDI Files, playing 26
Generator, envelope 105
Gesamtstimmung 43

Glide Modulationsquelle 104
Global Controls 42

Growl, effect 86

H

High Frequency Damping, reverb 72
Hinzuftigen, Bibliotheksobjekt zu Bank 36
Hochpassfilter 115

Image 132

Implementation Chart, MIDI 127, 128
Independent, reverb pattern 73, 74
Initital Controllers A-P 52

Installation, software 10

Invertieren, Modulationsquellen 108

J

Just C Tuning 54
description 55

K

Kammfilter 45

Kategorien, preset 29

Key Glide, modulation source 104

Key Timer, Poly 57

Keyboard
key, modulation source 104
pressure modulation source 105
stimmung 54

Kirnberger Tuning 54
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Knob Tracking 24
Kurve, anschlagdynamik 22

L
Lag-Prozessoren
Preset 56

Stimme 112
Large Icons 99
LFO 105

flanger 85

sync 108

waveforms 107
Librarian 35
Limiter 43
List View 99
Load Last Bank at Startup 24
Loslassdynamik, Modulationsquelle 104

Main Output Routing 65
Master Transpose 43
Master Volume Control 42
Master-Clock 42
Matrix, reverb pattern 73, 74
MIDI
bank select commands 122
cc#7-Kurve 22
channel in multisetup 40
channel, current 29, 39, 40
continuous controller 120
continuous controller einrichten 23
controller #7 22
controllers
function chart 132
global page 47
implementation chart 127, 128
kanal
aktueller 31
wechsein 29, 39
modes, definition 122
multi mode 122
omni mode 122
poly mode 122
preferences 21
program change enable/disable 21
program changes 122
realtime-regler 120
selecting input ports 21
velocity curve 22
MIDI Response 22
MIDI-Spur Aufnahme
Cubase LE 16
Mini-Keyboard 15, 47
Mode
mono 131
multi 131

E-MU Systems

omni 131

poly 131
Modulation

beschreibung 104

cords 105

destinations 111

of effects 69

sources 104

ziel liste 111
Modulationsrad, Modulationsquelle 105
Mono Aftertouch 105
Mono Mode 131
Morphing-Filter 118
Movement 132
Multi Mode 122, 131
Multisetup

basic operations 48

intro 28

MIDI-Kanal 40

output assignment 41

saving 48

selecting 37

selecting presets 40

Network, searching with librarian 35
Netzwerk

Index

mithilfe der Bibliothekarsfunktion durchsuchen 35

Niederfrequenzoszillator 107
None, in preset select field 31
Not Set, twistaloop override 42
Notch Filter 116

Number of Samples Playing 47
Numeric Values, entering 98

o

Omni Mode 122, 131
Optimal Buffer Size 19
Optimieren des Computers 11

P

Pan, in multisetup 40
Parametric Filter
1-band para eq 83
4-band eq 84
Parametrischer Filter 117
PatchCord, Betrag 120
Pedal, modulation source 105
Pegelanzeigen Hauptausgang 42
Phattening, using chorus 75
Ping Pong 81, 82
Pitch Shifter, effect 89
Pitch Wheel 105
Poly Key Timer 57
Poly Mode, MIDI 122, 131
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Index

Q
Post FX Send Amounts 68 Ring Modulator, effect 90
Pre-Delay 72, 73, 74 Rosa Rauschen 113
Pre-filter 86
Preroll RAM Indicator 47 S
Ei:z?ce 94, 95, 132 Sample Rate, setting 19
s SamplePool 34
auditioning 30 Save 34
chgpgmg 29, 30, 38 controller settings 32
edmng' 103 FX & multiseups 48
wechsein 29 Save As 34
Preset- ; :
aus der. Baumstruktur auswihlen 31 ggféitlté gﬁ?;nile
bearbeiten 103 Select on Current Channel 40
cords 58 Select Preset on Active Channel 24
Preset Effects Sensitivity, MIDI Controller #7 22
adding 61 Shape 132
enable/disable 41, 62 Show Bank & Program Numbers 100
modulation 69 Show/Hide Object Numbers 100
selecting 41, 68 Small Icons 99
Preset Global Page 52 Software Installation 10
Preset Modulators 56 SoundFonts, playing 26
Program Change-Befehle 122 Sources, Modulation 104
Programm-Anderung SP12-ulator, effect 91, 92
Cubase LE 16 Standardized MIDI Controller Numbers 128
Proteus X Composer FX Template 66 Steuerpult-Drehkn6pfe, MIDI tastatur 15
Proteus X Composer-Bank Summenverstirker 112
laden 15 Summing Amps 112
Prozessor Swap FXA & FXB 69
channel ramp 57 Swept EQ-Filter 117
kanal-lag 56 Switch 112
modulation 112 Symbolleisten, ein- und ausblenden 98
lag 113 Sync LFO to Clock 108
quantisierer 113 System Requirements 10
Q T
Q-Faktor 46, 116 Takt
Quantizer 112, 113 divisors 109
Questions & Answers 26 master 42
Taste Anschlagdynamik, modulationsquelle 104
R Templates 56
Tempo
Ifiarnp, Kanal 57 fontrol, via preset 53
andom
crossfade 108 Tempo Control 42 .
generator 105 Tempo-Regler, aktivieren/deaktivieren 21
modulation 108 Tone 132
. Toolbars 97
Realtime-Regler, Lernprogramm 120
Receive Program Changes 21 Transpose
master 43

Reine Stimmung 55
Resonanz

filter 46
Resonanz, definition 116
Reverb Lite, effect 74
Reverb, effect 73
Reverb, envelope 72
Reverberation, description 72
Right Click Shortcuts 125

preset global 52
Tree View 100
Triggering Envelopes, from modulation sources 106
Troubleshooting Checklist, installation 17
Troubleshooting, common problems 26
Tube, effect 94
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Tuning
keyboard 54
to other instruments 43
Tuning Tables 54
19-tone 54
equal temperment 54
gamelan 54
just C 54
Kirnberger 54
Scarlatti 54
Vallotti 54
Werkmeister 54
Twin, effect 95

U

Ultra-High Precision Interpolation 20
Use Optimal Buffer Size 19

v

Vallotti Tuning 54
Velocity Curve, MIDI 22
Verzogerungsdauer, Preset-Verzogerung 56
View Menu 99
Virtuelles Instrument
Cubase LE 13
Volume
control, master 42
curve 22
in multisetup 40
preset global 52
sensitivity 22
VSTi
& multisetup 48
running 14
VU-Anzeige 42

w

Waveforms, LFO 107

Weifdes Rauschen 108

Werkmeister Tuning 54

Wet/Dry Mix, effects 67, 68

Wheels, Pitch & Mod. 23, 105
Wiederauslosen von Hiillkurven 106
Wiederauslosung 108

Y 4

Ziele, Modulation 111
Z-Plane-Filter 118
Zusidtzliche Eingangs-Busse, Cubase LE 13
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