Maxi Memmory 64

Conjunto de los siguientes programas:

1- Maxi Instrument Downloades: programa para la creación de un instrumento a partir de uno o varios ficheros .wav

2- Maxi Instrumetn Editor: programa para la creación de bancos o conjunto de diferentes instrumentos creados previamente en el programa anterior

3- Maxi Bank Downloader: programa para visualizar cargar y descargar, los bancos ya creados, en la memoria RAM de la tarjeta.

Advertencia sobre los SIMM de memoria RAM.

Se han detectado problemas con algunos SIMM de memoria RAM debido a la calidad de los mismos (en algunos casos se trataba de SIMMs piratas).

Si se usa un SIMM de calidad apropiada la tarjeta no tiene ningún problema para detectar la totalidad de la memoria RAM instalada.

Para saber cómo instalar apropiadamente la RAM en la tarjeta consulte el manual de instalación del material de la misma.


GUÍA DE UTILIZACIÓN RÁPIDA DE 

MAXI MEMMORY 64

Los ficheros de ejemplo que van a ser utilizados aquí están ubicados por defecto en el siguiente directorio: C:\maximm64\examples.

PASO1: Fichero base “.wav ” 16 bit mono

En el directorio nombrado anteriormente el fichero maxi.wav puede ser directamente utilizado para como base para crear un instrumento. Si desea escucharlo abra el programa Midisoft Sound Impression TM  y siga los siguientes pasos:

1- Cargue el fichero maxi.wav ubicado en C:\maximm64\examples desde el reproductor digital (tiene aspecto de pletina).

2- Póngalo en marcha con el botón play.

Puede salir del programa

PASO 2: Crear un instrumento

Abra el programa Maxi Instrument Editor y siga los pasos siguientes:

1- Abra el menú file  y pulse sobre Load Sample.

2- Seleccione el archivo maxi.wav del directorio C:\maximm64\examples y pulse load.

3- Abra el menú Edit y pulse sobre Add Split . Utilice los botones izquierdo y derecho del ratón respectivamente para marcar sobre la parte coloreada del teclado la amplitud del registro que desea para su instrumento. Pulse OK.

4- De nuevo en la pantalla principal observe que sobre le teclado aparece sombreada la zona que acaba de seleccionar y si pulsa en alguna de las teclas podrá escuchar el archivo .wav cargado.
Repitiendo sucesivamente estos pasos puede añadir varios archivos .wav (siempre en formato 16 bit mono) simultáneamente de forma que todos pertenecerán al mismo instrumento.

5- Abra el menú file y pulse Save File para guardar su instrumento el cual tendrá extensión .94i. Este fichero debe guardarse en el mismo directorio en el cual está el o los archivos .wav que lo componen; en nuestro caso es C:\maximm64\examples.

6- Cierre el programa.

PASO 3: Crear un Banco

Abra el programa Maxi Instrument Downloader y siga los pasos siguientes:

1- Abra el menú Sound Bank pulse new y From SBE.

2- Dé un nombre al nuevo banco que va a crear; asegúrese de hacerlo en el mismo directorio en el que tiene guardados los instrumentos .94i y los archivos .wav.

3- Seleccione uno a uno los instrumentos que quiere incluir en el banco, pulse Copy y asígneles un número de variación (el cual corresponde al número del banco) y de programa (el cual corresponde al número de instrumento). Para borrar algún instrumento seleccionado pulse Remove.

4- Pulse compile una vez ya haya seleccionado los instrumentos que desea incluir en el banco. De esta forma el banco quedará guardado como .94b.

No salga del programa todavía!!

PASO 4: Transferir el banco a la memoria RAM de la tarjeta.

Modo 1: desde el programa anterior.

1- Una vez tiene compilado el banco pulse sobre Transfert y el banco pasará automáticamente a cargarse en la memoria RAM de la tarjeta.

2- Para visualizar desde éste mismo programa los bancos disponibles en la memoria, pulse Cancel abra el menú Sound Card y pulse sobre View. Desde aquí podrá cargar y borrar dichos bancos.

3- Cierre el programa

Modo 2: desde el programa Maxi Banc Downloader

Abra dicho programa y pulsando sobre las opciones Añadir un banco de sonido o Borrar un banco de sonido podrá añadir o borrar respectivamente los bancos ya guardados como .94b en la memoria de la tarjeta.

Cierre el programa

PASO 5: Usar los sonidos cargados en la RAM desde un secuenciador.

Modo 1: desde Cake Walk ExpressTM

1- Abra el programa Cake  Walk ExpressTM
2- Sobre la pantalla donde aparecen las diferentes pistas numeradas puede leer sobre la cuadrícula nombre, Bucle, etc. Trabajaremos en la pista 1.

3- Donde pone Banco pulse en la cuadrícula que corresponde a la pista uno y escriba el número que dimos a la “variación” del instrumento al cargarlo en el banco. Y donde pone Timbre haremos lo mismo pero el valor será el correspondiente al “Program number”.

4- Desde este momento el instrumento está asignado y podremos escucharlo.

5- Cierre el programa

Modo 2: desde cualquier secuenciador.

1- Para cambiar el banco la tarjeta emplea el controlador 0 y para cambiar el timbre el controlador 12. Deberemos insertar un controlador que asigne primero el banco y luego el timbre.

2- Desde la lista de eventos, por ejemplo, insertaremos un mensaje de controlador 0 con el valor correspondiente al número de “variación” que hayamos asignado al instrumento. Haremos lo mismo con un mensaje de controlador 12 y el valor correspondiente al “program number” que hubiéramos asignado a dicho instrumento.

3- Desde este momento el instrumento está asignado al canal sobre el que hallamos trabajado y podremos escucharlo.

4- Para más información consulte el manual de su secuenciador.

