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Erste Schritte

Wenn Sie VideoStudio ausfuihren, erscheint ein Startbildschirm, auf dem Sie einen
der folgenden Modi fur die Videobearbeitung auswahlen kénnen:

« VideoStudio-Editor stellt Ihnen alle Bearbeitungsfunktionen von
VideoStudio zur Verfigung.

« Der Filmassistent eignet sich ideal fur Anwender, die sich zum ersten Mal
mit der Videobearbeitung befassen.

Tipp: Wéhlen Sie 16:9, um den Breitbildschirm-Modus fur Ihr Projekt zu verwenden.

Filmassistent

Wenn Sie zum ersten Mal Video bearbeiten und auf schnelle Weise einen Film
erstellen méchten, kdnnen Sie mit dem VideoStudio-Filmassistenten Videoclips
und Bilder zusammenstellen, Hintergrundmusik und Titel hinzufiigen, dann den
endgultigen Film als eine Videodatei ausgeben, ihn auf eine Disc brennen oder den
Film im VideoStudio-Editor weiter bearbeiten.

Schritt 1: Video und Bilder hinzufigen
1. Klicken Sie auf eine der folgenden Schaltflachen, um Ihrem Film Video und
Bilder hinzuzufuigen.

Tipp: Klicken Sie auf Archiv, um das Medienarchiv zu 6ffnen, die in VideoStudio
bereitstehende Medienclips enthalt. Wenn Sie lhre eigenen Video- oder Bilddateien

ins Archiv importieren mochten, klicken Sie auf [ .

2. Falls Sie mehrere Clips ausgewahlt haben, erscheint das Dialogfeld Clipfolge
andern, in dem Sie die Anordnung der Clips verandern kénnen.

Ziehen Sie die Clips an die gewunschten Positionen und klicken Sie dann auf OK.

3. Die Video- und Bildclips, die Sie fur Ihren Film ausgewahlt haben, werden der
Medienclipliste hinzugefugt. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf einen
Clip, um ein Meni mit weiteren Optionen zu 6ffnen.

Tipp: Sie kénnen Clips auch in der Medienclipliste anordnen, indem Sie sie an die
gewlnschten Positionen ziehen.
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Positionsschi
eberegler

Griffe fur
Markierung
sanfang/
Markierung
sende

Navigation
stafel

1. Wahlen Sie eine Themenvorlage in der Themenvorlage-Liste. Eigene Filme -
Vorlagen erlauben Ihnen, Filme zu erstellen, die sowohl Video als auch Bilder
enthalten, wahrend Diashow-Vorlagen ausschliel3lich fir die Erstellung von

Bild-Diashows verwendet werde.

2. Klicken Sie auf E um die allgemeine Lange lhres Films einzustellen.

Bestimmen Sie fur Diashow-Vorlagen Smartes
Schwenken & Zoomen im Dialogfeld
Einstellungen. Smartes Schwenken & Zoomen
fokussiert automatisch die Schwenk- und Zoom-
Bewegung auf wichtige Teile des Bildes, z.B. das
Gesicht.

Einstellungen,

Smartes Schwenken & Zoomen

Dauer

(@ Aut BildiEnge sinpassen

Lange von Bildclips andem:

[Vorheriges beibehalten

O Auf Hintergrundmusile-Tempo und -Lange einpassen

O Auf Hintergiundmusikc-Tempo einpassen

(Sek)
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3. Wenn Sie den Titel ersetzen méchten, wéhlen Sie erst den voreingestellten Titel
in der Liste Titel aus. Doppelklicken Sie auf den voreingestellten Text im
Vorschaufenster und geben Sie dann lhren Text ein.

4. Wenn Sie die Hintergrundmusik ersetzen machten, klicken Sie auf @ um das
Fenster Audiooptionen zu 6ffnen. Ziehen Sie den Schieberegler nach links, um
die Lautstarke der Hintergrundmusik zu erhéhen und gleichzeitig die des Audios
im Video zu verringern.

5. Klicken Sie auf Weiter.

Hinweis: Falls Sie den VideoStudio-Assistenten in VideoStudio-Editor ausgewahlt
haben, wird der letzte Schritt Gbersprungen und die Clips werden direkt in die
Zeitachse von VideoStudio-Editor eingefiigt, wenn Sie auf Weiter klicken.

Schritt 3: Beenden

‘ Klicken Sie auf Videodatei erstellen, um lhren Film als eine Videodatei
. auszugeben, die in lhrem Rechner wiedergegeben werden kann.

e Klicken Sie auf Disc erstellen, um lhren Film auf eine Disc zu brennen.

Klicken Sie auf In Ulead VideoStudio-Editor bearbeiten, um mit
VideoStudio-Editor weitere Anderungen an Ihrem Film vorzunehmen.
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VideoStudio-Editor

VideoStudio-Editor bietet einen Schritt-fUr-Schritt-Arbeitsablauf, der das
Erstellen von Filmen unkompliziert und einfach macht.

Die Benutzeroberflache
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Navigationstafel
Projekt-Zeitachse
Archiv
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Hinweis: Klicken Sie zum Andern des Layouts der Benutzeroberflache auf
Voreinstellungen: Layout der Benutzeroberflache.

Die Symbolleiste

Uber die Schaltflachen der Symbolleiste haben Sie schnell Zugriff auf die
Bearbeitungsfunktionen.
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Die Projekt-Zeitachse

Es gibt drei Arten, auf die Sie die Projekt-Zeitachse ansehen kdénnen:
Storyboardansicht, Zeitachsenansicht und Audioansicht. Klicken Sie auf die
Schaltflachen auf der linken Seite der Symbolleiste, um von einer Ansicht zu
anderen zu wechseln.

Storyboardansicht

Die Storyboardansicht bietet die schnellste und einfachste Methode, mit der Sie
Ilhrem Film Clips hinzufiigen kénnen.

Sie kénnen Videoclips durch Ziehen und Ablegen einfiugen und anordnen.
Ubergangseffekte lassen sich zwischen Videoclips einfiigen. Ein ausgewahlter
Videoclip kann im Vorschaufenster zugeschnitten werden. Klicken Sie auf (&)
VergrofRern, um die Anzeige des Storyboards maximal zu vergréfern.

Zeitachsenansicht

Die Zeitachsenansicht bietet lhnen die umfassendste Anzeige der Elemente in
Ihrem Filmprojekt. Sie teilt das Projekt in separate Spuren fur Video,
Uberlagerung, Titel, Kommentar und Musik auf.

Zwischen unterschiedlichen Spuren wechseln:
< Klicken Sie auf eine Schritte-Schaltflache auf der Schrittetafel, die sich
auf die gewilinschte Spur bezieht.
« Klicken Sie auf die Spurschaltflachen.

« Doppelklicken Sie auf die gewtnschte Spur oder klicken Sie auf einen Clip in
der Spur.

Audioansicht

Audioansicht erlaubt lhnen, die Lautstarkestufen von Video-, Kommentar- und
Musikclips visuell einzustellen. Clips, die Audio enthalten, werden mit einer
Lautstarkenregelung gezeigt, die Sie anklicken und ziehen kénnen, um die
Lautstérke anzupassen.
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Starten eines neuen Filmprojekts

Wenn Sie VideoStudio ausfiihren, wird automatisch ein neues Projekt geoffnet,
dass Ihnen das Beginnen mit lhrer Filmproduktion erméglicht. Fir ein neues
Projekt werden immer die Standardeinstellungen von VideoStudio verwendet. Um
die Einstellungen zu uberprufen, klicken Sie auf Datei: Projekteigenschaften.

Festlegen lhrer Voreinstellungen

Stellen Sie die Arbeitsumgebung des Programms im Dialogfeld Voreinstellungen
ein. Sie kénnen einen Arbeitsordner zum Speichern lhrer Dateien bestimmen,
Korrekturstufen einstellen, bevorzugte Einstellungen fur das Programmverhalten
wihlen und vieles mehr. Wahlen Sie zum Offnen des Dialogfelds Voreinstellungen
Datei: Voreinstellungen [F6].

Einstellen der Projekteigenschaften

Projekteigenschaften dienen als eine Vorlage zum Anschauen lhrer Filmprojekte.
Die Projekteinstellungen im Dialogfeld Projekteigenschaften bestimmen die
Erscheinung und Qualitat eines Projekts, wenn es auf dem Bildschirm gezeigt wird.
Wéhlen Sie zum Benutzerdefinieren der Projekteinstellungen Datei:
Projekteigenschaften.

Hinzufltgen von Clips
Es gibt drei Methoden, mit denen Sie lhrem Projekt Clips hinzufigen kénnen:

< Nehmen Sie Videoclips aus einer Videoquelle auf. Die Videoclips werden in die
Videospur eingefugt.

« Ziehen Sie Clips aus dem Archiv in die entsprechenden Spuren.

- Klicken Sie auf @, um Mediendateien direkt in unterschiedliche Spuren
einzufugen.
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Vorschau ansehen

Die Schaltflache Wiedergabe auf der Navigationstafel erfullt zwei Aufgaben:
Wiedergabe des ganzen Projekts oder Wiedergabe eines ausgewahlten Clips.
Klicken Sie fur die Wiedergabe entweder auf Projekt oder Clip und klicken Sie
dann auf Wiedergabe.

) () (@) () 1) (©) (W)

VideoStudio bietet zwei Vorschauoptionen: Sofortige Wiedergabe und
Qualitatswiedergabe. Wahlen Sie Datei: Voreinstellungen - Allgemein und
bestimmen Sie dann unter Wiedergabemethode lhre bevorzugte
Vorschaumethode.

Speichern Ihres Projekts

Wahrend Sie lhr Filmprojekt zusammenstellen, wahlen Sie Datei: Speichern
[Strg + S], um lhr Projekt regelmalig zu speichern. Wenn Sie lhre Arbeit
automatisch speichern mdchten, wéahlen Sie Datei: Voreinstellungen und wahlen
Sie dann Dauer fur automatisches Speichern und bestimmen Sie das
Zeitintervall zwischen Speicherungen.
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Aufnehmen

Die Schritte fur die Aufnahme sind fir alle Arten von Videoquellen identisch mit
AufBnahme der verfigbaren Aufnahmeeinstellungen auf der Optionentafel fur die
Videoaufnahme, die fur jede Art von Quelle separat ausgewahlt werden kdnnen.

So nehmen Sie Video auf:

1.
2.

Klicken Sie auf den Schritt Aufnehmen und dann auf Videoaufnahme.

Wenn Sie die Aufnahmelange bestimmen mdchten, geben Sie die Werte in das
Feld Dauer auf der Optionentafel ein.

3. Wéhlen Sie Ihr Aufnahmegerét in der Liste Quelle.

4. Wahlen Sie in der Liste Format das Dateiformat, das verwendet werden soll, um

aufgezeichnete Videodateien zu speichern.

. Bestimmen Sie einen Aufnahmeordner, in dem die Videodateien gespeichert
werden.

. Klicken Sie auf Optionen, um ein MenlU zum Benutzerdefinieren weiterer
Aufnahmeeinstellungen zu 6ffnen.

7. Gehen Sie durch lhr Video und suchen Sie nach dem Teil fur die Aufnahme.

. Wenn Sie zu dem Teil des Videos kommen, den Sie aufnehmen mdéchten, klicken
Sie auf Videoaufnahme, um die Aufnahme zu beginnen.

. Falls Sie eine Aufnahmedauer bestimmt haben, warten Sie bis die Aufnahme
beendet wurde. Klicken Sie ansonsten auf Aufnahme beenden oder dricken
Sie [Esc] , um die Aufnahme zu beenden.

Hinweise:

= Wenn sich IThr Camcorder im Aufnahmemodus (auch als CAMERA oder MOVIE
bezeichnet) befindet, kénnen Sie Live-Video aufnehmen.

= Die verfuigbaren Einstellungen im Dialogfeld Video- und Audioaufnahme-
Eigenschaften einstellen unterscheiden sich je nach dem von Ihnen
ausgewahlten Aufnahme-Dateiformat.
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Digital Video (DV)

Wahlen Sie fur die Aufnahme von Digital Video (DV) in seinem nativen Format die
Option DV in der Liste Format auf der Optionentafel. Das aufgenommene Video
wird dann als eine DV AVI-Datei (.AVI) gespeichert.

Hinweis: Sie kdnnen auch die Option DV-Schnell-Scan verwenden, um DV-Video
aufzunehmen.

DV AVI Typ-1 und Typ-2

Wenn Sie DV aufnehmen, klicken Sie auf Optionen auf der Optionentafel, um ein
Menu zu 6ffnen, und wéhlen Sie dann den DV-Typ im Menu und bestimmen Sie, ob
Sie DV als DV-Typ-1 oder DV-Typ-2 aufnehmen méchten.

Nach Szene trennen

Es kommt haufig vor, dass ein einziges DV-Band diverses Rohmaterial enthéalt, das
zu verschiedenen Zeitpunkten aufgenommen wurde. VideoStudio erspart Ihnen
den Aufwand, die einzelnen Segmente Stuck fur Stick aufzunehmen und in
verschiedenen Dateien zu speichern. Die Funktion Nach Szene trennen
Ubernimmt diese Arbeit fur Sie.

So verwenden Sie die Option Nach Szene trennen im Schritt Aufnehmen:
1. Wéahlen Sie die Option Nach Szene trennen auf der Optionentafel.

2. Klicken Sie auf Videoaufnahme. VideoStudio sucht automatisch nach
Aufnahmedatum und -zeit verschiedene Szenen heraus und speichert sie als
getrennte Dateien.

DV-Schnell-Scan

Verwenden Sie diese Option, um ein DV-Gerat nach Szenen fir das Importieren zu
scannen.



ULEAD VIDEOSTUDIO BENUTZERHANDBUCH

Von DVD/DVD-VR importieren

Sie kdnnen DVD/DVD-VR-formatiertes Video von einer Disc oder von lhrer
Festplatte nach VideoStudio importieren.

So importieren Sie von DVD/DVD-VR:

1.

Klicken Sie auf den Schritt Aufnehmen und dann auf Von DVD/DVD-VR
importieren.

. Wéahlen Sie das DVD-Laufwerk aus und klicken Sie auf DVD-Ordner

importieren.

. Bestimmen Sie den Ort des DVD-Ordners im Fenster Ordner suchen und

klicken Sie dann auf OK.

. Wéahlen Sie im Fenster DVD importieren unter Label, die DVD-Spuren aus, die

Sie importieren méchten. Verwenden Sie das Vorschaufenster, um die Spuren
anzusehen, die Sie importieren mdchten.

. Klicken Sie auf Importieren, um den Vorgang zu beenden. Alle importierten

Videos werden der Miniaturliste im Archiv hinzugefugt.
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Bearbeiten

Im Schritt Bearbeiten kénnen Sie die im Projekt verwendeten Videoclips
anordnen, bearbeiten und zuschneiden.

Hinzufligen von Clips zur Videospur

Sie arbeiten nur auf der Videospur, wenn Sie sich im Schritt Bearbeiten befinden. In
die Videospur kdnnen Sie drei Arten von Clips einfigen: Video-, Bild- oder
Farbclips.

Videoclips

Es gibt mehrere Methoden zum Einfligen von Videoclips in die Videospur:

= Markieren Sie einen Clip im Archiv und ziehen Sie ihn auf die Videospur. Sie
kénnen mehrere Clips markieren, wenn Sie auf [Umsch] oder [Strg]
drucken.

« Rechtsklicken Sie auf einen Clip im Archiv und wéahlen Sie dann Einfugen in:
Videospur.

= Markieren Sie eine oder mehrere Videodateien in Windows Explorer und
ziehen Sie sie dann auf die Videospur.

< Wenn Sie einen Clip aus einem Dateiordner direkt in die Zeitachse einfigen

mochten, klicken Sie auf die Schaltflache Mediendateien einfugen @
links neben der Zeitachse.

Bilder

Die Methoden zum Einfligen von Standbildern in die Videospur sind mit denen fir
das Hinzufiigen von Videoclips identisch.

Farbclips

Farbclips sind einfache Hintergriinde mit einheitlicher Farbe, die sich gut fur Titel
eignen. Sie kdnnen z.B. schwarze Farbclips als Hintergrund fur Abspénne
verwenden. Sie kdnnen die voreingestellten Farbclips verwenden oder neue
Farbclips im Archiv erstellen.
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Zuschneiden eines Clips

Es gibt drei Moglichkeiten zum Zuschneiden eines Clips:

So trennen Sie einen Clip auf:

1. Markieren Sie den Clip, den Sie trennen mdchten, auf dem Storyboard oder auf
der Zeitachse.

2. Ziehen Sie den Positionsschieberegler zu dem Punkt, an dem Sie den Clip
trennen mochten.

_(»))

Tipp: Klicken Sie auf GD oder (ID , um den Schneidepunkt préaziser zu bestimmen.

3. Klicken Sie auf ¥ , um den Clip in zwei Clips zu teilen. Wenn Sie einen dieser

Clips entfernen mdchten, markieren Sie den ungewtnschten Clip und driicken
Sie auf [Entf].

So schneiden Sie einen Clip mit den Zuschneidegriffen zu:
1. Markieren Sie einen Clip auf dem Storyboard oder auf der Zeitachse.

2. Klicken und ziehen Sie die Zuschneidegriffe, um die Markierungsanfangs- und
Markierungsendpunkte des Clips festzulegen.
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Klicken Sie fur genaueres Zuschneiden auf einen der Zuschneidegriffe, halten
Sie ihn fest und verwenden Sie die rechte und linke Pfeiltaste lhrer Tastatur, um
Bild fur Bild zu schneiden.

) () (w)(

Zuschneidegriffe Markierungsanfang/

Markierungsende

So schneiden Sie einen Clip direkt auf der Zeitachse zu:
1. Klicken Sie auf einen Clip auf der Zeitachse, um ihn zu markieren.
2. Ziehen Sie an den gelben Zuschneidegriffen an den Seiten des Clips, um seine

Lange zu andern. Oder klicken Sie im Feld Dauer auf der Optionentafel auf
den Timecode und geben Sie die gewunschte Cliplange ein.

E ol D,
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00:00:02.00

Zuschneidegriffe

3. Andere Clips in Ihrem Projekt werden je nach Anderung automatisch neu
angeordnet.

Hinweis: Anderungen im Feld Videodauer &ndern nur den Punkt fiir das
Markierungsende. Der Punkt fur den Markierungsanfang bleibt unverandert.

Speichern zugeschnittener Clips

Wahlen Sie zum Speichern einen zugeschnittenen Clip im Storyboard oder im
Archiv aus und wéhlen Sie Clip: Zugeschnittenes Video speichern.
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Ripple-Bearbeitung

Ripple-Bearbeitung ermdéglicht Ihnen, Clips einzufiigen, wobei andere Clips
(einschlieB3lich Freirdaume) automatisch verschoben werden, um Platz auf der
Zeitachse zu schaffen. Verwenden Sie diesen Modus, um die Synchronisationen der
ursprunglichen Spur beizubehalten, wenn Sie zusatzliche Clips einfluigen.

e 3 TR -~
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Ripple-Bearbeitung ist fur Spuren aktiviert, wenn Inhalt eingefugt wird.

(AXAAK A LAK)

Ein Farbclip wird vor dem Originalclip eingefugt und alle Clips, auf die Ripple-
Bearbeitung angewendet wurde, werden entsprechend verschoben.

So fugen Sie Clips im Modus Ripple-Bearbeitung ein:

1. Klicken Sie auf Ripple-Bearbeitung, um die Steuertafel zu aktivieren, und
wahlen Sie dann das entsprechende Feld fiur jede Spur, auf die Sie Ripple-
Bearbeitung anwenden mdochten.

2. Ziehen Sie den Clip, den Sie einfigen mdéchten, vom Archiv an die gewiinschte
Position in der Zeitachse. Sobald sich der neue Clip an seinem Platz befindet,
werden alle Clips, auf die Ripple-Bearbeitung angewendet wurde, entsprechend
verschoben, wahrend ihre relativen Spurpositionen zueinander beibehalten bleiben.

Hinweis: Ripple-Bearbeitung kann in jeder der drei Projektansichten angewendet werden.
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Hinzufligen von Kapiteln in der Kapitel-Punkt-Leiste

Klicken Sie zum Bearbeiten eines Kapitels auf das betreffende Kapitel und ziehen Sie es
in eine neue Position. Zum Umbenennen doppelklicken Sie auf einen Kanalzeiger und
geben den neuen Kapitelnamen ein. Klicken Sie auf OK. Um eine Zeiger zu entfernen,
ziehen Sie ihn einfach vom Zeitachsenlineal weg und lassen die Maustaste los.

Umwandeln mehrerer Dateien

Mit der Funktion ,,Stapelumwandlung* kénnen Sie eine grof3e Zahl von Dateien
gleichzeitig in ein anderes Format umwandeln.

So fuhren Sie eine Stapelumwandlung durch:

. Klicken Sie auf .

Klicken Sie auf Hinzufugen und wéhlen Sie die Dateien aus, die Sie umwandeln mdchten.
. Wéhlen Sie unter Speichern in Ordner einen Ausgabeordner aus.

. Wahlen Sie unter Dateityp den gewlunschten Ausgabetyp aus.

. Klicken Sie auf Umwandeln.

o A W N R

. Das Resultat wird im Dialogfeld Aufgabenbericht angezeigt. Klicken Sie zur
Fertigstellung auf OK.

Wiedergabegeschwindigkeit

Stellen Sie fur lhr Video Zeitlupe ein, um eine Bewegung zu betonen oder
Zeitraffer, um Ihm eine komische Note zu verleihen. Passen Sie die
Geschwindigkeitseinstellungen fur Ihren Videoclip ganz einfach im Schritt
Bearbeiten durch Klick auf Wiedergabegeschwindigkeit auf der
Optionentafel an. Verschieben Sie den Schieberegler so, wie es Ihren
Vorstellungen entspricht (z.B. langsam, normal oder schnell), oder geben Sie einen
Wert ein. Sie kénnen auch eine voreingestellte Lange fir den Clip unter
Zeitstreckung einstellen. Klicken Sie auf OK, wenn Sie fertig sind.

Tipp: Halten Sie [Umsch] und ziehen Sie am Ende des Clips auf der Zeitachse, um
die Wiedergabegeschwindigkeit zu andern.
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Nach Szene trennen
Verwenden Sie die Funktion Nach Szene trennen im Schritt Bearbeiten, damit

verschiedene Szenen in einer Videodatei erkannt und diese automatisch in mehrere
Clipdateien aufgespalten werden.

Die Art und Weise, auf die VideoStudio verschiedene Szenen erkennt, hdngt vom
Typ der Videodatei ab. In aufgenommenen DV AVI-Dateien kbnnen Szenen auf zwei
Arten erkannt werden:

e DV-Aufnahmedauer-Scan erkennt Szenen anhand von Aufnahmedatum
und -zeit.

< Bildinhalt erkennt Inhaltsveranderungen wie Bewegungswechsel,
Kamerabewegungen, Helligkeitsanderungen usw. und speichert diese in
verschiedenen Dateien.

In einer MPEG-1- oder MPEG-2-Datei kbnnen Szenen nur anhand von
Inhaltsdnderungen erkannt werden (z.B. mit Bildinhalt).

So verwenden Sie Nach Szene trennen fur eine DV AVI- oder MPEG-Datei:

1. Gehen Sie zum Schritt Bearbeiten und wéahlen Sie eine aufgenommene DV AVI-
oder MPEG-Datei auf der Zeitachse.

2. Klicken Sie auf der Optionentafel auf Nach Szene trennen. Das Dialogfeld
Szenen wird gebdffnet.

3. Wahlen Sie lhre bevorzugte Scan-Methode aus (DV-Aufnahmedauer-Scan
oder Bildinhalt).

4. Klicken Sie auf Optionen. Im Dialogfeld Szenenscan-Empfindlichkeit kdnnen
Sie mit dem Schieberegler die Empfindlichkeitsstufe anpassen. Ein héherer
Wert bedeutet eine prazisere Szenenerkennung.

5. Klicken Sie auf OK.

6. Klicken Sie auf Suchlauf. VideoStudio scannt dann die Videodatei und listet alle
erkannten Szenen auf.

7. Klicken Sie auf OK, um das Video zu trennen.
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Mehrfach-Zuschneiden von Videos

Die Funktion Video mehrfach zuschneiden ist eine weitere Methode, um einen
Clip in mehrere Segmente aufzuspalten. Wahrend Nach Szene trennen den Clip
automatisch aufspaltet, gibt Ihnen Video mehrfach zuschneiden die vollstandige
Kontrolle tber die Clips, die Sie extrahieren méchten. So wird lhnen das
Projektmanagement noch leichter gemacht.

Video mehrlach zuschneiden

) Benutzen Sie dhe Star/Ende-Tasten odes
driicien Sie auf [FIVIFA] um die
ideosegments 2u merkisren, d Sie
beibehahan mochten.

!ﬁ Auswhl yimkghecn

Sehnoelsucha-intorvall:

« » R

StanEnde:

k|4

Zugeschnifienes Videa s
windnageban

Dawervon nifignem ‘video: 0000.03.08

1 Zeitachsen-Zoom
Ziehen Sie den Schieberegler nach oben
und unten, um einen Videoclip in Bilder
pro Sekunde zu unterteilen.

3 Positionsrad
Verwenden Sie dies, um zu
unterschiedlichen Teilen des Clips zu
gehen.

= ]

2 AccuCut-Zeitachse
Durchsuchen Sie einen Videoclip Bild fur
Bild, um die genaue Position fur den
Markierungsanfang und das
Markierungsende festzulegen.

4 Shuttle-Schieber

Sehen Sie eine Vorschau auf den Clip in
unterschiedlichen
Wiedergabegeschwindigkeiten.
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So teilen Sie eine Videodatei in mehrere Clips auf:

1.

Gehen Sie zum Schritt Bearbeiten und klicken Sie auf der Optionentafel auf
Video mehrfach zuschneiden.

. Sehen Sie im Dialogfeld Video mehrfach zuschneiden den gesamten Clip,

indem Sie erst auf Cb klicken, um zu bestimmen, wie Sie Segmente markieren
mochten.

. Wéhlern Sie durch Ziehen des Schiebereglers fur den Zeitachsen-Zoom die

Anzahl der anzuzeigenden Bilder aus. Als kleinste Unterteilung kdnnen Sie ein
Bild pro Sekunde anzeigen.

. Ziehen Sie den Positionsschieberegler, bis Sie an die Stelle im Video

gelangen, die Sie als Anfangsbild des ersten Segments verwenden méchten.
Klicken Sie auf |[  Start.

. Ziehen Sie erneut den Positionsschieberegler, und zwar dieses Mal an den

Punkt, an dem das Segment enden soll. Klicken Sie auf ] Ende.

. Wiederholen Sie die Schritte 4 und 5, bis Sie alle Segmente markiert haben, die

Sie beibehalten oder entfernen méchten.

. Klicken Sie auf OK, wenn Sie fertig sind. Die Videosegmente, die Sie

beibehalten, werden dann in die Zeitachse eingeflugt.

Videofilter anwenden

Videofilter sind Effekte, die Sie auf Ihre Clips anwenden kénnen, um ihren Stil oder
Ihr Erscheinungsbild zu &ndern.

So wenden Sie einen Videofilter auf einen Clip (Video oder Bild) in der
Videospur an:

1.
2.

Wahlen Sie einen Clip in der Zeitachse aus.

Klicken Sie auf der Optionentafel Schritt Bearbeiten auf die Registerkarte
Attribut.

. Wahlen Sie einen Videofilter im Ordner Videofilter des Archivs, um lhren Clip

anzwenden (indem Sie auf die Miniatur klicken).

. Ziehen Sie den Videofilter per Drag-and-Drop auf die Videospur.
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Hinweis: Deaktivieren Sie die Option Letzten Filter ersetzen, wenn Sie mehrere
Filter auf einen einzelnen Clip anwenden méchten. VideoStudio ermdéglicht lhnen das
Anwenden von maximal funf Filtern auf einen einzelnen Videoclip.

5. Klicken Sie in der Optionentafel auf Filter benutzerdefinieren, um die
Attribute des Videofilters anzupassen. Die verfugbaren Optionen hdngen vom
ausgewahlten Filter ab.

6. Betrachten Sie mit Hilfe des Navigators eine Vorschau lhres Clips mit
angewandtem Videofilter.

Hinweise: Wenn Sie mehr als einen Videofilter auf einen Videoclip anwenden,
koénnen Sie die Reihenfolge der Filter verandern, indem Sie auf die Schaltflachen &
und ¥ klicken. Eine Anderung der Reihenfolge der Videofilter hat einen
einschneidenden Einfluss auf den Clip.

Schlusselbildeinstellungen

Schlisselbilder sind Bilder eines Clips, in denen Sie ein unterschiedliches Attribut
oder Verhalten fur lhren Videofilter festlegen kdnnen. So haben Sie die Flexibilitat,
anzugeben, wie lhr Filter an jedem einzelnen Punkt im Clip aussieht.

So setzen Sie Schlusselbilder fur lThren Clip:
1. Ziehen Sie einen Videofilter vom Archiv auf die Zeitachse.

2. Klicken Sie auf Filter benutzerdefinieren. Das Dialogfeld fur den Videofilter
wird geoffnet.

Hinweis: Die im Dialogfeld verfligbaren Einstellungen sind fir jeden Videofilter
unterschiedlich.

3. Ziehen Sie in der Schlusselbild-Steuerung den Positionsschieberegler oder
verwenden Sie die Pfeiltasten, um zu dem Bild zu gehen, in dem Sie die
Attribute lhres Videofilters verandern moéchten.
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Hinweis: Sie kdnnen das Mausrad verwenden, um in die Leiste fur die
Zeitachsensteuerung herein- oder aus ihr herauszuzoomen, so dass Sie
Schlusselbilder auf prazise Weise einfiigen kénnen.

4. Klicken Sie auf Schlisselbild hinzufugen &/, um dieses Bild zum Schlisselbild
zu machen. Sie kénnen die Videofiltereinstellungen fir dieses spezielle Bild
verandern.

Hinweis: Ein Karo 4 erscheint nun auf der Zeitachsen-Kontrollleiste. Es zeigt an,
dass das Bild ein Schlisselbild im Clip darstellt.

5. Wiederholen Sie die Schritte 3 und 4, um lhrem Clip weitere Schlisselbilder
hinzuzufugen.

6. Klicken Sie auf OK, wenn Sie fertig sind.

Tip: Sie kdnnen den Clip mit dem angewandten Videofilter im Vorschaufenster von
VideoStudio oder einem externen Gerat, z. B. Fernseher oder DV-Camcorder,
ansehen.

Klicken Sie auf @ und klicken Sie dann auf , um das Dialogfeld
Wiedergabeoptionen-Vorschau zu 6ffnen, in dem Sie das Anzeigemedium
auswéhlen kénnen.
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Schwenken & Zoomen

Schwenken & Zoomen wird auf Standbilder angewendet und simuliert das
Schwenken und Zoomen einer Videokamera. Um diesen Effekt auf ein Bild
anzuwenden, wéhlen Sie einen Bildclip in der Zeitachse aus, wahlen Sie
Schwenken & Zoomen und klicken Sie auf Benutzerdefinieren.

Hinweis: Schwenken & Zoomen kann nicht auf maskierte Bilder angewandt werden.

Im Dialogfeld Schwenken & Zoomen gibt es das Fadenkreuz & im Bildfenster fur
die Schlusselbilder im Bildclip, an denen Einstellungen benutzerdefiniert werden
kénnen, um den Schwenken & Zoomen-Effekt zu erzeugen. Wenn Sie die einzelnen
Schlusselbilder benutzerdefinieren, verwenden Sie das Bildfenster zum VergréRern
eines Bereichs oder zum Schwenken des Bilds; verwenden Sie die Einstellungen auf
der Registerkarte ,,Optionen“, um den Zoom-Effekt zu definieren.

e Bl
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So wenden Sie Schwenken & Zoomen an:
1. Ziehen Sie das Start-Schlisselbild, das durch ein Fadenkreuz im Bildfenster
gekennzeichnet ist, auf das Objekt, in das Sie hereinzoomen mdéchten.

Bild Vorschau

2. Zoomen Sie auf das Objekt, indem Sie das Markierungsfeld minimieren oder
indem Sie das VergréRRerungsverhaltnis vergroéRern.

Bild Vorschau

3. Ziehen Sie das Fadenkreuz des Ende-Schliusselbilds zu Threm gewlinschten
Endpunkt.

Bild Vorschau

4. Klicken Sie auf ™, um eine Vorschau des Effekts zu sehen.

5. Klicken Sie auf OK, um den Effekt auf das Bild anzuwenden.
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Effekte

Ubergangseffekte lassen Ihren Film glatt von einer Szene zur nachsten iibergehen.
Sie werden zwischen Clips in der Videospur eingefigt, und ihre Attribute lassen
sich ganz nach Bedarf auf der Optionentafel einstellen. Durch die effektive
Benutzung dieses Features kdnnen Sie lhrer Arbeit einen professionellen Anstrich
verleihen.

Ubergange hinzufiigen

Das Archiv bietet Ihnen eine groRe Auswahl von voreingestellten Ubergéngen, von
Uberblenden bis hin zu Explosionen, die Sie lhrem Projekt hinzufiigen kénnen.

Sie kénnen

Ubergéange entweder

in der Storyboardansicht
oder der Zeitachsenansicht
hinzufugen.

Hinweis: Standardmé&Rig missen Sie Ubergange manuell auf Ihr Projekt anwenden.
Falls Sie modchten, dass VideoStudio Ubergénge automatisch einfuigt, wahlen Sie
Datei: Voreinstellungen - Allgemein und dann Voreingestellten
Ubergangseffekt verwenden. Dies spart lhnen die Zeit zum Auswéhlen von
Ubergangen, besonders dann, wenn Sie ein Diashow-Projekt erstellen, das nur Bilder
enthalt, wobei Ubergénge nach dem Zufallsprinzip aus dem Archiv ausgewahlt und
automatisch zwischen die Bilder eingefligt werden.

So fugen Sie einen Ubergang hinzu:
1. Klicken Sie auf den Schritt Ubergange und wahlen Sie dann eine der
Kategorien fur Ubergénge in der Liste Ordner.
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2. Gehen Sie durch die Effekteminiaturen im Archiv. Wahlen Sie einen Effekt aus
und ziehen Sie ihn auf die Zeitachse zwischen zwei Videoclips. Legen Sie den

Effekt dort ab, so dass er einschnappt. Sie kénnen jeweils nur einen Clip auf
einmal ziehen.

Tipp: Wenn Sie einen Ubergang im Archiv doppelt anklicken, wir er automatisch in
den ersten freien Ubergangsplatz zwischen zwei Clips eingefiigt. Wenn Sie diesen
Vorgang wiederholen, werden Ubergéange jeweils in die nachsten leeren
Ubergangsplatze eingefiigt.

Wenn Sie einen Ubergang in Ihrem Projekt ersetzen méchten, ziehen Sie einen
neuen Ubergang aus dem Archiv auf die Ubergangsminiatur im Storyboard oder
auf der Zeitachse, die Sie ersetzen mochten.
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Uberlagerung

Der Schritt Uberlagerung erlaubt lhnen, Uberlagerungsclips, die mit dem Video
auf der Videospur verknupft werden, hinzuzufigen. Verwenden Sie eine
Uberlagerung, um einen Bild-in-Bild-Effekt zu erstellen oder eine Grafik im unteren
Drittel wie in professionellen Filmproduktionen hinzuzufiugen.

Hinzufligen von Clips zur Uberlagerungsspur

Ziehen Sie Mediendateien auf die Uberlagerungsspur, um sie lhrem Projekt als
Uberlagerungsclips hinzuzuftigen.

So fugen Sie einen Clip der Uberlagerungsspur hinzu:

1. Wahlen Sie im Archiv den Medienordner, der den Uberlagerungsclip enthilt, den
Sie lhrem Projekt hinzufiigen mdéchten.

Tipp: Klicken Sie zum Laden von Mediendateien ins Archiv auf ﬁ Suchen Sie im
erscheinenden Dialogfeld die Mediendatei und klicken Sie auf Offnen.

2. Ziehen Sie die Mediendatei vom Archiv auf die Uberlagerungsspur der
Zeitachse.

iI]IJ'EIEI 00.00 {0:00:02.00 {0:00:04.00 @
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Tipps:

= Wenn Sie eine Mediendatei direkt in die Ubergangsspur einfiigen mochten, klicken
Sie mit der rechten Maustaste auf die Uberlagerungsspur und wéhlen Sie die Art der
Datei, die Sie hinzufiigen mochten. Die Datei wird nicht dem Archiv hinzugeflugt.

= Sie kénnen auch Farbclips als Uberlagerungsclips verwenden.
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3. Benutzerdefinieren Sie den Uberlagerungsclip mit Hilfe der Optionen, die auf der
Registerkarte Bearbeiten zur Verfugung stehen.

4. Klicken Sie auf die Registerkarte Attribut. Der Uberlagerungsclip wird auf die
voreingestellte GroRRe eingepasst und in der Mitte positioniert. Verwenden Sie
die Optionen auf der Registerkarte Attribut, um auf den Uberlagerungsclip
Bewegung anzuwenden, Filter hinzuzufiuigen, die GroRRe des Clips zu verandern
und ihn neu zu positionieren und andere Schritte auszufiihren.

Tipps:

= Wenn Sie Uberlagerungsclips mit transparenten Hintergriinden verwenden
mochten, kdnnen Sie auch eine 32-bit Alpha-Kanal AVI- oder eine Bilddatei mit
Alpha-Kanal erstellen. Sie kénnen ein Animationsprogramm, z.B. Ulead COOL 3D
Production Studio, oder ein Bildbearbeitungsprogramm, z.B. Ulead Photolmpact
verwenden, um diese Video- und Bilddateien zu erstellen.

= Stattdessen kénnen Sie auch die Funktion Mask & Chroma-Key von VideoStudio
verwenden, um eine bestimmte Farbe in einem Bild zu maskieren.

So wenden Sie Bewegung auf den aktuellen Uberlagerungsclip an:

Wahlen Sie auf der Registerkarte Attribut unter Richtung/Stil den Ort aus, an
dem der Uberlagerungsclip in den Bildschirm hereinkommt und aus ihm
herausgeht. Klicken Sie auf einen Pfeil, je nachdem, an welcher Stelle Ihr Clip in
den Film hereinkommen und aus ihm hinausgehen soll.

Tipp: Uber die Option Lange von Pause wird festgelegt, wie lang die Pause im
betreffenden Bereich ist, bevor der Clip aus dem Bildschirm hinausgeht. Falls Sie auf
den Uberlagerungsclip Bewegung angewendet haben, ziehen Sie an den
Zuschneidegriffen, um die Einstellung fir Ladnge von Pause festzulegen.

Lange von Pause

ﬂ%
L

NN N NN
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Projekt
Clip
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So wenden Sie Transparenz auf den aktuellen Uberlagerungsclip an:

(ST Klicken Sie auf der Registerkarte Attribut auf
B0 = Maske & Chroma-Key, um zur
Uberlagerungsoptionentafel zu gehen. Ziehen
Sie den Transparenz-Schieberegler, um die
Durchsichtigkeit des Uberlagerungsclips
einzustellen.

So bestimmen Sie die Chroma-Key-Einstellungen fur den aktuellen
Uberlagerungsclip:

1. Klicken Sie auf der Registerkarte Attribut auf Maske & Chroma -Key, um zur
Uberlagerungsoptionentafel zu gehen.

2. Wahlen Sie Uberlagerungsoptionen anwenden und dann Chroma-Key
unter Typ.

3. Klicken Sie auf das Farbfeld und wahlen Sie dann die Farbe, die als transparent
gerendert werden soll.

Projakt — 2 N e e
e () (O () (o) (0) () [T

e (WO @) () () () ()
Ohne Chroma-Key Mit Chroma-Key

Tipps:

- Wahlen Sie /* und Klicken Sie dann auf eine Farbe im Bild, die als transparent
gerendert wird.

= Ziehen Sie den Ahnlichkeits-Schieberegler, um den Bereich der ausgewé&hlten
Farbe zu bestimmen, der als transparent gerendert wird.
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So fugen Sie dem Uberlagerungsclip einen Rand hinzu:

Klicken Sie auf der Registerkarte Attribut auf

' Maske & Chroma-Key, um zur
. Uberlagerungsoptionentafel zu gehen. Ziehen
Sie den Rand-Schieberegler, um die Dicke des
a Rands fur den Uberlagerungsclip einzustellen.
W ) Stellen Sie die Farbe des Rands ein, indem Sie auf

das Farbfeld neben dem Schieberegler klicken

So andern Sie die Grof3e des aktuellen
Uberlagerungsclips:

Ziehen Sie auf der Registerkarte Attribut an den
Griffen des Uberlagerungsclips im Vorschaufenster,
um die GroRe zu verandern. Wenn Sie an einem
gelben Eckengriff ziehen, wird das Seitenverhaltnis
beim Andern der ClipgréRe beibehalten.

SOOI - - -3

Proit

Es wird empfohlen, dass Sie den Uberlagerungsclip
nicht Uber den titelsicheren Bereich hinaus gehen lassen.

Sie kénnen den Uberlagerungsclip auch mit der rechten

Oben festsetzen 3 ) ) )

In Mitte festsetzen v | Maustaste im Vorschaufenster anklicken, um ein Menul
Uriten Festsetzen * | zu offnen, in dem Sie den Uberlagerungsclip unter
Seitenverhaltnis beibehalten Beibehaltung des Seitenverhaltnisses in der Grof3e &ndern
Standardarie kénnen. Oder Sie kdnnen die Standardgrole

Criginalgrdfe iederh M die OriginalaréRe d

I Bildschirm sinpassen wieder erste en_, ie OriginalgroRe e_s

Verzerrung zuriicksetzen Uberlagerungsclips verwenden oder die Grél3e so

verandern, dass der Clip den gesamten Bildschirm
ausfullt.
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Die Option Seitenverhéaltnis beibehalten &ndert die Grée des
Uberlagerungsclips basierend auf seiner Breite oder Héhe, je nachdem, welche
kleiner ist.

Langere Seite

Hinweis: Wenn Sie den Uberlagerungsclip in der GréRe andern und dann zur
Registerkarte Beabeiten zuruckgehen, erscheint der Clip in der Originalgrof3e. Dies
dient nur Bearbeitungszwecken und der Uberlagerungsclip behélt weiterhin seine
Eigenschaften.

So andern Sie die Position des aktuellen Uberlagerungsclips:

Ziehen Sie auf der Registerkarte Attribut den Uberlagerungsclip auf den
gewinschten Bereich im Vorschaufenster.

Sie kénnen auch mit der rechten Maustaste auf den Uberlagerungsclip im
Vorschaufenster klicken, um ein Vorschaufenster zu 6ffnen, indem Sie
automatisch den Uberlagerungsclip an eine voreingestellte Position im Video
bringen kénnen. Es wird empfohlen, dass Sie den Uberlagerungsclip nicht tiber den
titelsicheren Bereich hinaus gehen lassen.

So wenden Sie einen Filter auf den aktuellen Uberlagerungsclip an:

Sie kénnen Videofilter auf Ihre Uberlagerungsclips anwenden. Weitere Details zum
Anwenden finden Sie unter Bearbeiten: Videofilter anwenden.

So verwenden Sie die gleichen Eigenschaften fur unterschiedliche
Uberlagerungsclips:

Sie kénnen die Eigenschaften (GréRe und Position) eines Uberlagerungsclips
verwenden und auf einen anderen Uberlagerungsclip in Ihrem Filmprojekt
anwenden. Wenn Sie die gleichen Eigenschaften anwenden mdachten, klicken Sie
zuerst mit der rechten Maustaste auf den Ursprungs-Uberlagerungsclip und wahlen
Sie dann Eigenschaften kopieren. Klicken Sie dann mit der rechten Maustaste
auf den Ziel-Uberlagerungsclip und wahlen Sie Eigenschaften einfiigen.
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Objekte oderRahmen hinzufugen

Fugen Sie lhren Videos dekorative Objekte oder Rahmen in Form von
Uberlagerungsclips hinzu.

So fugen Sie ein Objekt oder einen Rahmen hinzu:

1. Wahlen Sie im Archiv die Option Dekoration: Objekt/Rahmen in der Liste
Ordner.

2. Wahlen Sie ein Objekt/einen Rahmen und ziehen Sie es/ihn auf die
Uberlagerungsspur auf der Zeitachse.

3. Klicken Sie auf die Registerkarte Attribut, um das Objekt/den Rahmen in der
GrofRe zu dndern und neu zu positionieren.

e D) e (0) () R
Objekt Rahmen
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Flash-Animationen hinzufugen

Machen Sie lhre Videos noch lebhafter, indem Sie lhnen Flash-Animationen als
Uberlagerungsclips hinzufiigen.

So fugen Sie eine Flash-Animation hinzu:
1. Wahlen Sie im Archiv die Option Flash-Animation in der Liste Ordner.

2. Wahlen Sie eine Flash-Animation und ziehen Sie sie auf die
Uberlagerungsspur auf der Zeitachse.

3. Klicken Sie auf die Registerkarte Attribut, um das Objekt/den Rahmen in der
GrofRe zu &ndern und neu zu positionieren.

So kénnen Sie aktuelles Objek, Rahmen oder Flash-Animation
benutzerdefinieren:

Verwenden Sie die unterschiedlichen Optionen, die auf den Registerkarten
Bearbeiten und Attribut zur Verfigung stehen, um lhr Objekt und lThren Rahmen
frei zu definieren. Sie kbnnen Animation hinzufugen, Transparenz anwenden,
Objekt oder Rahmen in der Gr63e &ndern usw.
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Titel

Auch wenn ein Bild mehr als tausend Worte sagen kann, tragt der Text lhrer
Videoproduktion (z.B. Untertitel, Einleitung, Abspann, usw.) sehr zur
Ubersichtlichkeit und Versténdlichkeit des Films bei. Im Schritt Titel von
VideoStudio kénnen Sie in Minutenschnelle professionel aussehende Titel mit
Spezialeffekten erstellen.

Text hinzufigen

Ulead VideoStudio erlaubt Ihnen, Text in mehreren Textfeldern oder einem
einzelnen Textfeld hinzuzufiigen. Wenn Sie mehrere Textfelder verwenden, erhalten
Sie die Flexibilitat, die unterschiedlichen Worter lhres Texts an beliebigen Stellen
des Videobilds anzuordnen und die Reihenfolge des Texts frei zu bestimmen.
Verwenden Sie ein einzelnes Textfeld, wenn Sie Vorspanne und Abspénne fur lhr
Projekt erstellen mdchten.

So fugen Sie mehrere Titel hinzu:
1. Wahlen Sie auf der Optionentafel die Option Mehrere Titel.

2. Verwenden Sie die Schaltflachen auf der Navigationstafel, um lhren Film zu
durchsuchen und das Einzelbild auszuwéhlen, dem Sie einen Titel hinzufligen
mochten.

3. Doppelklicken Sie auf das Vorschaufenster, um lhren Text einzugeben.



ULEAD VIDEOSTUDIO BENUTZERHANDBUCH

Klicken Sie nach der Eingabe neben das Textfeld. Wenn Sie eine weitere
Textzeile eingeben moéchten, doppelklicken Sie erneut auf das
Vorschaufenster.

Doppelklicken Sie hier,: -

Lzufligen:

-
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4. Wiederholen Sie den Schritt 3, um weitere Textzeilen hinzuzuftgen.

Falls Sie nach Einzeltitel wechseln, bevor Sie mehrere Textzeilen, die Sie
eingegeben haben, der Zeitachse hinzufligen, wird nur der ausgewéhlte Text oder
der Text, den Sie zuerst eingegeben haben (falls kein Textfeld ausgewahlt ist),
beibehalten. Die anderen Textfelder werden entfernt und die Option
Texthintergrund wird deaktiviert.

So fugen Sie einen Einzelitel hinzu:
1. Wahlen Sie auf der Optionentafel Einzeltitel.
2. Verwenden Sie die Schaltflachen auf der Navigationstafel, um lhren Film zu

durchsuchen und das Einzelbild auszuwahlen, dem Sie einen Titel hinzufiigen
mochten.
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Doppelklicken Sie auf das Vorschaufenster, um lhren Text einzugeben.

”’pélkﬁcikén Si_e'hi(-.:jr,__“ =2
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3. Stellen Sie auf der Optionentafel den Zeilenabstand ein.

4. Wenn Sie den Text eingegeben haben, klicken Sie auf die Zeitachse, um lhrem
Projekt den Text hinzuzuftigen.

Sie sollten lhren Text am besten nicht Gber den titelsicheren Bereich hinausgehen
lassen. Der titelsichere Bereich ist das rechteckige Feld auf dem Vorschaufenster.
Wenn Sie den Text innerhalb des titelsicheren Bereichs lassen, ist er auf einem
Fernsehbildschirm komplett erkennbar. Sie kénnen den titelsicheren Bereich
anzeigen oder ausblenden, indem Sie Datei: Voreinstellungen - Registerkarte
Allgemein - Titelsicheren Bereich im Vorschaufenster zeigen wéahlen.

So bearbeiten Sie Text:

= Wenn es sich um einen Einzeltitel handelt, wahlen Sie den Titelclip auf der
Titelspur und klicken Sie auf das Vorschaufenster.

= Wenn es sich um mehrere Titel handelt, wéahlen Sie den Titelclip auf der
Titelspur und klicken Sie auf das Vorschaufenster. Klicken Sie dann den
Text an, den Sie bearbeiten mdchten.
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Hinweise:

= Sobald ein Titelclip in die Zeitachse eingefugt wurde, kénnen Sie seine Lange
entweder durch Verstellen der Griffe des Clips oder durch Eingabe eines Werts fur
die Dauer auf der Optionentafel anpassen.

= Wenn Sie sehen mdchten, wie der Titel auf dem darunter liegenden Videoclip
aussieht, wahlen Sie den Titelclip und klicken auf Zugeschnittenen Clip
wiedergeben oder ziehen den Positionsschieberegler.

Tipp: Falls Sie mehrere Titelclips mit den gleichen Eigenschaften wie etwa Schriftart
und -stil erstellen, sollten Sie am besten eine Kopie Ihres Titelclip im Archiv
speichern. (Ziehen Sie ihn einfach per Drag-and-Drop von der Zeitachse ins Archiv.)
So kénnen Sie diesen Titelclip jederzeit duplizieren (ziehen Sie ihn einfach vom
Archiv zurick auf die Zeitachse) und dann veréndern.

So fugen Sie lhrem Projekt voreingestellten Text hinzu:

Das Archiv enthalt unterschiedlichen voreingestellten Text, den Sie fur lhre
Projekte verwenden kénnen. Wenn Sie diese voreingestellten Texte verwenden
mochten, wéahlen Sie Titel in der Ordnerliste des Archivs und ziehen Sie dann den
voreingestellten Text auf die Titelspur.

So fugen Sie Untertitel in Ihr Projekt ein:

Sie kénnen fir ihr Projekt auch eigene Filmuntertitel-Dateien verwenden. Klicken
Sie zu diesem Zweck auf Untertiteldatei 6ffnen. Gehen Sie im Dialogfeld Offnen
zu der Datei, die Sie verwenden wollen, und klicken Sie auf Offnen.

So speichern Sie Textdateien:

Wenn Sie Filmuntertitel speichern, kdnnen Sie sie spater erneut verwenden.
Klicken Sie auf Untertiteldatei speichern, um das Dialogfeld Speichern unter
zu 6ffnen. Wahlen Sie den Ort nach aus, in dem Sie lhren Filmuntertitel speichern
wollen, und klicken Sie auf Speichern.

Hinweis: Filmuntertitel werden automatisch als *.utf-Dateien gespeichert.
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Textattribute andern

Andern Sie die Attribute lhres Texts, z.B. Schriftoberflache, Stil, GroRe usw, indem
Sie die verfugbaren Einstellungen auf der Optionentafel verwenden.

Weitere Optionen erlauben Ihnen das Einstellen von Stil und Ausrichtung, das
Anwenden von Rand, Schatten und Transparenz und das Hinzufligen von
Texthintergrund zu lhrem Text.

Ein Texthintergrund legt lhren Text Uber einen horizontalen Farbstreifen, der sich

Uiber das Videobild erstreckt. Klicken Sie auf &, um das Dialogfeld
Texthintergrund zu 6ffnen, in dem Sie eine solide Farbe oder einen Farbverlauf
auswahlen und die Transparenz des Texthintergrunds einstellen kdnnen.

So bestimmen Sie die Reihenfolge fur mehrere Titel:

Klicken Sie im Vorschaufenster auf das Textfeld, das Sie anordnen moéchten.
Klicken Sie nach der Auswahl mit der rechten Maustaste, um ein Menu zu 6ffnen, in
dem Sie die Reihenfolge des Texts bestimmen kénnen.

So positionieren Sie einen Text in einem Clip mit mehreren Titeln:

Ziehen Sie das Textfeld an die neue Position.

Sommenrs.

“Erinnerung
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Animation anwenden

Wenden Sie mit den Textanimationswerkzeugen von VideoStudio, z.B. Ein-/
Ausblenden, Bewegungspfad und Fallen, Bewegung auf lhren Text an.

So wenden Sie eine Animation auf den aktuellen Text an:

1.

3.

Wahlen Sie auf der Registerkarte Animation die Option Animation
anwenden.

. Wahlen Sie unter Typ eine Animationskategorie aus, die Sie verwenden

mochten.

Wahlen Sie im Feld unter Typ eine voreingestellte Animation aus.

Tipp: Klicken Sie auf ﬁ‘ um ein Dialogfeld zu 6ffnen, in dem Sie
Animationsattribute einstellen kdnnen.

4.

Dricken Sie auf die Griffe fur die Lange der Pause, um zu bestimmen, wie
lange der Text anhélt, nach dem er in den Bildschirm hereingekommen ist und
bevor er aus ihm herausgeht.

&/
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Audio

Ton ist eines der Elemente, die Uber den Erfolg lhrer Videoproduktion entscheiden.
Mit dem Schritt Audio von VideoStudio kdnnen Sie Ihrem Projekt sowohl
gesprochene Kommentare als auch Musik hinzuftigen.

Der Schritt Audio besteht aus zwei Spuren: Kommentar und Musik. Geben Sie
Ihre gesprochenen Kommentare in die Kommentarspur und lhre
Hintergrundmusik oder Toneffekte in die Musikspur ein.

Filmkommentare hinzufugen

Dokumentar- und Nachrichtenbeitradge enthalten oft einen Begleitkommentar, um dem
Zuschauer das Verstandnis des Videos zu erleichtern. VideoStudio ermdglicht Ihnen,
eigene Filmkommentare mit klaren und deutlichen Ergebnissen aufzunehmen.

So fugen Sie einen Filmkommentar hinzu:
1. Klicken Sie auf die Registerkarte Musik & Stimme.

2. Gehen Sie mit Hilfe des Positionsschiebereglers an die Stelle des Videos, an
der Thr Kommentar eingeftigt werden soll.

Hinweis: Sie kdnnen nicht Uber einen existierenden Clip hinweg aufnehmen. Falls ein
Clip ausgewahlt ist, ist die Aufnahmefunktion deaktiviert. Stellen Sie sicher, dass kein
Clip ausgewabhilt ist, indem Sie auf eine leere Stelle der Zeitachse klicken.

3. Klicken Sie auf Stimme aufnehmen. Das Dialogfeld Lautstarke anpassen
erscheint.

4. Sprechen Sie in das Mikrofon und Uberprifen Sie, ob der Pegel entsprechend
reagiert. Mit dem Windows-Audiomixer kdnnen Sie die Aufnahmelautstarke
des Mikrofons einstellen.

5. Klicken Sie auf Start und beginnen Sie mit dem Sprechen in das Mikrofon.

6. Drucken Sie auf [Esc] oder klicken Sie auf Stopp, um die Aufnahme zu
stoppen.

Tipp: Am Besten nehmen Sie den Filmkommentar in Abschnitten von 10 bis 15
Sekunden auf. Sie kdnnen so leichter schlecht gesprochene Stellen entfernen und
neue aufnehmen. Wahlen Sie zum Entfernen einfach den Clip auf der Zeitachse aus
und drucken Sie auf [Entf].
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Hintergrundmusik hinzufigen

Beeinflussen Sie die Stimmung lhres Films mit der Hintergrundmusik lhrer Wahl.
VideoStudio kann Musikstilicke von lhrer CD aufnehmen, sie in WAV-Dateien
umwandeln und dann in die Zeitachse einfugen.

VideoStudio unterstiitzt auch WMA, AVI und andere verbreitete Audiodateiformate,
die Sie direkt in die Musikspur einfugen kdnnen.

Musik aus einer Audio-CD importieren

Nehmen Sie Musik durch Importieren von einer Audio-CD auf. VideoStudio kopiert
die CDA-Audiodatei und speichert sie als WAV-Datei auf lhrer Festplatte.

So importieren Sie Musik aus einer Audio-CD:

1. Klicken Sie auf Von Audio-CD importieren auf der Registerkarte Musik &
Stimme um das Dialogfeld CD-Audio rippen zu 6ffnen. Um zu Uberprifen, ob
der Datentrager erkannt wird, muss Audiolaufwerk aktiviert sein.

2. Wahlen Sie die Tracks, die Sie importieren mdéchten, in der Trackliste.

3. Klicken Sie auf Durchsuchen und wéahlen Sie den Zielordner aus, in dem die
importierten Dateien gespeichert werden.

4. Klicken Sie auf Rippen, um mit dem Importieren der Audiotracks zu beginnen.

So fugen Sie Musik aus anderen Quellen hinzu:

1. Klicken Sie auf die Registerkarte Autom. Musikerstellung.

. Bestimmen Sie unter Bereich, wie das Programm nach Musikdateien sucht.
. Wéhlen Sie das Archiv, aus dem Sie die Musik importieren méchten.

. Wahlen Sie unter Musik die Musik aus, die Sie verwenden mdochten.

a A W N

. Wahlen Sie ein Variation der ausgewéahlten Musik aus. Klicken Sie auf Ausgewabhlte
Musik wiedergeben, um die Musik mit der angewandten Variation wiederzugeben.

6. Stellen Sie die Lautstarke ein und klicken Sie dann auf Zu Zeitachse hinzufugen.

Tipp: Wahlen Sie Automatisch zuschneiden, um den Audioclip automatisch
zuzuschneiden, so dass er basierend auf dem Ort des Positionsschiebereglers in den
freien Platz passt.
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Audiodateien hinzufigen

VideoStudio verfligt Gber getrennte Kommentar- und Musikspuren, aber Sie
kénnen auch Kommentar- und Musikdateien in die jeweils andere Spur einfuigen.

Klicken Sie zum Einfugen auf B und wahlen Sie Audio einfugen. Wéhlen Sie,
welcher Titel von lhrer Audiodatei eingefiigt werden soll.

Tipp: Klicken Sie auf Audioansicht, um lhre Audioclips leichter bearbeiten zu
koénnen.

Auf der VideoStudio-CD finden Sie auch verschiedene vorgefertigte Audioclips.

Klicken Sie auf [f@ Audio laden, um sie dem Archiv hinzuzufiigen, wo sie leichter
zuganglich sind.

Audioclips zuschneiden und ausschneiden

Nach der Aufnahme von Kommentar oder Musik kénnen Sie lhre Audioclips in der
Zeitachse ganz einfach zuschneiden. Es gibt zwei Moglichkeiten zum Zuschneiden
von Audioclips:

- Auf der Zeitachse besitzt ein ausgewahlter Clip zwei gelbe Griffe, die zum
Zuschneiden verwendet werden kdnnen. Ziehen Sie einfach einen der Griffe
am Anfang oder Ende, um einen Clip zu verkleinern.

Hi_Happy Birthday_Music.rmpa

G

e Ziehen Sie an den Zuschneidegriffen.

C —"

Tipp: Sie kénnen auch einen Clip im Archiv bearbeiten, indem Sie die
Zuschneidegriffe verwenden.
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Neben dem Zuschneiden kdnnen Sie Audioclips auch ausschneiden. Ziehen Sie den
Positionsschieberegler an die Stelle, an der Sie den Audioclip ausschneiden
moéchten und klicken Sie dann auf Clip schneiden, je nach der Position des
Positionsschiebereglers. Sie kbnnen dann den Uberschissigen Teil des Clips

entfernen.
=)
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Tipp: Wenn Sie den zugeschnittenen Teil des Clips wiedergeben méchten, klicken Sie
auf Zugeschnittenen Clip wiedergeben.

Hinweis: VideoStudio besitzt auch eine Funktion Automatisches Zuschneiden.
Wenn Sie einen Audioclip zwischen zwei anderen auf der Zeitachse einfligen, wird er
automatisch so zugeschnitten, dass er in die verfigbare Licke passt.

Audiolange strecken

Die Funktion zum Strecken der Lange ermdglicht Ilhnen, einen Audioclip zu
strecken, ohne die Tonhdhe zu verzerren. Normalerweise erhalten Sie einen
verzerrten Ton, wenn Sie Audioclips strecken, um sie in das Projekt einzupassen.
Mit der Funktion zum Strecken hdort sich der Audioclip so an, als wirde er mit einer
langsameren Geschwindigkeit wiedergegeben.

Hinweis: Wenn Sie einen Audioclip um 50-150% strecken, wird der Ton nicht
verzerrt. Falls Sie ihn aber mehr oder wenig als das strecken, kann er sich verzerrt
anhdren.

So strecken Sie die Lange eines Audioclips:
1. Klicken Sie auf der Optionentafel auf die Registerkarte Musik & Stimme.

2. Klicken Sie auf Weidergabegeschwindigkeit, um das Dialogfeld
Wiedergabegeschwindigkeit zu 6ffnen.

3. Geben Sie einen Wert unter Geschwindigkeit ein oder ziehen Sie den
Schieberegler, um die Geschwindigkeit des Audioclips zu &ndern. Eine
langsamere Geschwindigkeit macht den Clip langer, wahrend eine schnellere
Geschwindigkeit ihn kiirzer macht.
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Tipps:

= Sie kdnnen unter Zeitstreckungsdauer bestimmen, wie lange der Clip
wiedergegeben wird. Die Geschwindigkeit des Clips wird automatisch auf die
angegebene Dauer eingestellt. Die Funktion kiirzt den Clip nicht, wenn Sie eine
kurzere Dauer einstellen.

= Sie kdnnen die Dauer eines Audioclips in der Zeitachse strecken, indem Sie
[Umsch] halten und dann die gelben Griffe auf dem ausgewahlten Clip ziehen.

S5_General 02_Music.mpa

Ein-/Ausblenden

Hintergrundmusik, die nach und nach beginnt und endet, wird haufig
verwendet,um glatte Ubergange zu erhalten. Fur jeden Ihrer Musikclips kénnen Sie

auf .l und |, klicken, um den Ton am Anfang des Clips ein- und am Ende des
Clips auzublenden.

Audiospuren mischen

Das A und O, wenn Kommentare, Hintergrundmusik und ursprunglicher Ton lhres
Videoclips miteinander harmonisieren sollen, ist die Kontrolle der Cliplautstarken.
Vermischen Sie unterschiedliche Audiospuren in lhrem Projekt, indem Sie die
Optionentafel im Schritt Auto oder die Audioansicht verwenden.

Cliplautstarkenregelung verwenden

Die Lautstarkenregelung finden Sie auf der

Optionentafel. Die Cliplautstarke wird als Prozentsatz [ EEE ~ |

der urspringlich aufgenommenen Lautstéarke E
angegeben. Werte reichen von O bis 500%, wobei 0% L E
absolute Stille des Clips bedeutet und bei 100% die %

Originallautstéarke beibehalten wird.
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Audiokanal duplizieren

Audiodateien trennen manchmal Stimmen vom

Hintergrundaudio und geben sie in andere Kanale. Durch gtibut
Duplizierung eines Audiokanals kénnen Sie den anderen G
Kanal stumm stellen. Z.B. kann sich der Kommentar im
linken Audiokanal und die Hintergrundmusik im rechten
Audiokanal befinden. Wenn Sie in diesem Fall den rechten
Kanal duplizieren, wird der Kanal mit der Stimme stumm
gestellt und nur die Hintergrundmusik ist zu héren. Wenn Sie einen Audiokanal
duplizieren méchten, wahlen Sie Audiokanal verdoppeln auf der Registerkarte

[v] Audiokanal verdappeln
@ Links O Rechts

Attribut der Optionentafel und bestimmen, welcher Audiokanal dupliziert werden soll.

Lautstarkenregelung

Die Lautstarkenregelung (,,Lautstarken-Gummiband®) ist die horizontale Linie in
der Mitte der Spur, die nur in der Audioansicht zu sehen ist. Sie kdnnen diese
Lautstarkenregelung verwenden, um die Lautstarke der Audiospur der Video- und
Audioclips in den Spuren Musik und Kommentar einzustellen.

So stellen Sie die Lautstarke mit Hilfe der Lautstarkenregelung ein:
1. Klicken Sie auf Audioansicht.

2. Klicken Sie auf der Zeitachse auf die Spur, deren Lautstarke Sie einstellen mdchten.

HEEATHIE

3. Klicken Sie auf einen Punkt auf der Linie fur die Lautstarkenregelung, um ein
Schlisselbild hinzuzufiugen. Dies ermdglicht lhnen, die Lautstarke der Spur
basierend auf diesem Schlisselbild einzustellen.

=}
1%}
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4. Ziehen Sie das Schlusselbild nach oben oder unten, um die Lautstarke an
diesem Punkt des Clips zu erhdhen oder zu verringern.

5. Wiederholen Sie die Schritte 3 und 4, um weitere Schlusselbilder fur die
Lautstarkenregelung hinzuzufiigen und die Lautstarke einzustellen.

Audiofilter anwenden

VideoStudio ermdglicht Ihnen, Filter, z.B. Verstarken, Langes Echo,
Normalisieren, Tonh6henverschiebung, Rauschen entfernen, Hall, Stadion
und Volume-Label auf Ihre Audioclips in den Spuren Musik und Kommentar
anzuwenden. Sie konnen nur Audiofilter anwenden, wenn Sie sich in der
Zeitachsenansicht befinden.

So wenden Sie Audiofilter an:
1. Klicken Sie auf Zeitachsenansicht.

2. Wahlen Sie den Audioclip, auf den Sie einen Audiofilter anwenden mdchten.

3. Klicken Sie auf der Optionentafel auf Audiofilter. Es erscheint das Dialogfeld
Audiofilter.

Wahlen Sie in der Liste Verfugbare Filter die gewiinschten Audiofilter aus und
klicken Sie auf Hinzufugen.

Aggeasncts i
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Hinweis: Ein Audiofilter kann benutzerdefiniert werden, wenn die Schaltflache
Optionen aktiviert ist. Klicken Sie auf Optionen, um ein Dialogfeld zu 6ffnen, in dem
Sie die Einstellungen fur einen bestimmten Audiofilter definieren kdnnen.

4. Klicken Sie auf OK.
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Ausgeben

Rendern Sie lhr Projekt in das Videodateiformat, das fur Ihr Publikum oder den
Verwendungszweck am besten geeignet ist. Exportieren Sie lhre fertige Videodatei
als Internetseite, multimediale GruBkarte, oder versenden Sie sie als Email an
Freunde. All diese und weitere Moéglichkeiten stehen lThnen im Schritt Ausgeben
von VideoStudio zur Verfugung.

In diesem Schritt finden Sie auch einen DVD-Authoring-Assistenten, der es lhnen
ermoéglicht, Ihr Projekt direkt als DVD, SVCD oder VCD zu brennen.

Filmvorlagen erstellen

Filmvorlagen enthalten Einstellungen, die definieren, wie die endgiltige Filmdatei
erstellt wird. Wenn Sie die voreingestellten Filmvorlagen verwenden, die von Ulead
VideoStudio bereitgestellt werden, oder lhre eigenen Vorlagen im
Filmerstellungs-Manager einrichten, stehen Ihnen eine Vielzahl von
Mdglichkeiten fur Ihren endgultigen Film zur Verfigung. Sie kénnen z.B.
Filmvorlagen verwenden, die lhnen Ausgaben in guter Qualitat fur die Aufnahme
auf DVD und Videoband bieten. Sie kdnnen auch Filmvorlagen einrichten, die eine
nicht ganz so gute aber akzeptable Qualitat fur die Ausgabe bieten und sich fur
verschieden Zwecke, z.B. Web-Streaming und Email etc., eignen.

So erstellen Sie Filmvorlagen:
1. Wahlen Sie Werkzeuge: Filmerstellungs-Manager. Es erscheint das
Dialogfeld Vorlagen-Manager Filmerstellung.

2. Klicken Sie auf Neu. Wahlen Sie im Dialogfeld Neue Vorlage das Dateiformat
aus und geben Sie einen Vorlagennamen ein. Klicken Sie auf OK.

3. Stellen Sie im Dialogfeld Vorlagenoptionen die gewlinschten Optionen auf den
Registerkarten Allgemein und AVI/Komprimierung ein.

Hinweis: Die verfligbaren Optionen auf den Registerkarten hdngen von der Art des
Dateiformats der Vorlage ab.
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4. Klicken Sie auf OK.

Hinweise:

« Filmvorlagen erscheinen in einem Auswahlmeni, wenn Sie im Schritt Ausgeben
auf Videodatei erstellen klicken. Falls Sie keine Filmvorlage verwenden méchten,
kénnen Sie im Popup-Meni auch Benutzerdefiniert wahlen. Dann kénnen Sie lhre
eigenen Einstellungen fir die Erstellung des endgiltigen Films verwenden oder
einfach die aktuellen Projekteinstellungen beibehalten.

= Um die Einstellungen einer Filmvorlage zu veréandern, klicken Sie im Dialogfeld
Vorlagen-Manager Filmerstellung auf die Schaltflache Bearbeiten.

Videodatei erstellen und speichern

Bevor Sie Ihr gesamtes Projekt in eine Filmdatei rendern, wahlen Sie Datei:
Speichern oder Speichern unter, um sie zunachst als VideoStudio-Projektdatei
(*.VSP) zu speichern. So kénnen Sie jederzeit zu lhrem Projekt zuriickgehen und
weitere Anderungen vornehmen.

Falls Sie eine Vorschau lhres Projekts sehen mdchten, bevor Sie eine Filmdatei
erstellen, wechseln Sie zum Projektmodus und klicken Sie auf Wiedergabe auf
der Navigationstafel. Die Art und Weise, wie das Projekt wiedergegeben wird,
h&ngt von der Option ab, die Sie unter Datei: Voreinstellungen - Registerkarte
Allgemein - Wiedergabemethode ausgewahlt haben.

So erstellen Sie eine Videodatei des gesamten Projekts:

1. Klicken Sie auf Videodatei erstellen auf der Optionentafel. Ein Auswahlmenu
mit Filmvorlagen wird gedffnet.

Gleich wie Projekkeinstellungen
Gleich wie erster Videaclp

PAL DY (4:3)

FAL DV (16:9)
Yideodatei erstellen FAL DVD(4:3)
E PAL DVD(16:9)

5 PAL VCD
@Audmdatewerste\\en PAL SYCD

— PAL MPEGL (3524286 25 fps)

@ Discerstellen PAL MPEG2 (720576 ,25 Fps)
| PaL MPEG2 HD (1490x1080 ,25 fps)

WMV (3524268, 30 Fps)
WMV HD PAL (12805720, 257ps)
WY HD PAL (14401080, 257ps)
WY Pocket PC (320x240), 15 Fps)
WMV Smarkphone (220:176, 15 fps)

Benutzerdefiniert
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2. Um die Filmdatei mit den aktuellen Projekteinstellungen zu erstellen, wahlen Sie
Gleich wie Projekteinstellungen.

Oder wéahlen Sie eine der voreingestellten Filmvorlagen. Mit diesen Vorlagen
koénnen Sie Filme, die beispielsweise fur das Internet, DVD, SVCD oder auch
VCD geeignet sind, erstellen.

Hinweis: Wenn Sie die aktuellen Projekteinstellungen Uberprifen mdchten, wahlen Sie
Datei: Projekteigenschaften. Die Speicheroptionen der angebotenen Filmvorlage
kdénnen Sie sich unter Werkzeuge: Filmerstellungs-Manager anschauen.

Sie kénnen auch die Einstellungen des ersten Videoclips in der Videospur
verwenden, indem Sie Gleich wie erster Videoclip wéahlen.

3. Geben Sie den gewilinschten Dateinamen fur Ihren Film ein, und klicken Sie auf
Speichern. Die Filmdatei wird nun gespeichert und ins Videoarchiv aufgenommen.

Tipp:
< Um Renderzeit zu sparen, verwenden Sie fur Quellvideo (z.B. aufgenommenes
Video), VideoStudio-Projekt und Filmvorlage die gleichen Einstellungen.

Sie kénnen lhr Projekt auch teilweise rendern. SmartRender ermdglicht das Rendern
von lediglich den veranderten Teilen. Sie brauchen so nicht eine ganze Videosequenz
neu zu rendern, wenn Sie nur kleine Anderungen vorgenommen haben.

So erstellen Sie eine Videodatei des Vorschaubereichs:

1. Klicken Sie auf das Lineal oben auf der Zeitachse, um sicherzustellen, dass kein
Clip ausgewahlt ist.
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2. Wéahlen Sie einen Vorschaubereich mit Hilfe des Zuschneidegriffs. Oder ziehen
Sie das Dreieck am Lineal entlang und dricken Sie dann auf [F3] und [F4], um
Start- und Endpunkt zu markieren.

WO 4 e ———aB| @

oz 00.00.04.00 %——Zuschneidegriﬁ

‘UU.UU.UU o

ry

Hinweis: Eine rote Linie, die den ausgewé&hlten Bereich darstellt, sollte auf dem
Lineal erscheinen.

3. Klicken Sie auf Videodatei erstellen auf der Optionentafel.
4. Wahlen Sie eine Filmvorlage.

5. Klicken Sie im Dialogfeld Videodatei erstellen auf Optionen. Wahlen Sie im
Dialogfeld Optionen auf Vorschaubereich. Klicken Sie auf OK.

6. Geben Sie einen Dateinamen ein und klicken Sie auf Speichern.

Eine andere Methode, Ihr Projekt nur teilweise zu rendern, ist das Herunterdriicken
der [Umsch]-Taste wahrend des Klickens auf Projektwiedergabe. Sie mussen
sich hierfiur nicht im Schritt Ausgeben befinden. Der ausgewahlte Bereich wird
gerendert und dann im Vorschaufenster angezeigt. Es wird eine temporéare
Videodatei im auf der Registerkarte Vorschau im Dialogfeld Voreinstellungen
angegebenen Ordner erstellt.
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DVD, VCD oder SVCD brennen

Klicken Sie auf Disc erstellen auf der Optionentafel, um Ihr Projekt (zusammen
mit anderen VideoStudio-Projekten oder Videos) auszugeben und eine DVD, VCD
und SVCD zu erstellen.

Wahlen Sie im Dialogfeld, das geotffnet wird, zuerst ein Ausgabeformat aus.
Entscheiden Sie dann, ob Sie andere Projekte und Videos hinzufigen mdéchten. In

den folgenden Abschnitten finden Sie hierzu weitere Informationen.

Hinweise:

« Sie kdnnen lhr gesamtes VideoStudio-Projekt selbst dann in das Dialogfeld Disc
erstellen bringen, wenn Sie es nicht erst als eine .VSP-Datei gespeichert haben.

« Video wird auf das korrekte Seitenverhéltnis angepasst (das im Dialogfeld Disc-
Vorlagen-Manager bestimmt wurde), wobei automatisch Letterbox oder Pillarbox
verwendet wird, um es in das korrekte Seitenverhéltnis einzupassen.

Markierungsanfang
Il

Mischin bansubagen
iﬂ‘ \ﬁé' b 4 #.:'\:‘}

Mediencli
pliste

[Elnterws orsieten

Positionsschie
beregler

-

Einstellen
Markierungsan
fang/-ende

Einstellungen
und Optionen

Navigationstafel

Projekteinstellungen  Sejtenverhéltnis

» Markierungsende
verandern
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Zusammenstellen von Dateien

Importieren Sie Videos oder VideoStudio-Projektdateien (VSP), die Sie fur lhren
endglltigen Film verwenden mdchten.

So fugen Sie Videos hinzu:

1. Klicken Sie auf Videodateien hinzufiigen. Suchen Sie den Ordner, in dem sich
die Videos befinden, und wéahlen Sie dann einen oder mehrere Videoclips, die Sie
hinzufigen mdochten.

tedien hinzufigen:
o &

2. Klicken Sie auf Offnen.

Hinweise:

= Sie konnen Videoformate, z.B. AVI-, QuickTime- und MPEG-Dateien hinzufliigen.
Sie kénnen auch VCD-Video- (DAT) Dateien hinzufiigen.

= Nachdem ein Videoclip der Medienclipliste hinzugefiigt wurde, erscheint u.U. eine
schwarze Miniatur. Dies liegt daran, dass die erste Szene (das erste Einzelbild) des
Videoclips aus einem schwarzen Bildschirm besteht. Wenn Sie sie wechseln
mochten, doppelklicken Sie, um den Videoclip auszuwéahlen, und ziehen Sie den
Positionsschieberegler auf die gewiinschte Szene. Klicken Sie als nachstes mit
der rechten Maustaste auf die Miniatur und wahlen Sie Miniatur &ndern.

So fugen Sie VideoStudio-Projekte hinzu:
1. Klicken Sie auf VideoStudio-Projektdateien hinzufligen.

Geben Sie den Ordner an, in dem sich die Projekte befinden, und wéhlen Sie
dann ein oder mehrere Videoprojekte zum Hinzufligen aus.

Medien hinzufiigen:
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2. Klicken Sie auf Offnen.

Sie kdnnen ein Video mit Hilfe des Positionsschiebereglers, Markierungsanfang
und Markierungsende sowie der Navigationssteuerung zuschneiden. Durch
Zuschneiden eines Videos kdnnen Sie die Videolange exakt bestimmen.

Tipp: Sie konnen auch Videos aus DVD/DVD-VR-Discs hinzufiigen.

Kapitel hinzufiigen/bearbeiten

Dieses Feature steht nur zur Verfigung, wenn die Option Menu erstellen
ausgewahlt ist. Durch Hinzufuigen von Kapiteln kénnen Sie Untermenus erstellen,
die mit Videoclips verknupft sind.

apite! binredlignalbeasatten

[ [PST————
[y roots ensemen
[y e ropmt avmsman
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Jedes Kapitel wird als eine Videominiatur im Untermenu dargestellt und dient als
Hinweis auf einen Videoclip. Wenn Betrachter auf ein Kapitel klicken, beginnt die
Wiedergabe des Videos am ausgewéhlten Kapitel.

Hinweise:

* Sie kdnnen bis zu 99 Kapitel fur einen Videoclip erstellen.

« Wenn die Option Menu erstellen nicht ausgewahlt ist, gelangen Sie direkt zum
Schritt Vorschau, ohne dass Menus erstellt werden, wenn Sie auf Weiter klicken.

« Falls Sie eine Disc mit nur einem VideoStudio-Projekt oder Videoclip erstellen,
wahlen Sie nicht die Option Ersten Clip als EinfiUhrungs-Video verwenden,
wenn Sie auch noch Menus erstellen mdchten.

So erstellen oder bearbeiten Sie mit einem Videoclip verknupfte Kapitel:
1. Wahlen Sie ein Video in der Medienclipliste.

2. Klicken Sie auf Kapitel hinzufigen/bearbeiten.

3. Ziehen Sie den Positionsschieberegler zu einer Szene, um diese als ein
Kapitel einzurichten, und klicken Sie auf Kapitel hinzufugen. Oder klicken Sie
auf Kapitel automatisch hinzufiigen, um VideoStudio automatisch Kapitel
auswéhlen zu lassen.

Tipps:

= Wenn Sie Kapitel automatisch hinzufugen verwenden mdchten, muss lhr Video
mindestens eine Minute lang sein oder Szenenwechsel-Informationen enthalten.

= Wenn Sie auf Kapitel automatisch hinzufiigen klicken und Ihr Video aus einer
DV-formatierten AVI-Datei besteht, die von einem DV-Camcorder aufgenommen
wurde, kann Ulead VideoStudio automatisch Szenenwechsel erkennen und Kapitel
entsprechend hinzufiigen.

« Wenn das ausgewahlte Video aus einer MPEG-2-Datei mit
Szenenerkennungsinformation besteht, erstellt Ulead VideoStudio Kapitel
automatisch fur Sie, wenn Sie auf Kapitel automatisch hinzufiigen klicken.

4. Wiederholen Sie Schritt 3, um weitere Kapitelpunkte hinzuzufiigen. Sie kdnnen
auch Kapitel entfernen oder Alle Kapitel entfernen wahlen, um
ungewinschte Kapitel zu entfernen.

5. Klicken Sie auf OK.
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Auswahlmenus erstellen

In diesem Schritt kbnnen Sie das Hauptmen( und die Untermenus erstellen. Diese
Menus bieten einen interaktiven Bildschirm, in dem der Betrachter das Video
auswahlen kann, das er ansehen mdchte. Ulead VideoStudio bietet lhnen auch
einen Satz von Menuvorlagen, mit denen Sie Menls und Untermenis erstellen
kénnen.

Clip 2
Hauptmenu

Untermenu Nr. 1

In diesem Beispiel besitzt Clip 1 drei Kapitel. Wenn Sie die Videominiatur von Clip 1
anklicken, gelangen Sie zum Untermeni #1. Clip 2 wurden keine Kapitel
zugewiesen, so dass das Video vom Anfang an abgespielt wird, wenn Sie auf Clip 2
klicken.

So bearbeiten Sie Menus:

1. StandardmaRig erstellt VideoStudio automatisch alle erforderlichen Menus fur
Sie. Verwenden Sie Aktuell gezeigtes Menu, um zu dem Meni zu wechseln,
das Sie bearbeiten mochten.
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2. Klicken Sie auf der Registerkarte Galerie auf Menltvorlagenkategorie und
wéhlen Sie eine Kategorie aus. Klicken Sie auf eine bestimmte Vorlage, um diese
anzuwenden.

3. Klicken Sie auf ,,Mein Titel“, um die Menutberschrift zu definieren. Sie kdnnen auch
die Textbeschreibung unter jeder Videominiatur anklicken, um sie zu bearbeiten.

Hinweis: Falls Sie ,,Eigener Titel* und die Miniaturbeschreibungen nicht &ndern oder
Schritt 2 Gberspringen, gibt es keine Meniuuberschrift und keinen Miniaturtext in der
endgultigen Ausgabe.

4. Auf der Registerkarte Bearbeiten kénnen Sie lhren Film zusatzlich individuell
gestalten, indem Sie ein Hintergrundbild, Musik oder Audio hinzufiigen und die
Schrifteigenschaften &ndern.

Tipps:

« Wahlen Sie Bewegungsmeni, um die Bewegungsattribute der ausgewahlten
Menuvorlage zu aktivieren.

= Klicken Sie auf Layout-Einstellungen, um festzulegen, ob das Layout auf alle
Seiten des Menus angewendet, ob die Seite zurlickgesetzt oder ob alle Seiten des
Menis zuriickgesetzt werden sollen.

« Klicken Sie auf Erweiterte Einstellungen, um zu bestimmen, ob Sie ein Titelmenu
hinzufiigen, ein Kapitelmenu erstellen, oder die Miniaturnummern in der
Kapitelliste anzeigen méchten.

= Klicken Sie auf Benutzerdefinieren, um Schwenken & Zoomen, Bewegungsfilter
und Menueingangs- und MenlUausgangseffekte anzuwenden.
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5. Klicken Sie anschlielend auf Zum Vorschauschritt gehen, um den Film in der
Vorschau anzuzeigen.

Vorschau ansehen

Sie kénnen jetzt einen Blick auf lhren Film
werfen, bevor Sie ihn auf eine Disc brennen.
Klicken Sie einfach auf Wiedergabe, um
lhren Film abzuspielen und das Auswahlmeni
in lhrem Rechner zu testen. Verwenden Sie
alle Steuerelemente zur Wiedergabe so wie auf

einer Fernbedienung eines Home-DVD-Players. RS

Tipp: Wéahrend Sie sich zwischen Steuerelementen bewegen, erscheinen Quickinfos,
die Thnen Hinweise auf bestimmte Funktionen geben.

Projekt auf eine Disc brennen

Dies ist der letzte Schritt der Disc-Erstellung. Sie kdnnen lhren Film auf eine Disc
brennen, eine DVD-Ordnerstruktur auf lhrer Festplatte erstellen, so dass Sie DVD-
Filme in IThrem Rechner wiedergeben kdnnen, oder eine Disc-lmage-Datei lhres
Films zum Speichern auf lhrer Festplatte erstellen.

& L{‘T A e
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Tipp: Nahere Einzelheiten tber die unterschiedlichen Datentragerformate finden Sie
in Anhang C: Technologischer Uberblick - DVD, VCD und SVCD.
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So brennen Sie lhren Film auf eine Disc:

1. Klicken Sie auf Weiter, nachdem Sie Ihr Projekt in der Vorschau angezeigt
haben.

2. Klicken Sie auf Weitere Ausgabeoptionen zeigen, um weitere
Ausgabeoptionen anzuzeigen.

Wahlen Sie DVD-Ordner erstellen, um Ordner fur lhr Projekts zu erstellen
und deren Speicherpfad festzulegen.

Wahlen Sie Disc-lmage-Datei erstellen, um von der DVD eine ISO-
Imagedatei fur spatere Zwecke zu erstellen.

Wahlen Sie Audio normalisieren, um sicherzustellen, dass unregelmafige
Audiopegel wahrend der Wiedergabe verhindert werden.

3. Klicken Sie auf Brennoptionen, um zusatzliche Brenner- und
Ausgabeceinstellungen zu definieren.

4. Klicken Sie auf Brennen, um den Brennvorgang zu starten.

5. Nach dem erfolgreichen Brennen lhres Datentréagers wird ein Dialogfeld
angezeigt, in dem Sie den nachsten Schritt auswahlen kénnen.

Schlie3en fordert Sie auf, Ihre Arbeit zu speichern und Ulead VideoStudio zu
beenden.

Brennoptionen

Disc-Brenner Legen Sie die Einstellungen fur Ihren Brenner fest.
Label Geben Sie einen Disc-Namen mit bis zu 32 Zeichen fur die CD/DVD ein.

Laufwerk Wéahlen Sie den Brenner aus, mit dem Sie die Videodatei brennen
wollen.

Kopien Legen Sie die Anzahl der zu brennenden Disc-Kopien fest.

Disc-Typ Zeigt das Disc-Ausgabeformat fur das aktuelle Projekt an.

Auf Disc erstellen Wahlen Sie diese Option, um lhr Videoprojekt auf eine
Disc zu brennen.

Aufnahmeformat Wahlen Sie das Format DVD-Video, um den DVD-
Industriestandard zu verwenden. Um lhre Disc schnell nachbearbeiten zu
kénnen, ohne dass die Datei auf die Festplatte kopiert werden muss, wahlen

Sie das Format DVD-Video (schnell nachbearbeitbar), dass mit dem
Industriestandard Ubereinstimmt und in Verbindung mit den gangigen DVD-
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Playern und Computer-DVD-ROM-Laufwerken hohe Kompatibilitat bietet.
Wahlen Sie DVD+VR fiur DVD-Player, die dieses Format unterstiitzen.

DVD-Ordner erstellen Diese Option ist nur aktiviert, wenn die zu
erstellende Videodatei das Format DVD-Video hat. Die erstellten Dateien
werden auf das Brennen der Videodatei auf DVD vorbereitet. Auf diese Weise
hat der Benutzer auch die Mdglichkeit, die fertige DVD-Datei mit einer DVD-
Video-fahigen Software auf dem Computer anzusehen.

Disc-Image erstellen Wahlen Sie diese Option, wenn Sie vorhaben, die
Videodatei mehrere Male zu brennen. Wenn Sie diese Option wéahlen, missen
Sie die Datei nicht noch einmal erstellen, wenn Sie dieselbe Videodatei
brennen wollen.

Audio normalisieren Wahlen Sie diese Option, um unregelméaRige
Audiopegel wahrend der Wiedergabe des Films zu verhindern.
Unterschiedliche Videoclips kdnnen bei der Erstellung unterschiedliche Audio-
Aufnahmepegel haben. Wenn diese Videoclips zusammengefuhrt werden,
kann sich die Lautstéarke zwischen den einzelnen Clips deutlich unterscheiden.
Zur Vereinheitlichung der Lautstarke zwischen den Clips nimmt die Funktion
Audio normalisieren eine Bewertung und Einstellung der Audio-Wellenform
des gesamten Projekts vor, um zu gewabhrleisten, dass die Audioausgabe des
gesamten Videos gleich ist.

Loschen Loscht alle Daten auf der wiederbeschreibbaren Disc.

Brennoptionen Klicken Sie auf diese Option, um die erweiterten
Ausgabeeinstellungen zum Brennen lhres Projekts anzupassen.

Temporare Dateien l6schen Entfernt alle nicht mehr bendétigten Dateien
aus Ihrem Arbeitsordner.

Brennen Startet den Aufnahmeprozess.

Bendétigter Speicherplatz Verwenden Sie die folgenden Anzeigen, wenn Sie
lhr Projekt brennen. Anhand dieser Anzeigen kénnen Sie bestimmen, ob
ausreichend Speicherplatz vorhanden ist, damit das Projekt erfolgreich auf
die Disc gebrannt werden kann.

Bendétigter/Verflgbarer Festplatten-Speicherplatz Zeigt den vom

Arbeitsordner des Projekts benétigten Speicherplatz und den auf der
Festplatte verfugbaren Speicherplatz an.
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Bendtigter/Verfugbarer Disc-Speicherplatz Zeigt den auf der Disc fur die
Videodatei bendtigten Speicherplatz und den verfiigbaren Speicherplatz an.

Hinweise:

« Achten Sie darauf, das Ihr Projekt nicht gréer als 4,37 GB ist, wenn Sie auf eine
DVD mit einer Kapazitat von 4,7 GB brennen.

= Optimierung der ProjektgréRe, wenn Sie eine DVD mit nahezu zwei Stunden Video
brennen wollen: Verwenden Sie eine Videodatenrate von nicht mehr als 4000 KB/s,
verwenden Sie MPEG-Audio oder verwenden Sie Standbild-Menis anstelle von
bewegten Menus.

Projektwiedergabe

Projektwiedergabe wird verwendet, um Ihr ganzes Projekt oder einen Teil davon
zu einem DV-Camcorder oder einem Videomonitor auszugeben. Sie erhalten so
auch eine Vorschau auf die tatsachliche GroRRe, wobei der gesamte Bildschirm des
PCs oder TV-Bildschirms verwendet wird. Sie kdnnen Ihr Projekt nur zu einem DV-
Camcorder ausgeben, wenn Sie eine DV AVI-Vorlage verwenden.

Die Art und Weise, wie lhr Video wiedergegeben wird, hangt von der Option
Wiedergabemethode ab, die Sie unter Voreinstellungen ausgewahlt haben.

So geben Sie Ihr Projekt in seiner tatsachlichen Gré3e wieder:
1. Klicken Sie auf der Optionentafel auf Projektwiedergabe.

2. Klicken Sie im Dialogfeld Projektwiedergabe - Optionen auf Fertig stellen.
Drucken Sie auf [Esc], um die Wiedergabe zu stoppen.

Hinweis: Falls Sie nur den Vorschaubereich lhres Projekts auf dem Monitor ausgeben
mochten, wahlen Sie Vorschaubereich.

So nehmen Sie Ihr Projekt in einen DV-Camcorder auf:

1. Schalten Sie den Camcorder ein und stellen Sie ihn auf Wiedergabemodus
(VTR/VCR).

2. Klicken Sie auf der Optionentafel auf Projektwiedergabe.
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3. Klicken Sie im Dialogfeld Projektwiedergabe - Optionen auf
Geratesteuerung verwenden und klicken Sie dann auf Weiter.

Projekiwiedergabe - Optionen

Bersich wahlen

(®) Gesamtes Projekt

Flirwers
In diesem Dialogfeld kiinnen Sie Ihr Videoproiekt
auf ideoband oder 2u sinem Tv-Bildschirn
ausgeben. Sie kinnen das Videa auch auf dem
ganzen Bidschim des PC-Monitars wiedeigeben
im Teil Bereich wahlen, wahlen Sie die Option
Gesamtes Projekt, wern Sie das ganzs
Videoprojekt ausgeben/wiedergeben wollen.
wiahlen Sie VYorschaubereich, wenn Sie nur sin
ausgewshlies Telstlick ausgeben/wiedergeben
wollen, Wenn Sie das Yideo auf Band ader zu
cinem Femseher ausgeben wallen, bendiigen Sie
eine Aulnshmekarte oder sinen
ViGA-nach TV Converter, Wenn Sie auf
Yideoband aufnshmen wallen, solten Sie sinen
steuerbaren DY Cameorder benuizen. Benutzen

i

Sie die Option Geratestsusrung benutzen, um das
Aufnahmegertt direkt von Ulead VideoStudio aus
ZU steuern,

Hinweis: Falls Sie nur den Vorschaubereich lhres Projekts zum DV-Camcorder
ausgeben moéchten, wahlen Sie Vorschaubereich.

4. Verwenden Sie im Dialogfeld Projektwiedergabe - Geratesteuerung die
Navigationstafel, um zu dem Teil des DV-Bands zu gehen, an dem Sie mit der
Aufnahme lhres Projekts beginnen méchten.
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Projekiwiedergabe - Gerdtesteuerung

Zeitformat

NTSC

Timecode

00:16:46.28

Marke
SONY

CICICIISICICICIO] -

Vemwenden Sie die Schalfldchen aben, um [hr Band in die Position zu bringen, an der Sie die
Aufnahme starten wollen. Klicken Sie dann auf die Aufnahme-Schaltflache, um zu starten.

[ < Zuriick. ] [Femg stel\enl [ Abbrechen

Tipp: Klicken Sie auf Zur Vorschau an Gerat ubertragen, um eine Vorschau lhres
Projekts auf dem LCD-Display Ihres DV-Camcorders anzusehen.

5. Klicken Sie auf DV-Aufnahme. Klicken Sie auf Fertig stellen, wenn Sie die
Aufnahme durchgefiihrt haben.

Film exportieren

VideoStudio bietet lhnen eine ganze Reihe von Mdglichkeiten, lhren Film zu
exportieren und freizugeben. In den folgenden Abschnitten werden sie erlautert.

Videodatei zu einem anderen Medium ausgeben

Die Option Videodatei zu einem anderen Medium ausgeben L€ ist erst
zulassig, nachdem Sie eine endgultige Videodatei Ihres Projekts erstellt oder eine
Videodatei ausgewahlt haben, die sich im Archiv befindet. Projektdateien kénnen
nicht exportiert werden.
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Ausgeben lhres Videos auf eine Internetseite

Das Internet ist ein weiterer Ort, an dem Sie lhre Filme ausgeben kénnen, dabei
mussen Sie aber ein paar Dinge beachten. Ein kurzes dreiminutiges Video kann 60
MB an Festplattenspeicher belegen und das Herunterladen kann Stunden dauern.
Wenn die DateigréRen nicht zu groR3 ausfallen, kann der Betrachter aber Filme ohne
Probleme aus dem Internet herunterladen. Wenn Sie Video fur das Internet
erstellen, missen Sie auf geschickte Weise das Videoformat und die
Komprimierung so einstellen, dass Sie Videodateien in kleiner Gré3e aber guter
Qualitat erhalten.

Nachdem Sie einen Film erstellt haben, der sich fiur die Ausgabe zum Internet
eignet, hilft Thnen VideoStudio beim Kodieren des HTML-Dokuments.

So exportieren Sie Video zu einer Internetseite:
1. Markieren Sie einen Videoclip im Archiv.

2. Klicken Sie auf Videodatei zu einem anderen Medium ausgeben und
wéhlen Sie Internetseite.

3. Es erscheint eine Meldung, in der Sie gefragt werden, ob Sie die Microsoft
ActiveMovie-Steuerung verwenden mdchten oder nicht.

Internetseite. ..

2 Mtchten Sie Microsofts ActiveMovie-Steusrung werwenden? (Wenn Sie 'Nein' auswahlen, wird der Film als eine
-—‘/ Werlknipfung in die HTML-Datei eingefiigt, die Sie im erscheinenden Dialogfeld spezifizieren.)

ActiveMovie ist ein kleines Plugin fur lhren Internet-Browser (standardmaRig in
IE 4. 0 oder héher), das der Betrachter installieren muss. Wenn Sie Nein
wahlen, wird die Seite mit einem einfachen Link zum Film versehen.

4. Geben Sie einen Namen und einen Speicherort fur die neue HTML-Datei ein.

5. Klicken Sie auf OK.
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Ihr Standard-Browser wird gedffnet und zeigt lhre Seite. Wenn Sie diese Seite zu
Ilhrem Web-Server heraufladen, missen Sie eine Zeile Code andern, um die
relativen Links zu der verbundenen Filmdatei zu erhalten.

o=y o s o= i i

Mit Activemovie-Steuerung Ohne Activemovie-Steuerung

Film per Email senden

Wenn Sie Email wahlen, 6ffnet VideoStudio automatisch Ihr Standard-Email-
Programm und flugt den markierten Videoclip als Anlage einer neuen Mitteilung
hinzu. Geben Sie die notwendigen Informationen in die Felder ein und klicken Sie
auf Senden.

Wenn lhr Email-Programm zuvor nicht als Standard-Email-Client bestimmt wurde,
folgen Sie den Anweisungen unten, um lhr Email-Programm einzurichten. In MAPI-
konformen Programmen, z.B. Netscape Mail und Eudora mussen Sie die MAPI
(Messaging Application Programming Interface) aktivieren.

So stellen Sie Microsoft Outlook als Standard-Email-Programm ein:

1.
2.
3.

Wahlen Sie in Outlook Express den Befehl Extras: Optionen.
Klicken Sie auf die Registerkarte Allgemein im Dialogfeld Optionen.

Klicken Sie unter Standard Mail-Programme auf die Schaltflache Standard
nach der Option Diese Anwendung ist NICHT der Standard-Mailhandler.

. Klicken Sie auf Ubernehmen.
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So aktivieren Sie MAPI in Netscape Mail:

1. Wéhlen Sie in Netscape Mail den Befehl Edit: Preferences.

2. Wahlen Sie Mail & Newsgroups in der Liste Kategorie.

3. Wahlen Sie Use Netscape Messenger from MAPI-based applications.
4. Klicken Sie auf OK.

So aktivieren Sie MAPI in Eudora:
1. Wéahlen Sie in Eudora den Befehl Tools: Options.

2. Wahlen Sie MAPI in der Liste Category.

3. Klicken Sie auf Always unter Use Eudora MAPI server.

Elektronische Grul3karten

Senden Sie lhr Video an Freunde und Verwandte in Form von Multimedia-
GruBRkarten. VideoStudio verpackt den Film in einer ausfiihrbaren (EXE) Datei, die
das Video automatisch wiedergibt. Sie kénnen lhr Video auch vor einem selbst
entworfenen Hintergrund wiedergeben.

So erstellen Sie eine GrulR3karte:

1. Markieren Sie einen Videoclip im Archiv. wanmusi rutsarien &

[T eigeshe. 3,065 KB

Hinweis: Sie kdnnen DV AVI-Dateien nicht
als Grul3karten exportieren.

2. Klicken Sie auf Videodatei zu einem

anderen Medium ausgeben ‘ und I [l
Bede: 120 ®ons =

wahlen Sie GruRkarte. vita: (200 v T
] Voo Seserroerhilires bedehalben Zupickaetzen |

. . . . Hrﬂﬂu\rﬂh«lmll)dwmw:l Ill\dngIMr 15EB)

3. Ihr Video erscheint dann in einem [oxnpuomibadsmmmiiva] D hesen
Begrenzungsrahmen im Dialogfeld Py baoni ==
[Coe ] [(avtenchen |

Multimedia-GrufRkarten. Doppelklicken Sie
auf ein Bild unter Hintergrundvorlage, um
es zu markieren.

4. Ziehen Sie an der Miniatur, um die Position einzustellen. Sie kdnnen hierfur auch
Werte fur die X- und Y-Achsen eingeben. Mit den schwarzen Steuerelementen
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um die Miniatur herum oder durch Eingabe von Werten fir die Breite und Ho6he
kénnen Sie die GroRRe des Bildes verandern.

5. Geben Sie im Eingabefeld GrulRkartendatei einen Dateinamen fur die Karte
ein.

6. Klicken Sie auf OK, um die Karte zu erstellen.

Bei den Hintergrundvorlagen, die von VideoStudio bereitgestellt werden, handelt es
sich um JPEG-Bilddateien. Sie kénnen lhre eigenen Vorlagen in beliebigen
Grafikprogrammen erstellen oder sogar Standbilder Ihrer Filme aufnehmen.
Suchen Sie hierzu mit dem Befehl Durchsuchen neben dem Eingabefeld
Hintergrundvorlagen-Dateiname nach den gewunschten Bildern.

Video als Video-Bildschirmschoner einstellen

Machen Sie Ihr Computerdesktop personlicher, indem Sie lhre eigene Videodatei
erstellen und aus lhr einen Bildschirmschoner machen.

Stellen Sie ein Video als Ihren Bildschirmschoner ein:
1. Wahlen Sie eine WMV-Datei im Archiv aus.

2. Klicken Sie auf Videodatei zu einem anderen Medium ausgeben und
wahlen Sie Video-Bildschirmschoner. Es erscheint das Dialogfeld
Eigenschaften von Anzeige, in dem die Videodatei der ausgewahlte
Bildschirmschoner ist.

3. Klicken Sie auf OK, um die Einstellungen anzuwenden.
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Audiodatei erstellen

Es kann vorkommen, dass Sie die Audiospur lhres aufgenommenen Clips oder des
gesamten Videoprojekts in einer separaten Audiodatei speichern méchten. Dies ist
besonders dann nutzlich, wenn Sie den gleichen Ton mit einem anderen Satz von
Bildern verwenden oder das Audio einer Live-Aufnahme in Audiodateien
umwandeln méchten. VideoStudio macht es lhnen einfach, fur Ihr Projekt eine
Audiodatei im MPA-, RM- oder WAV-Format zu erstellen.

So erstellen Sie eine Audiodatei:
1. Offnen Sie Ihr Projekt und klicken Sie auf den Schritt Ausgeben.

Hinweis: Sie kdnnen auch eine Audiodatei aus einer bestehenden Videodatei
erstellen, indem Sie diese im Archiv auswéhlen.

2. Klicken Sie auf Audiodatei erstellen.

3. Wéahlen Sie in der Liste Dateityp das Audioformat, das Sie verwenden mdchten,
und wéahlen Sie Optionen, um das Dialogfeld Audio-Speicheroptionen
aufzurufen.

4. Stellen Sie lhre Audioattribute ein und klicken Sie auf OK.

5. Geben Sie einen Dateinamen ein und klicken Sie auf Speichern.
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Riuckaufnahme zu einem DV-Camcorder

Nach Bearbeitung lhres Projekts und Erstellen einer Videodatei erlaubt VideoStudio
lhnen, Video zurick in IThren DV-Camcorder aufzunehmen. Sie kénnen nur ein
Video in lhren DV-Camcordner aufnehmen, dass das DV AVI-Format verwendet.

So nehmen Sie einen Film zum DV-Camcorder auf:

1. Schalten Sie Ihren Camcorder ein und stellen Sie ihn auf Wiedergabemodus
(bzw. VTR/VCR-Modus) ein. Sehen Sie das Handbuch Ihres Camcorders fur
besondere Anweisungen.

. Klicken Sie auf den Schritt Ausgeben.
. Wéhlen Sie eine kompatible DV AVI-Datei im Archiv.
. Klicken Sie auf DV-Aufnahme.

a A W N

. Es erscheint das Dialogfeld DV-Aufnahme - Vorschaufenster. Sie kénnen
hier eine Vorschau der Videodatei ansehen. Nachdem Sie die Vorschau
angesehen haben, klicken Sie auf Weiter.

6. Verwenden Sie im Dialogfeld Projektwiedergabe - Aufnahmefenster die
Navigationstafel, um zu dem Teil des DV-Bands zu gehen, an dem Sie mit
der Aufnahme lhres Projekts beginnen méchten.

Tipp: Klicken Sie auf Zur Vorschau an Gerat ubertragen, um eine Vorschau lhres
Projekts auf dem LCD-Display Ihres DV-Camcorders anzusehen.

7. Klicken Sie auf DV-Aufnahme. Nachdem Sie Ihr Projekt in Thren DV-Camcorder
aufgenommen haben, klicken Sie auf Fertig stellen.

Hinweis: Bevor Sie eine Videodatei zuriick zum DV- Camcorder aufnehmen, stellen
Sie sicher, dass das Video mit dem korrekten Codec gespeichert wurde. Das Codec
DV Video Encoder - Typ 1 eignet sich z.B. gut fir die meisten NTSC DV-Camcorder.
Sie kénnen es auf der Registerkarte Komprimierung im Dialogfeld Video-
Speicheroptionen wéhlen.
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